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Pfipojte se ke komunité 32. America’s Cupu & Virtual Skippera na adrese

WWW.VIRTUALSKIPPER-GAME.COM,

kde najdete novinky, downloady a férum!

Pomoc. Technicka podpora.
Pokud narazite na problémy tykajici se instalace nebo spusténi 32. America’s Cupu, nevahejte a kon-
taktujte nase oddéleni technické podpory e-mailem. Odpovédi na casto kladené dotazy (FAQ) najdete
na adrese www.virtualskipper-game.com.

Technicka podpora:
E-mail: support@virtualskipper-game.com (v anglictin€)

Technicka podpora €R/SK:
V pfipadé problém( se obratte na nasi technickou podporu /
V pripade problémov sa obrdtte na nasu podporu:

Email: fag@hypermax.cz, Web: www.hypermax.cz
Tel./fax: +420 257 327 239

VSechny technické dotazy prosim podrobné specifikujte. Dotaz by mél minimdlné obsahovat:

Typ problému.
Kdy tento problém nastal.
Objevuje se tento problém stale?

Déle prosim pfipojte informaci o svém pocitadi (rychlost procesoru, graficka karta, verze DirectX,
verze ovladaci).
Dalsi informace o feseni problému naleznete v nasledujicim doporuceni.



1. DOPORUCENI

Ukoncete vSechny ostatni programy: Predtim neZ zacnete hrat 32. America’s Cup, ukoncete prosim
na svém pocitaci vsechny nepotfebné aplikace.

Vlozte herni DVD do mechaniky: Hra 32. America’s Cup je chranéna proti pirdtstvi nasledujicim mechanis-
mem. PFi prvnim spusténi hry bude aplikace vyZadovat DVD v mechanice. Nasledujici tfi dny maZete hrat
bez vlozeného disku. Poté budete muset opét spustit hru s vlozenym DVD. Pokud tak neucinite, objevi
se zprdva o chybé. V pripadé této situace musite pouze vloZzit DVD a kliknout na ,,Retry“ (Opakovat). v pfi-
padé, Ze DVD v mechanice je a objevi se presto zprdva o chybé, kliknéte v okné na tlacitko ,,Information*
(Informace) a po nékolika sekundach na polozku ,,Display the report“ (Zobrazit zpravu). Ziskanou zpravu
ulozte jako .txt soubor a zaslete ho na e-mail technické podpory uvedeny vyse.

Zvolte si nastaveni zobrazeni: Pokud bézi obraz pomalu, zménte nastaveni na mensi rozliseni obrazovky.

Zkontrolujte verzi DirectX a verzi ovladaci ke grafické karté: Obecné vzato, pokud se hra nespusti
(a neobdrZite snadno identifikovatelnou zpravu o chybé), nebo pokud se béhem hry setkate s problémy
tykajicimi se grafiky, nejdfive si ovérte jak verzi DirectX, tak verzi ovladaci ke grafické karté.

Pro ovéreni této informace kliknéte na Start > Spustit, napiste ,,dxdiag” a kliknéte na ,,0K“. Tim se zob-
razi informace tykajici se vaseho pocitace. Kliknutim na tlacitko ,UloZit vSechny informace se tyto
informace, které mizete pozdéji zaslat na technickou podporu, uloZi. Pokud vase soucasna verze DirectX
neni DirectX 9.0c, mlZete si ji bud nainstalovat z herniho DVD nebo jit na www.microsoft.com, stahnout
si posledni verzi DirectX 9.0c a nainstalovat ji. Pokud jsou ovladace vasi grafické karty zastaralé, mizete
navstivit webovou stranku jejiho vyrobce a stahnout si jejich posledni verzi.

NVIDIA www.nvidia.com
ATI www.ati.com

Nastaveni firewallu: Urcité konfigurace firewallu vdm mohou znemozZnit spravné fungovani aplikace. P¥i
hrani 32. America’s Cupu se tomuto problému vyhnete tim, Ze deaktivujete firewall nebo ho nakonfigu-
rujete tak, Ze umozni hfe spustit se normalné.

Varovani pred epilepsii

Prectéte si toto upozornéni predtim, nez vy nebo vase dité zacne hrat jakoukoli videohru.

Néktefi lidé jsou nachylni k epileptickym zachvatlim nebo ztrdté védomi pfi sledovdni urcitych typl
blikajicich svétel nebo jinych podnétl béiné se vyskytujicich v nasem Zivotnim prostfedi. Pokud tyto
osoby sleduji uréité televizni zabéry nebo hraji videohry, vystavuji se nebezpeci zdchvatu. To se mlzZe
pfihodit i zdravym osobam, které nikdy dfive epilepticky zachvat nemély. Pokud jste vy nebo clen vasi
rodiny \méli symptomy tykajici se epilepsie (zdchvaty nebo ztrata védomi) v pfitomnosti svételného
podnétu, poradte se pred spusténim hry s lékafem. Rodi¢im doporucujeme, aby na své déti pfi hrani her
dohliZeli. Ukoncete hru a okamzité kontaktujte lékafe, pokud vy nebo vase dité pociti jakykoli z nasledu-
jicich symptomu: zévrat, problémy se zrakem, zrakové nebo svalové kfece, ztrata védomi, dezorientace,
nechtény pohyb nebo k¥ec.

Vidy udiite tato bezpecnostni opatfeni:

. Nesedte nebo nestiijte pfili3 blizko obrazovky.

. Pokud mozno hrajte na malych obrazovkach.

. Nehrajte, pokud jste unaveni nebo jste neméli dostatek spanku.
. Hrajte v dob¥e osvétleném prostredi.

. Béhem hrani si kazdou hodinu dejte 10-15minutovou prestavku.
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LICENCNI SMLOUVA
Vinstala¢nim programu hry je k dispozici softwarové licencni ujedndni (EULA). Abyste mohli hru nain-
stalovat, musite si toto ujednani precist a akceptovat ho.

Softwarové piratstvi

Jakdkoli neautorizovana reprodukce jak celku, tak i ¢asti tohoto vyrobku nebo registrovanych znacek je
trestnym Cinem. Pirdtstvi poskozuje legdlni uZivatele, tviirce, vydavatele a distributory tohoto vyrobku.
Pokud jste si jisti, Ze tento vyrobek je nelegdlni kopii, nebo pokud mate informaci tykajici se piratskych
vyrobkU, kontaktujte prosim nase zdkaznické oddéleni.



2. INSTALACE
2.1, Konfigurace PC

0S: Windows 2000/XP/Vista

Procesor: Pentium 4 1.6 GHz/AthlonXP 1600+

Pamét: 256 MB RAM (512 MB s Windows Vista)

3D graficka karta: 32 MB paméti, kompatibilni s DirectX 9

Zvukova karta: kompatibilni s DirectX 9

DirectX: verze 9.0c (najdete na DVD)

DVD-ROM: 2x nebo rychlejsi

Misto na disku: 1,5 GB

Pfipojeni (pouze pro multiplayer): LAN/56k modem (nebo rychlejsi)

2.2. Instalace 32. America’s Cupu

VloZte DVD do mechaniky a Fidte se instrukcemi na obrazovce.

Pokud se zddné okno po vloZeni DVD neobjevi:

Poklepejte na ikonu ,,Tento pocitac“ na plose.

Poklepejte na ikonu DVD a spustte tak instalacni program.

Ridte se instrukcemi instalagniho programu.

Jakmile je hra nainstalovand, nebo pokud ji hrajete poprvé, aplikace po vds bude vyzadovat restart.

2.3. Spusténi 32. America’s Cupu

Ve chvili, kdy mdte hru nainstalovanou, mate moznost pro ni vytvofit zastupce na plose. Pokud jste tak
ucinili, 32. America’s Cup spustite poklepanim na ikonu na plose, v opacném pfipadé kliknéte na tlacitko
Start > Programy a vyberte 32nd America’s Cup.
VskAC32 2.0.0 en Poté se objevi okno, které po vas bude vyzadovat zada-
ni ,,online klice“. Ten najdete vlepeny v krabicce.

Please enter your player key below.

Poznamka: Online kli¢ smi pouZivat pouze jeden hrac.
UdrZujte ho v tajnosti a nesdilejte jej s ostatnimi hraci.

8 B B B

] Reset J Cancel I

2.4. Spoustéci okno

Funkce ve spoustécim okné:
o Play (Hrat): Spusti 32. America’s Cup.
e Configure (Nastavit): UmozZni nastavit pred spusténim hry jeji parametry: jazyk, rozliseni obrazovky,

pfipojeni k internetu, automatickou nebo manualni
volbu profilu hrdce a pfidani dal3ich profild.
® Help (Ndapovéda): Umozni otevfit stranku s FAQ (Casto
kladenymi dotazy) a zaroven s adresafem, kde jsou
pu— uloZené sdilené soubory.
M aktualizace hry. Ty jsou vidy zvefejiiovdny na oficidl-
nich strankdach: www.virtualskipper-game.com.

e Update (Aktualizovat): Tato volba automaticky najde
Piay | [ Cortawe vee |[ s [ ea | e Exit (Ukoncit): Ukon¢i aplikaci.
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2258 Nastaveni hry

Pomoci tlacitka ,Configure” (Nastavit) se dostanete do okna s nabidkou hlavnich moznosti hry.
Kliknutim na tlacitko ,, Advanced (Pokrocilé) zobrazite pokrocila nastaveni hry, jako jsou nastaveni gra-
fiky a zvuku, nastaveni pfipojeni k internetu, sdileni dat (P2P), detailnost renderovani lodi a nastaveni
periferif (joysticku apod.).

V zéloZce ,Display“ (Zobrazeni) vam nabidka ,Customize® (Upravit) umozni nastavit graficky profil hry
bud na pfednastavené moznosti (Minimum, Low, Medium, High, Very High - minimdlni, nizké, stfedni,
vysoké, velmi vysoké) nebo mlzZete jednotlivé prvky nastavit manudlné.

Advanced Settings 59 Nei zacnete hrdt, aplikace sama zjisti nejvhodnéjsi
Rostore Dofaults nastaveni odpovidajici vasemu pocitaci. V pripadé,
Display | Audio | Nerwork | PaarToPesr| Game | inpats | o s pA o S
o e comene | | 2€ Nemate vykonnou grafickou kartu, doporucuje-
Custormss [ 505 18 me vam aktivovat v nastaveni grafiky volbu ,,Better
Aniaiasing [Nane = Performance” (Lepsi vykon). Obraz nebude tak ostry,
Sattings adapled to your graphics card ale hra bude sviznéjsi.
Shader Quality iz Shadows st
Foture Coslty, K otestovani vaseho nastaveni pouZijte tlacitko
|
Kera=y ,Bench“ (Test).
PostProcess Fis [~ Force Bloom [
Force Dynamic Colours [~ Water Geometry [~ - - B g
Force Motion Blur [~ Geometry Details = Pomoci tlacitka ,Compatibility“ (Kompatibilita)
se dostanete na panel nastaveni zobrazeni. Zde
Compatiiity | Bench Restors Defauhs | - o .. o e o
muZete napfiklad zménit nastaveni bezpe¢nostniho
=] _ === || safe m6du nebo zménit rozligeni hry.

2.6. Online sdileni dat

32, America’s Cup ma vlastni systém/sdileni dat, ktery vdm umozni sdileni avatar(, skinG lodi apod.
s ostatnimi hraci 32. America’s Cupu.

Pokud téchto moznosti vyuZivat nechcete, je mozné tuto volbu nastavit ve spoustécim okné nebo
v menu ,,Advanced Options“ (Pokrocilé nastaveni) ve spoustécim okné.

Déle se spusti test pfipojeni k siti a objevi se okno se zprdvou.

Pokud chcete pouzivat funkci P2P nebo vytvaret vlastni hry po internetu, kliknéte na ,,0K*.

Pokud pouZivéte firewall, mdze se objevit okno poZadujici autorizaci pfipojeni hry k internetu. Tato funk-
ce je otdzkou bezpecnostniho nastaveni vaseho pocitace. Vyrobce hry tudiz neodpovida za souvisejici
problémy a zmény v nastaveni firewallu.



3. STRUCNY POPIS HRY A OVLADANI MENU
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3.1. Strucny popis menu 32. America’s Cupu

Volba ,,Solo“ (Jeden hrac) obsahuje: vyuku, kampan 32. America’s Cupu a virtualni pohary. Zde si mGzete
také zahrat ve vdmi navrzenych zdvodech.

Volba ,,Multiplayer“ (Vice hracii) vam umozni zdcastnit se regat s dalsimi skutecnymi hraci pfes internet
nebo mistni sit (LAN). Zde se mlZete utkat jak v match racingu, tak i ve skupinovych zévodech.

Polozka ,,Editors“ (Editory) umoziuje:

,Create new race“ (Vytvorit novy zdvod) - vytvofit vlastni zavod v novém prostredi.

,Edit race” (Upravit zdvod) - upravit existujici zavod.

»Replay“ (Prehrdt) - pfehrdt uloZena videa z pfedeslych zavod a spustit Mediatracker, s jehoz pomoci
muizete ze svych zdvodl vytvofit film.

nastavit ovladani a méd ,,Multiplayer®.

3.2. Menu lze ovladat jak mysi, tak klavesnici

Poutziti klavesnice:

Pro pohyb v menu pouZijte Sipku nahoru a dold, pro potvrzeni vybrané polozky (kterd se zabarvi do cer-
vena) stisknéte ,,Enter“. Pro pohyb zpét do pfedchoziho menu stisknéte klavesu ,Escape® nebo tlacitko
»Back“ (Zpét) na obrazovce. Vsechny vase volby se ukladaji nezdvisle na tom, jak se v menu pohybujete.

Poutziti mysi:
Jednoduse najedte kurzorem na poloZku nebo text, ktery chcete vybrat, a potvrdte kliknutim.
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4. NASTAVENI

Na prvni obrazovce musite zadat vas online profil - login,
na polozku a vypiste informaci pomoci kldvesnice. Po vypl-
néni formuldfe kliknéte na ,,0K“ nebo potvrdte kldvesou
HEnter. Vas online kli¢ bude automaticky ulozen.

Nyni vidite hlavni menu. Jdéte do menu ,Settings“
(Nastaveni).

= Fuastine
Worto | France | Beracue |

4.1. Profil

Po spusténi 32. America’s Cup budete pozaddni o vas login, heslo
a e-mail. BéZné je vase hrdcské jméno totozné se jménem vaseho pro-

e - filu, ale je mozné ho zménit kliknutim na polozku jméno, stisknutim
Vindowed Resoiion [ 1990960 =] kldvesy ,Delete“ a poté vepsanim nového jména. Stejné tak mizete
Ermmey |k 5 zménit ¢i upfesnit i své déjisté. Pomoci volby , Description* (Popis)
— ,@ e muZete uvést dalsi informace, jez chcete sdilet se spoluhraci.

Prkte L S oo |

(e Pokud chcete pfidat hrdce, kliknéte pfi startu hry na polozku
— — »Configure“ (Nastavit), zvolte ,Use several profiles“ (PouZit vice
profild) a uloZte nastaveni.

Poté v menu , Select your profile“ (Zvolte profil) stisknéte ,,Add“ (Pridat)
a zadejte jméno nového hrace. Diky tomu miZe na jednom pocitaci zavodit
v médu pro jednoho hrace vice hracd s vlastnim profilem.

Mazete také vyuzit funkce , Guest” (Host) a hrat online na pocitaci, ktery
neni vas. Jednoduse zadejte vas online klic, vas vykon (ziskané body v Zebfic-
ku) se poté zaznamenaji na vas tcet, ale vas profil se z hostitelského pocitace
smaze, jakmile ukoncite hru.

- Déjisté muzete zménit kliknutim na zelené tlacitko ,Change“ (Zménit).

4.3 Avatar

Je moZné si zvolit maly obrdzek - avatar, ktery vds reprezentuje v pribéhu hry. Nékolik avatarti je jiz v zaklad-
ni nabidce hry. Kliknéte na smajlika v hornim levém rohu obrazovky a objevi se vdam kompletni nabidka,
ze které si staci vybrat pouhym kliknutim.

méru 128 x 128 pixell) o maximalni velikosti 8 kB do slozky Dokumenty > 32nd America’s Cup

i MZete si pFidat i vlastni avatar. Staci pfekopirovat soubor s koncovkou .dds nebo .jpg (o roz-
> Skins > Avatars.



4.4, Lodé

32. America’s Cup nabizi ctyfi rizné modely lodi.

Pro kazdy model je mozné zvolit si rGzné ,,tymové barvy“.

Poté, co si vyberete jeden z modeld, objevi se vdm na obrazovce jeho velky obrazek. Kliknutim na zluté
Sipky v dolni ¢asti obrazovky mlzZete dale prochdzet riiznymi styly ,,tymovych barev* - kliknutim na vami
zvolenou ,,tymovou barvu“ ji potvrdite.

spinQ‘gr
500 m*

Obecné tdaje

A

325m

ACC™ (America’s Cup Class)

Jednotrupd - prototyp

America’s Cup Class (ACC) je lodni tfida pouzivand pro Americky pohdr.
Lodé tFidy America’s Cup jsou Spickové lodé postavené za pomoci nej-
modernéjsich technologii a materiald, jakymi jsou napfiklad karbon,
magnézium, kevlar a titan.

Lodé tfidy America’s Cup vynikaji v taktickych situacich spiSe nez rych-
losti. Pfes 20 m (66 stop) délky a vysoka setrvacnost pfindsi vyjimecny
pocit za kormidlem. K ovlddani této prestizni lodi je zapotfebi nejméné
17 clend posadky.

Dalsi informace tykajici se tfidy America’s Cup naleznete na oficidlnich
strankach America’s Cupu: http://www.americascup.com

Melges 24™
Jednotrupd - one design (pokud je lod oznacovdna jako one design, zname-
nd to, Ze vsechny lode této tridy maji stejny design a parametry).

Jen béhem nékolika let se Melges 24 - 7,5 m dlouha ISAF international one
design lod s vytlakem pouhych 800 kg - stala vzorem pro nejlepsi spor-
tovni jednotrupé lodé. Zadni vitr z Melges 24 Cini opravdového démona
rychlosti! Ve skute€nosti tato lod, ovlddana byt jen ¢tyFlennou posddkou,
dosdhne s vytazenym spinakrem rychlosti az 20 uzld. Tato dobfe ovladatel-
na, high-tech lod paskytuje spoustu opravdového vzruseni.

Dalsi informace tykajici se lodi Melges 24 naleznete na oficidlnich strdn-
kdch: www.melges24.com.

Materidl:  polyesterovy sendvic¢ Kyl
Posddka:  max. 6 osob ( zdvodni posddka 5 0s.) Materidl:  karbonovy sendvic
Délka: 7,52 m (24 stop) Délka: 1,52 m
Sitka: 2,50 m (8,2 stopy) Hmotnost: 300 kg
Nosnost: 794 kg (1750 liber)
Plachty
Stezen Hlavni plachta: 35,3 m?
Materidl:  karbon Kosatka: 11 m?
Délka: 10,20 m Spinakr: 62 m?

Hmotnost: 31 kg
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Offshore Racer

Jednotrupd - one design

Tento racer-cruiser o délce 13 m vynikd v komfortnosti fizeni. M@ mensi tendence k naklonu nez Melges
24, je excelentnim plavidlem pro zac¢dtecniky, osvojujici si zdvodni taktiku, a odpousti vétSinu chyb na
kormidle.

Trimaran Open 60

Vicetrupd lod’

Opravdovd formule 1 na mofi. S touto lodi zaZijete skuteZné vzruseni! Lehka lod, stvofena pro rychlost,
startuje jako stfela. Pfedvadi bezkonkurenéni vykony s maximalni rychlosti az 36 uzlQ.

Dobra rada: Udrzujte si vyssi rychlost, protoZze Open 60 je pfi nizkych rychlostech tézko ovladatelna.

4.5. Nastaveni ovladani

Hru [ze hrdt jak pomoci ovlddacich prvk( na obrazovce, tak pomoci standardnich kldvesovych zkratek.
Kliknutim na ,,Advanced Settings“ (Pokrocilé nastaveni), a poté na ,,Controls“ (Ovldddni) maZete upravit
kldvesové zkratky. Nasledné kliknéte na zobrazené ovladaci prvky a Fidte se ndpovédou. Seznam klave-
sovych zkratek naleznete na zadni strané manudlu.

4.6. Pro pokrocilé

Toto jsou online nastaveni.

MdUZete se rozhodnout, zda:

- ukdZete svij avatar online

- pouZijete chat

- automaticky se pfipojite po spusténi hry.

5. MOD PRO JEDNOHO HRACE
5.1. Vyuka

Vyuka vdm pomUZe seznamit se s lodi a s hrou.

Nabizi nékolik regat odehravajicich se v riznych dgjistich.

Béhem téchto zavodu jste na vodé sami a jedingm vasim dkolem je dovést lod za cilovou &&ru pred
vyprsenim ¢asového limitu.

Viechny zdvody nejsou pFistupné od zacatku. Uspésné ukonceni nékterého zavodu vdm umoznf postou-
pit do dalSich zavodu a zlepSovat se tak ve hre.

Kliknéte na ,,Trapani“.
Prvni zavod se vam zobrazi v levém okné. Na pravé strané okna se vam po dokonceni zdvodu zobrazi
skore.

Okno-dole vas informuje o nastaveni zdvodu. Pro zobrazeni nastaveni
najedte kurzorem mys3i na jméno regaty a kliknéte.

Poté se objevi okno s informacemi o pocasi. Kliknutim na ,,0K“ prejdete
na informace o déjisti. Poté se dostanete do okna popisujiciho zavod
a jeho cile. Ddle kliknéte na ,,0K“.
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Stisknutim klavesy ,,Escape“ se vam kdykoli zobrazi zprdva o stavu pocasi, vyuka, cile zdvodu a informa-
ce 0 ném, moznost ukoncit nebo restartovat zavod ¢i uloZit zaznam.

Na konci zdvodu miZete uloZit jeho zéznam. Diky nému si budete moci sviij zavod detailné prohlédnout,
analyzovat ho nebo z ného dokonce vytvofit film.

Co jsou to regaty a zavody?

Kazdy zavod probiha mezi startovni a cilovou ¢drou. Kazdd z téchto car je vymezena Zlutou béji a lodi
poradateld.

Mezi témito carami mohou byt i jiné bdje, které bude tfeba obeplout predtim, neZz protnete cilovou
caru.

Po spusténi zavodu se vase lod ocitne pfed startovni ¢arou. Ta je bud Eervena, Zluta nebo zelena.
Abyste ji mohli protnout a beztrestné odstartovat, musi byt zelena.

Na obzoru se objevi Sipka. Ta ukazuje jednak pozici bdje, kterou musite pfed cilem obeplout, jednak
stranu, z jaké ji musite minout.

Bdje nemusi byt nutné ve vasem zorném poli, proto doporucujeme pouZit pro jeji vyhledani kameru.

Zde je priklad trasy zavodu:
SEA———
‘ Zde jsou hlavni ovladaci prvky pro manipulaci s lodi:

Za pouiiti klavesnice

Levd sSipka Posuvnik jde doleva - lod se otoCi doleva.

Pravd Sipka  Posuvnik jde doprava - lod se oto¢i doprava.

Sipka doldi Posuvnik se vynuluje na stfed - lod se pfestane otdcet.

Za pouZiti mySi ovladejte posuvnik na listé umisténé v dolni ¢dsti obrazovky:
Posufite posuvnik doleva - lod se otoli doleva.

Posufite posuvnik doprava - lod se otoli doprava.

Najedte posuvnikem na stfed listy - lod se pfestane otacet.

Pozn.: Lod pluje dobfe jen za optimalniho nastaveni, a to bud spravnou pozici viZi vétru nebo nastave-
nim plachet. JestliZe plujete na stoupacku (proti vétru), plachty jsou dotaZené, pakliZe plujete na zadak
(po vétru), plachty jsou naopak povoleny.
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Vitr vane zepredu.
Vase lod pluje proti
vétru a plachty jsou
utazeny.

Plujete po vétru
a plachty jsou
povoleny.

Pro napomoc jsme pridali:
* Sipku ukazujici smér vétru
* automatické trimovani plachet.

Smérova Sipka vétru
Tato Sipka se pohybuje kolem lodi a ukazuje smér vétru.
JestliZe je Sipka pfed lodi, plujete proti vétru, pokud za lodi, plujete po vétru.

Sipka se rozliduje ve tiech barvach: éervena, modra a zelena.

Cervend Sipka znaci $patnou pozici lodé viici sméru vétru. Jste pFilis proti vétru, rychlost lodé je mini-
mdlni nebo dokonce nula.

Modrd Sipka poukazuje na neoptimdlné zvoleny smér lodé. Plujete pfilis po vétru, lod nedosahuje
optimalni rychlosti.

Zelend Sipka znadi perfektni pozici lodé vici vétru. Lod pluje svoji nejvy3si moznou rychlosti.

Poznamka: Smérova Sipka vétru je aktivni pouze v reZimu ,Arcade“ (vice v dalsi kapitole - 5.2.).

ReZim automatického trimovani

Automatické trimovani je nastaveno standardné (pokud ho nenastavite jinak).
Utahuje plachty v zdvislosti na postaveni lodé k vétru.

Plachty neni tfeba dale trimovat (podivejte se na kapitolu 5.2.1. Herni rezimy).

Ovladaci prvky kamery

Ke sledovdni zdvodu pouzijte nékolik kamer rozmisténych kolem lodi. Pravym tlacitkem mysi se pohled
otaci a koleckem mysi se zabér priblizuje a oddaluje.

Zde jsou klavesové zkratky:

Kamera
vzhiru
|
~ T ~
FibliZi 0oddalit
Priblizit 47 8|9 o i
Otocit kameru Otocit kameru
doleva 4 5 6 doprava
s e S Y . PO ot i iy
I E 3 Pavodni
O pozice
Zména o TR . . o
kamery 0 [ K;l,m'era Dalsi informace tykajici se ovladacich prvkd hry
— ) doli naleznete v kapitole ,, Kldvesove zkratky*.

13



5828 The America’s Cup

America’s Cup ma dvé klani:
Louis Vuitton Cup - klani, kde se vitéz stane vyzyvatelem
America’s Cup - kldni, kde vyzyvatel zmé¥i své sily s obhdjcem titulu 31. America’s Cupu, tymem Alinghi.

V prvni fazi se jedendct tymu utka o Ctyfi ,kapitanska kiesla®, jez postupuji do semifindle. Tym, ktery
nasbiral po deseti zavodech nejvice bod(, si mGze vybrat svého protivnika. Semifindle se skldda ze dvou
soutéznich kol. Vitéz obdrZi Louis Vuitton Cup a pravo bojovat proti obhdjci titulu, tymu Alinghi.

America’s Cup se skladd ze tfi kol. Pokud neuspéjete v Louis Vuitton Cupu, nemiZete v tomto zavodé
soutézit. Pfed zapocetim zavodu si mdzete nastavit herni rezim a délku zavodu. Poté si vyberte sviij tym
a jste pripraveni ke startu.

5.2.1. Herni rezimy

32. America’s Cup nabizi tfi rizné herni Grovné:

n»Arcade“ (Arkada): Nejjednodussi troven. Doporucuje se
zacdtecniktm.

»Tactical“ (Takticka): Uroven pro pokroéilejsi hréace.
»Simulation“ (Simulace): Pouze pro zkusené.

Kazda z drovni poskytuje béhem hry uréitou pomoc s navigaci:

Arcade Tactical Simulation
Smeérova Sipka vétru Aktivni Neaktivni Neaktivni
Nastaveni plachet Automatické Manualni/Automatické Manudlni
Znaceni trasy Zobrazeno Zobrazeno Nezobrazeno
Pomocné cary Zobrazeny Zobrazeny Nezobrazeny
Pravidla plavby Jednoduchd Kompletni Kompletni
Nasbirané penalty 4 2 2

Lze si také nastavit délku trasy zdavodu.
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5.2.2. Délka trasy zavodu

Zde si mlZete nastavit délku a hodinu zévodu:

Délka trasy zavodu Doba zévodu Odpocitavani
Kratka 3az5 minut 1 minuta
Stredni 10 aZ 15 minut 3 minuty
Dlouha 30 minut 5 minut

Pro porovnani, zdvodni kldni America’s Cupu trva 45 minut aZ jednu hodinu. PakliZe si vyberete dlouhou

Upozornéni! Predstartovni manévry se lisi v zavislosti na délce odpocitavani:

Délka odpocitavani Predstartovni postupy

Toto je oficidlni postup, ktery je rozdélen do tfi ¢dsti, bEhem

> Mg nichz miZete obdrZet penaltu (vice odstavec 7.3 tykajici se
penalt):
-1. faze, od 5 do 4 minut: Vase lod a lod protivnika jsou na
L4 4 opacnych koncich startovni cary. Manévrujte s lodi mimo star-
L] tovni prostor, jinak budete penalizovani (celym obratem o 360°).
Pfedtim se v3ak ve startovni zdné pohybovat mlzZete.
=2. faze, od 4 do 2 minut: Musite protnout startovni ¢dru
« d . smérem zpét (v opacném sméru neZ jakym se startuje). Pokud
_' ji\proplujete pfilis brzy nebo pozdé, anebo ji protnete Spatnym
smérem, budete penalizovdni (obratem o0 360°).
. -3. faze, od 2 do 0 minut: Manévrujte lodi tak, abyste docilili
' . L] nejlepsiho startu. Jestlize proplujete startovni ¢arou pfilis brzy,
objevi se cerveny praporek (vice v kapitole 7.3.) a budete se
muset otocit kolem jednoho konce startovni cary.
3 minuty
Prvni faze neplati.
Druhd a tfeti jsou stejné.
1 minuta

Jste pFed startovni Carou a nyni musite jen manévrovat lodi tak,
abyste docilili nejlepsiho startu.
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5.2.3. Vybér tymu

' Upozornéni! Vybérem tymu si také stanovite tiroven hry (jednoducha,

stfedni nebo obtiznd).

Pfejedte mysi po jménech tymi a napravo uvidite obrazek a vlastnosti
jejich lodi (trup, spinakr, plachty a tym). Cim vice bude mit vami zvolenda
lod' Zlutych plachet, tim bude rychlejsi, a tudiZz budete mit vétsi sanci
zdvod vyhrét. Jestlize nechcete hrat v obtizné Grovni, zvolte si rad&ji pomalejsi lod (lod, kterd ma méné
Zlutych plachet). Vyberete ji kliknutim na jméno tymu.

5.2.4 Zavod
Jakmile jste vybrali svij tym, mizZete:

e UloZit hru a ukoncit ji (vase

g e « Spustit zavod kliknutim na

»Next Race“ (Dalsi zdvod), a poté
na ,Race“ (Zdvodit). Klavesa
»Escape“ ma stejnou funkci jako
v editoru.

; Tt z3vodni vysledky budou automa-
1= EmIRATES TEAM NZ = 0 ticky ukl&ds
[:=~BMW ORACLE RAciNG == 0 icky ukladany).
== Luna Rossa n 0
= Dea = 0« PFerusit America’s Cup (dileZité:
- 0 p o3 TR S L
— ! ., pokud jste se ziastnili jiz néko-
[ AREVA CHALLENGE Tl o lika zavodd, kliknutim na toto
- +39 CHaLLence i 0 tlacitko zacnete znovu od nuly).
[ TEAM SHOSHOLOZA = 0
[

5838 Virtualni pohary

Zde se mGzete utkat s jakymkoli tymem v jakémkoli déjisti.

Vas tkol: Vyhrajte pohar!

5.4. Vlastni zavod
V tomto menu si maZete prohlédnout seznam zavodd, které jste vytvofili za pomoci editoru (kapitola

6), stahli z internetu anebo obdrZeli skrze e-mail. Pro listovani v zavodech se pohybujte v okné pomoci
klasifikacniho stromového diagramu:

73 Vokné se obvykle zobrazi slovo ,Challenges” (Vyzvy). Kliknutim na tuto volbu si prohlédnete jak
(g8 strukturu slozky, tak zde naleznete seznam zdvodu.

Fu_s“ Pro zobrazeni jednoduchého seznamu a okamZity pfistup k zdvodim kliknéte na toto
tlacitko.

Pro navrdceni ke klasifikaci kliknéte na stejné tlacitko.

Kliknutim na tlacitko nakreslené vlevo se dostanete zpét v hierarchii klasifikace.
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0Okno na levé strané obsahuje seznam zavod( a okno na pravé strané poskytuje seznam pfislusnych
skére. Jeden z nich vyberte a spustte v médu pro jednoho hréce. Okno v dolni &&sti obrazovky podava
informace o zdvodé.

Ziskani nového zavodu:

Pokud obdrZite zavod skrze e-mail nebo ho ziskdte stazenim z internetu, je nezbytné zkopirovat sou-
bory do ndsledujici slozky: Dokumenty > 32nd America’s Cup > Game Data > Tracks > Challenges >
Downloaded.

Informace:
Zévody, které vytvofite anebo stdhnete z internetu, jsou bez pocitacem fizenych protivniki. Mizete
zdvodit bud na ¢as nebo v editoru uloZit trajektorie ostatnich hraca.

6. EDITOR ZAVODU

Pomoci editoru zévodu se mlZete pohybovat ve stromovych submenu:
Tvorba vlastniho zévodu.

Editace zavodu (zménit ho).

Editace zdznamd.

6.1. Tvorba vlastniho zavodu

Zdvod mlZete vytvofit v 16 rlznych déjistich.

MuZete stanovit trasu zavodu a definovat vlastni nastaveni.

Pro oblast ,, Tropical“ (Tropicka) a ,,Nordic“ (Skandindvskd) mGzZete dokonce navrhnout topologii terénu,
specifikovat pocasi i proudy, stanovit vlastni trasu zdvodu, definovat ostatni provoz na mofi a navolit
rlizna nastaveni svého zavodu.

Kliknéte na ,,Nordic*.

VircusiShioAd
Parans RepLAY
Course TRAFFIC
V oblasti ,Nordic“ si pomoci tlacitek v pravé horni ¢dasti obrazovky  WiNp STREAM
vytvorte prostiedi od A do Z. Wave TERRAIN
Blocks
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6.1.1. Vytvareni prostiedi

Kliknutim na tlacitko ,, Terrain“ (Terén) vytvorite prostiedi.
Déle kliknéte ve spodni ¢asti obrazovky na tuto ikonu.

I Tahnéte mysi kurzor po obrazovce a pfitom drzte levé tlacitko.
. -

Timto se vytvari vas terén.
. Koleko mysi poutijte k priblizeni nebo oddalent terénu.

lkona naproti funguje jako guma. Vyberte ikonu a kliknéte na misto v terénu, jeZz md byt
vymazano.

Pokud chcete vymazat viechen terén, ktery jste vytvorili, kliknéte na tlacitko ,,Clear” (Vycistit) v levé
spodni ¢dsti obrazovky. Pro vytvofeni prvki v terénu kliknéte na tlacitko ,,Blocks“ (Bloky).

Vyberte jednu z ikon v dolni ¢asti obrazovky, potom pomoci levého kliknuti umistéte pfedvolené prvky
na plochu.

Pomoci kldvesy Q prvky otdcite.

Pravym kliknutim na blok ho vymazete. Kliknutim na tlacitko , Clear” (Vycistit) v levé spodni ¢dsti obra-
zovky vymazete vSechny prvky umisténé v prostfedi.

Diilezité: Uréité prvky mohou byt umistény jen do vétsich éasti terénu.
V oblasti ,,Tropical“ lze umistit prvky pouze do vody.

Kliknutim na tlaéitko ,,Wind“ (Vitr) nastavite povétrnostni podminky.
Ve Ctyfech mapdch si stanovite rychlost a smér vétru.

Pomoci ,,Intensity Cursor (Ukazatel intenzity) volite silu vétru v uzlech. Standardné je nastavena sila
vétru na 3 stupné Bft. Jestlize chcete vytvofit mapy vétrd o rlznych silach, kliknéte na ,Settings“
(Nastaveni) a silu vétru zesilte.

BRUSH SIZE - (05N Pomoci, Direction Cursor (Ukazatel sméru) stanovte smér vétru.

BRUSH INTENSITY 10006 Posuvnikem ,, Arrow Size“ (Velikost Sipky) zvétsite ¢i zmensite velikost

BRusH DIRECTION ———==—— 00" Sipky bez ohledu na silu vétru.

BRUSH HARDNESS 5000% Pomoci posuvniku ,Brush Size“ (Velikost $tétce) si nastavite velikost
kurzoru.

Kurzor ma tvar kruhu a vymezuje oblast kresby na mapé.
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Posuvnikem ,Brush Hardness“ (Tvrdost Stétce) zesilite &i zeslabite citlivost vasi kresby. Cim je hodnota
tvrdosti Stétce blize k 1, tim rychleji se kresba nakresli. Cim se hodnota tvrdosti Stétce blize k 0, tim
pomaleji je kresba nakreslena.

Pro presnéjsi provedeni lze hodnotu zadat manualné.

Pokud chcete pouze upravit rychlost vétru, vyberte nabidku ,,Intens“ (Intenzita), ktera se nachdzi naproti
slovu ,,Brush“ (Stétec).

Nastrojem ,,Brush Intensity“ (Intenzita stétce) stanovite maximalni limit rychlosti vétru.

Najedte kurzorem mysi na mapu a opakované kliknéte na levé tlacitko mysi. Tim vitr dosdhne vami
prednastavené maximalni rychlosti.

Pravym kliknutim rychlost vétru snizite.

Pokud chcete pouze upravit smér vétru, kliknéte na nastroj ,,Dir” (Smér), ktery se nachdzi naproti slovu
,Brush“ (Stétec).
Pro modifikaci vétru stisknéte levé tlacitko mysi a tahnéte kurzorem po plose.

Pravym kliknutim se ovldda funkce , Direction Brushes“ (Sméroveé Stétce).
Zadejte napfiklad 45°, potom pravym tlacitkem mysi kliknéte na mapu. Sipky se podle tohoto Ghlu
nasméruji.

Pro zkopirovéni sméru vétru a jeho reprodukci na jiném misté mapy se fidte ndsledujicim postupem:
Najedte kurzorem mysi na misto, jeZ chcete zkopirovat.

Zmacknéte a drzte klavesu , Alt“ a kliknéte levym tlacitkem mysi.

Pustte klavesu ,,Alt“ i levé tlacitko my3i a posufte kurzor na misto, kde chcete umistit smér vétru, ktery
jste zkopirovali. Pravym kliknutim operaci dokoncite.

Jestlize chcete vymazat jen nékteré vétry, pouZijte ndstroj ,Eraser” (Guma), ktery se nachdzi naproti
slovu ,,Brush (Stétec). Hodnota vétru'se vrati na standardni nastaveni.

Kliknutim na tlacitko ,,Clear” (Vycistit) v levé dolni casti obrazovky vse vymaiete.
Kliknutim na tlacitko ,,Stream“ (Proud) nastavite proudy.

Zde muZete nastavit smér a rychlost proudu ve vasem prostiedi.

Nastroje jsou stejné jako ty, které se pouzivaji k editaci vétru.

Zacnéte vybérem mapy proudu, nastavte rychlosti, sméry, stejné jako pfiliv a odliv.

S ohledem na vybér doby konani vasi regaty (nastaveno v-menu ,,Settings“ (Nastaveni)) si mazete hrat
s prilivem nebo odlivem.

Kliknutim na tlacitko ,Wave“ (VIna) si nastavite viny.
Editor vln vdm umozni upravovat vysku vin na rtznych mistech vaseho prostfedi.

Pravym kliknutim vysku vin sniZite a levym kliknutim ji zvysite, a to do maximalni vdmi pfednastavené
hodnoty (posuvnik ,,Intensity“ (Intenzita)).

19



6.1.2. Tvorba zavodu
Jakmile jste vytvofFili své prostfedi, mlZete vytvofit samotny zavod.

Pro nastaveni zavodu poufijte tlacitko ,Settings“ (Nastaveni).
Prvni fada tlacitek vdm nabizi nastaveni mddu hry vaseho
zavodu (,,Single Player” pro jednoho hrace nebo ,,Multiplayer*
pro vice hrdcd), pravidel zavodu (skupinové zévody nebo match
race), lodé nebo casu do startu.

Druhd Fada tlacitek vam nabizi nastaveni obecnych povétrnost-
nich podminek: silu a smér vétru, trvani a smér zmén ve vanuti
vétru, klima a cas.

Nezapomente, Ze vybér ¢asu startu ovlivni vodni proudy. V pfipadé 32. America’s Cupu je priliv v 6 hodin
rano i vecer, v poledne i o pilnoci je odliv.

Treti fada tlacitek vdm umozni nastaveni cilG zavodu: byt prvni v cili, doplout v ¢asovém limitu, doplout
bez penalt, pfivodit soupefi penaltu.

Vlastni zavod neobsahuje pocitacem Fizené soupefe, avsak mizete je doplnit pfidanim tras skutecnych
souperl (vice v odstavci o vodni doprave).

Nakonec v poslednich dvou nabidkach mizete:
* zamknout vase nastaveni zavodu
¢ pro odemknuti nastavit heslo.

Takto maZete zamknout nastaveni zévodu a poskytnout heslo vémi vybranym hrdcdm. Ti jedini budou
moci nastaveni odemknout.

Kliknutim na tlacitko ,,0K“ v dolni ¢asti okna potvrdite nastaveni.
Volbou ,,Course” (Kurz) nastavite trasu zavodu.

Pro umisténi startovni Cary vyberte ikonu ,Start*
potom dvakrdt kliknéte levym tlacitkem mysi na plo-
chu. Pro umisténi boji na trase vyberte ikonu , Buoy“
(Bdje), potom jednou kliknéte levym tlacitkem mysi na
plochu. Pro tvorbu dvefi (dvefe se sklddaji ze dvou bdji)
vyberte ikonu ,,Door” (Dvere), a potom dvakrat klikné-
te levym tlacitkem mysi na plochu. Pro tvorbu cilové
cary vyberte ikonu ,,Finish“ (Cil), potom dvakrat kliknéte levym tlacitkem mysi na plochu.

Pro pohyb s béji zmacknéte klavesu ,,Alt“, vyberte ji pomoci levého tlacitka mysi a tdhnéte ji. Opétovnym
kliknutim ji umistite.

Pro odstranéni béje, startovni i cilové ¢ary na né najedte kurzorem a zmacknéte pravé tlagitko mysi.
Pokud chcete smazat celou trasu, kliknéte na tlacitko ,,Clear” (Vycistit) v levé spodni casti obrazovky.
lkona ,,Player” (Hrdc) se pouZivd dvéma zpisoby:

V médu pro jednoho hrace véam umoZni umistit vasi lod na startovni &ru.
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V' madu vice hrdct vam umozni umistit na startovni &dru vasi lod'i ostatni zavodni lodé. Zde také nasta-
vite pocet soupefl pro zavod v médu vice hraca.

Pro umisténi lodi na startovni ¢aru kliknéte na plochu levym tlacitkem mysi. Jeden klik se rovnd jedno-
mu soupefi. Pokud chcete pfi umistovéni s lodémi otocit, kliknéte jesté jednou.

Musite umistit nejméné ctyfi lodé. Doporucujeme jich umistit co nejvice.

Tlacitkem ,,Traffic“ (Vodni doprava) nastavite ostatni provoz na mofi.

K dispozici jsou dva druhy:
* motorové lodé, letadla, balony atd.
« plachetnice.

AR -

Letadla, rybarské lodé, motorové lodé...:

Vyberte jednu z ikon ve spodni ¢asti obrazovky, potom kliknéte na tlacitko ,Add Path“ (Pridat trasu).
Nyni kliknutim levym tlacitkem mysi na plochu vytvofite pro vami vybrand plavidla cestu.

Kliknutim na tlacitko ,, Preview* (Ndhled) v levé dolni casti obrazovky se vam zobrazi dopravni cesty.

Plachetnice:

Vyberte ikonu a pak kliknéte na tlacitko ,,Add Path“ (Pridat trasu).

Potom kliknéte na tlacitko ,, Save Path“ (UloZit trasu) v pravé spodni ¢dsti obrazovky. Nyni se ocitnete na
plose a samotnym ovlddanim lodi urcite jeji drahu.

Jakmile doplujete, zmacknéte kldvesu ,,Escape® pro navrdceni do editoru.

Pokud chcete, aby se tato lod stala vasim protivnikem, zaskrtnéte ,, Apply Rules” (PouZit pravidla). Jinak
tato lod bude povazovana za rekreacni plavidlo a bude pouze sou&dsti vaseho prostfedi, stejné tak jako
rybdfskd nebo motorova lod.

Pokud chcete posledni pfidanou plachetnici vymazat, vyberte ji a kliknéte na tlacitko ,, Erase” (Vymazat)
v pravé ¢dsti obrazovky. Kliknutim na tlacitko , Clear” (Vycistit) v levé dolni ¢asti obrazovky smazete
cely provoz.

Informace:

Na existujicich dg&jistich (kromé ,Tropic“ a ,Nordic“) nemiZete nastavit topologii terénu, vétry ani
proudy.

Kazdé misto bylo jiz co mozna nejvérnéji vymodelovano s konkrétnim dirazem na povahu pobfezi
i ostrovd, vétrd i proudd.

Tlacitka , Terrain“ (Terén) a ,,Blocks“ (Bloky) nejsou zpFistupnéna.

Na druhou stranu tlacitka ,,Wind“ (Vitr), ,,Currents® (Proudy) a ,Waves“ (Vlny) vdm umoziuji prohlizet
parametry stanoveného mista.

Vy vytvafite trasu zavodu a provoz a urcujete nastaveni zavodu pomoci tlacitka , Settings“ (Nastaveni),
,Course“ (Kurz) a , Traffic (Vodni doprava).

6.1.3. UloZeni zavodu
Kliknutim na tlacitko ,Save® (Ulozit) v levé dolni ¢asti obrazovky uloZite zévod.
Pokud je vas zavod nastaveny jako zavod pro jednotlivce, najdete ho v nabidce Solo > Custom races.

Informace: Zavod pro jednotlivce lze také sdilet. Zdvody jsou dokumenty umisténé ve slozce , My
Documents“ (Dokumenty), které mGZete poslat e-mailem svym pfatelam. Jediné co musi udélat, je pre-
kopirovat je do slozky My Documents > 32nd America’s Cup > Tracks > Challenge.
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6.2. Nahrani vlastniho zavodu

Tato sekce vam poskytuje pFistup k seznamu uloZenych zdvod( ve hie jednoho i vice hraca.

Kazdy zévod je uloZen spolu s nastavenim a vasim skére.

Pro spusténi zdavodu v editoru na néj kliknéte. Poté ho miiZete zménit a znovu ulozit. Pokud nezménite
jméno souboru, novy zdvod nahradi ten stary. Pokud jméno souboru zménite, zavod bude pfidan na
seznam pod novym jménem.

6.3. Zaznamy

Na konci kazdé hry se objevi okno a nabidne vam ulozeni zaznamu zdvodu. Tim pak miZe byt kterykoli
zaznam prohlizen jako video. Tato funkce je velmi diileZita, protoZze vdm umoziuje analyzovat chyby
v priibéhu zavodu. Dale maZete tento zaznam editovat, a tak vytvofit opravdovy film.

Editor zaznamu je pfistupny z menu ,,Editor“. Staci kliknout na polozku ,,Replay“ (Zaznam).

Kdyz kliknete na tuto ikonu, zobrazi se seznam vsech zaznamd. Opétovnym kliknutim se zobrazi
podle adresare.

Zelend Sipka vam umozni vratit se o krok zpét.

Pokud vyberete zaznam v dialogovém okné, mlzZete:
e zaznam prohlizet
« editovat ho, napfiklad vytvofit fitm (vice v kapitole 10. Mediatracker)
* jet zavod
 exportovat film (vice v kapitole 10.3.)
e vratit se zpét do seznamu.

7. PRAVIDLA HRY

32. America’s Cup se striktné drzi zavodnich pravidel totoZnych s pravidly ISAF (International Sailing
Federation). Virtudlni rozhod¢i nepfetrzité zhodnocuje situaci zavodu a je-li tfeba, penalizuje kazdého,
kdo tato pravidla porusi.

Pro ty, ktefi si zminéna pravidla neosvojili, nabizi 32. America’s Cup zvlastni méd.

Pro America’s Cup plati pravidla match racingu. Vy si ho véak mGZete zahrdt i se souborem pravidel pro
skupinovy zdvod.

Pokud si v nastaveni vyberete rezim ,Arcade®, budete hrdt se zjednodusenymi pravidly. Avsak pokud si
vyberete rezim ,Tactical“ nebo ,Simulation®, budete zdvodit s kompletnimi pravidly.
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748 Pravidla match race a skupinového zavodu

MATCH RACE

Zakladni myslenkou match race je zdvod mezi dvéma plachetnicemi. Hlavnim cilem je protnout cilovou
své taktické schopnosti, sviij divtip, jak blokovat soupefe, aniz byste porusili pravidla hry, a plout tak,
aby vds soupef naopak ziskal co nejvice penalt.

SKUPINOVY ZAVOD

Na rozdil od match race, vitézstvi v regaté zavisi hlavné na rychlosti. Je tézké soupefit se sedmi lodémi
najednou, taktizovat a vSechny je porazit. Regaty jsou mnohem méné o taktizovani, ale o to vice jsou
vzrusujici!

Vol Pravo plavby

U zévodu je prdvo plavby velmi podstatné. Toto pravidlo uddvd, za jakych okolnosti ma lod pfednost
pred druhou. Na obrazovce vds virtudlni rozhodci neustdle informuje o tom, kdo md pfednost.

Pokud nebudete tato pravidla tykajici se pfednosti v plavbé dodrzovat, budete penalizovdni.

Virtudlni, avsak objektivni rozhod&i sleduje zédvod a penalizuje zdvodniky, ktefi porusuji pravidla zavodu.
Pokud vém rozhod¢i udéji penaltu, budete muset provést cely obrat (zndmy jako ,tfistasedesdtka“).
Avsak béhem tohoto obratu ztratite pravo na prednost v plavbé, takze budte opatrni, abyste nebyli
v cesté vasich soupefu.

Po obdrZeni penalty se vdm okamZité na pravé strané obrazovky zobrazi ikona signalizujici
penaltu.

PFi zahdjeni ,,360“ se zméni tato ikona v Zlutou.

At uZ plujete match race nebo skupinovy zévod, ,,360“ musite provést pfed dokonZenim zdvodu. Pokud
tak neucinite, vase ukonéeni zavodu nebude platné a nebudete uvedeni v konecné klasifikaci.

Pozor, povolen je jen urcity pocet penalt. Pokud je pfekrocite, budete vyfazeni. V rezimu ,Arcade“ mlzZete
obdrZet maximalné Ctyfi penalty.
V rezimu ,Tactical“ a ,,Simulation lze dohromady dostat pouze dvé penalty.

Penalty v match race:

V match race musi byt penalty rozdany pfedtim, nezli lod protne cilovou &éru.

Penaltu mliZete anulovat tak, Ze donutite soupefe k poruseni pravidel, a zplsobite tak jeho penalizaci.
V tomto pfipadé budou obé penalty anulovény (vase i vaseho soupere).

Obrat 0 360° nakonec neni nutny. Penaltu miZete také anulovat otofenim o 270°, ale pouze v pfipadé,
Ze se nachazite blizko béje nebo cilové €ary. Pokud je znacka na navétrné strang, obrat’te lod po vétru
a plujte zpét proti v&tru na opacném kurzu. Pokud je znacka na strané zavétrné, obratte proti vétru a
plujte opét po vétru na opacném kurzu.

»*

e Znacka je proti vétru. Znacka je po vétru.
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Penalty ve skupinovém zavodé:

Penalta musi byt provedena béhem dvou minut od chvile, co byla udélena. Odpocitavani vdm ukaze,
kolik ¢asu vam k jejimu provedeni jesté zbyvd. Paklize penaltu neprovedete v casovém limitu, bude vam
udélena dalsi penalta. Ta vsak nemizZe byt udélena, jestlize se zrovna nachdzite dvé a méné délek lodé
od bdje.

7ok Startovni procedury
Zadny start zdvodu neprobihd neprodlené po jeho spusténi, ale vidy se odpocitdva do startu 1, 3 nebo 5
minut. VSechny lodé z{stavaji za startovni ¢arou - imaginarni ¢arou mezi Zlutou béji a lodi potfadateld.

Dokud odpocitdvani nedosahne nuly, ¢dra zlstdva Zlutd. U skupinovych zdvodi zméni jednu minutu
pred startem barvu na Cervenou. BEhem odpocitavani se lodé pohybuji v prostoru startu a snazi se
vybojovat nejlepsi startovni pozici. Ve chvili, kdy se barva startovni ¢ary zméni na zelenou (odpocitavani
dosahlo nuly), lodé s nejlepsi startovni pozici budou mit v zavodé velkou vyhodu.

! Ve snaze ziskat co nejlepsi pozici se mlzete dopustit i pfed¢asného startu. Pokud se tak
J'd stane, rozhod¢i vam udéli penaltu, kterd bude v podobé tohoto praporku.

Skupinovy zavod:

Pokud je vyhlaseno ,,minutové pravidlo® vyvésenim vlajky , X lod, ktera se ocitne jednu minutu a méné
za startovni ¢arou, se musi vratit do startovniho prostoru obeplutim startovni bdje nebo pofadatelské
lodé.

Match race:
Pokud je startujici lod v okamZiku startovniho vystfelu ,pfes ¢aru“, musi se rovnéz vratit za &aru, nez

bude moci pokracovat v zavodé. Nemusi ale obeplouvat koncovy bod startovni ¢ary.

Poznamka: Predstartovni postupy America’s Cupu jsou podrobnéji vysvétleny v kapitole 5.2.2.

7.4. Specifika match race

« Match race se nefidi pravidlem 31.2, nicméné pokud se lod dostane do kontaktu s boji, dostane
penaltu, a to obrat 0 270°.

* Match race se nefidi pravidly 16.2 a 17.2.

Kompletni pravidla zavodu naleznete na oficidlnich strankach ISAF*: www.sailing.org
Pravidla America’s Cupu naleznete na:

http://www.americascup.com
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8. ROZHRANI

Celé rozhrani hry je nastavitelné. Kazdd konzole obsahuje neocenitelné informace. VSechna okna jsou
transparentni, coz vdm zarucuje stdle dobry vyhled.

8.1 Palubni pristroje
Kliknutim na tuto ikonu se zobrazi palubni pfistroje.

Pro zobrazeni dalsich paneld kliknéte na tuto ikonu.

Existuji CtyFi panely. Kazdy z nich poskytuje jiné informace.

Zde je seznam zkratek zobrazenych na obrazovce spolu s jejich vysvétlivkami:

Panel 1:

Clock: Cas

Chrono: Chrono stopuje ¢as zavodu. Ten se zastavi v okamziku protnuti cilové ¢dry. Ddle také odpocitavd
Cas pred startem.

BS: Rychlost lodi.

Heading nebo Hdg: tento pfistroj je ¢iselny kompas a ukazuje kurz lodi.

North (Sever) = 0°; East (Vychod) = 90°; South (Jih) = 180°; West (Zapad) = 270°

Panel 2:

Panel 2 ukazuje stejné informace jako panel 1 a navic:

TWS: Skutecnd rychlost vétru.

TWA: Skuteény Ghel vétru. Pfedstavuje dhel skute¢ného vanuti vétru vici sméru lodi.
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Panel 3:

Panel 3 obsahuje stejné informace jako panel 1 a 2 a navic:

TWD: Skuteény smér vétru. Pfedstavuje dhel vanuti vétru vici severu (0°).

AWA: Zdanlivy dhel vétru. Pfedstavuje thel vanuti zdanlivého vétru proti Ghlu lodi.

Heel: Uhel naklonu. Predstavuje dhel mezi stéZném a hladinou. Pokud se pfili§ naklonite, ztratite
tim rychlost. Tomu miZete zabranit bud sprdvnym trimovanim plachet nebo jemnym odpadnutim ¢i
vyostienim.

VMG: Urcuje spravny Ghel lodi vzhledem k jeji rychlosti a k sile i sméru vétru. Pokud plujete na stoupac-

Panel 4:

Panel 4 obsahuje stejné informace jako panel 1, 2 a 3 a navic:

COG: Kurz vici zemi. Pfedstavuje skute¢ny kurz viaci zemi (detekuje snos proudem).

SOG: Rychlost vici zemi. Pfedstavuje skutecnou rychlost vici zemi (detekuje snos proudem).
CNM: Kurz k ndsledujici znacce. Zobrazuje kurz k dosazeni dalsi znacky.

DNM: Vzdalenost k dalSi znacce. Zobrazuje vzddlenost k dalsi znacce.

Upozornéni: Rychlost (jak lodé, tak i vétru) je udavana v uzlech.
Pro informaci: 1 uzel (kn) = +/- 1,852 km/h.

8.2. Kompas

Na kazdé lodi je kompas nepostradatelny.

Kompas je na palubé zobrazen pomoci pfistrojového panelu. Pro zobrazeni kliknéte na tuto
ikonu v pravé spodni ¢asti rozhrani.

V 32. America’s Cupu se zobrazuje skutecny smér vétru (modrd Sipka), smér ziejmého vétru
(zelend Sipka) a smér proudu (Zlutd Sipka). Pro zobrazeni riizné barevnych Sipek kliknéte
na tuto ikonu na pravé strané kompasu. Upozornéni: V rezimu ,Simulation“ neni proud
zobrazen.

Paklize kliknete jesté jednou, zobrazi se vSechny tfi Sipky najednou.

8.3. Vymeéna a trimovani plachet

8.3.1 Vyména plachet
V pravé dolni &&sti obrazovky je modul se ctyfmi tlacitky. Kazdé z téchto tlacitek slouZi k vytahovani

pfedni plachty.

VytaZeni kosatky. Mensi plachta vhodnd do horsich povétrnostnich podminek - napfiklad
pokud vitr pfesdhne rychlost 18 uzla.
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Vytazeni geny. VEtsi plachta vhodnd do standardnich podminek - pod 18 uzl(.

VytaZzeni genakru. Velkd lehkd plachta vhodnd pouze pfi plavbé po vétru. Tato plachta je
k dispozici pouze na trimaranu Open 60.

’7 VytaZeni spinakru. Nejvétsi lehkd plachta, vhodnda pouze pfi plavbé po vétru. Upozornéni:
Trimaran Open 60 nema tuto plachtu k dispozici.

V tfidach America’s Cup a Trimaran budete mit k dispozici tfi plachty, zatimco u ostatnich lodi pouze
dvé (kosatku nebo spinakr).

8.3.2. Trimovani plachet

Plachty lze trimovat pouze v manudlnim maédu.

Pouzijte posuvnik, ktery se nachazi pfi pravé strané obrazovky. Tahnutim posuvniku nahoru plachty
povolite a tahnutim posuvniku dold je napnete. Zluty kurzor indikuje cilovou konfiguraci, zatimco
modry kurzor ukazuje skutecnou konfiguraci.

V médu ,,Arcade” je manudlni rezim neaktivni.

Pokud jste v rezimu ,, Tactical“, mUzZete si manudlni a automaticky reZzim béhem hry ménit. Zmacknutim
klavesy ,,-“ aktivujete a deaktivujete automaticky rezim. Pokud jste si vSak nastavili rezim ,, Simulation®,
muZete hrat pouze v manualnim rezimu.

PakliZe si navolite automaticky rezim, nebudete muset vibec trimovat plachty. Nicméné za Gcelem

snizeni rychlosti lodé je zde tlacitko, které vdm umozni zcela utahnout ¢i zcela povolit plachty. Jednim
kliknutim na toto tlacitko plachty zcela povolite a dalsim kliknutim zcela napnete.

8.4. Radar

Radar zobrazuje nékolik druhl informaci'tykajicich se zavodu (startovni ¢aru, bdje, cilovou ¢aru) a dalsi
navigacni body.

Pro zobrazeni kliknéte na'tuto ikonu.

Radar obsahuje €tyfi tlacitka:

PFiblizeni Oddaleni

~

Zobrazeni/skryti pomocnych car.

Pomocné ¢dry jsou imagindrni linky ukazujici naptiklad spojnici mezi lodi a boji (idedlni kurz)
nebo vztycujici primku k béji pod skutecnym dhlem plavby.

Pozn.: Nékterd pravidla zavodu se méni v prabéhu. Informaci o dalsim kurzu v podobé Zluté linky dosta-
nete aZ po Gspésném minuti pfedchazejici béje.
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Zobrazeni/skryti protihracti. Vase lod je 7luta. Cervené lodé maji pred vami prednost. Vy
mate prednost pred zelenymi lodémi. Bilé lodé nepFedstavuji Zddné nebezpedi.

8.5. Chat

Kliknete-li na tlaitko v levé horni ¢asti obrazovky, zobrazi se vdm chatovaci okno.

To slouZi ke komunikaci s ostatnimi hraci béhem zdvodu. Kliknéte do prostoru konzole, napiste zprdvu
a kliknutim na tlacitko nebo odentrovanim ji odeslete.

n ﬂ Tyto dvé 3ipky vdm umozni pohyb v historii chatu.
F

Poznamka: Pokud pisete zpravu, nem(zete ovladat svou lod.

8.6. Modul ISAF

Kliknutim na zdlozku v pravé horni ¢asti obrazovky se zobrazi okno ISAF.

@

Modul ISAF zobrazuje tyto udaje:
* jméno soupefe

* pozici soupere

 prfednost v plavbé soupere
 vase limity

 penalty.

Paklize se vedle jednoho ze jmen zobrazi &islo, ma tato lod prednost v plavbé. Cislo zna¢i &islo pravidla,
podle néhoz se stanovuje, ktera lod ma pfednost. Budte opatrni a lodi se vyhnéte.

PakliZe se v limitacnim sloupku zobrazi vedle jednoho ze jmen ¢islo, mate pfednost v plavbé. Toto Cislo
znaci pravidlo tykajici se omezeni. PfestoZe mdte pfednost v plavbé, mlzZete dostat penaltu, pokud se
nebudete témito pravidly fidit.

Diky tomuto modulu ISAF mUZete také listovat penaltami, které dostali soupefi.
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9. MULTIPLAYER

Kliknutim na nabidku ,Internet“ v menu ,Multiplayer mdzete hrat s hraci z celého svéta.

9.1. Pravidla

Online miZete hrdt jak v zavodech match race a skupinovych zavodech, tak i v tymech.

Pfi soupefeni tyma bojuji proti sobé pouze dva tymy.

Kazdy hrac hraje samostatné podle pravidel hry. Na konci kaZzdého kola se body hracd, ktefi patfi do
jednoho tymu, s¢itaji. Tym s nejvétsim poctem bodl se stavd vitézem zavodu a dostdva jeden bod.
PFifazeni hrdce do tymu se automaticky provede po stisknuti kldvesy ,,Escape.

Poznamka: Vysledky zdvodd v tymovém rezimu nejsou zapocitdvany do klasifikacniho Zebficku na
internetu.

9.2.  Vyhledavani zavodu

France
UniTeo Kingoom
| Y

= Cenmany Okno na pravé strané umoznuje
. hledani zévod(i v rznych geo-
grafickych oblastech (globalni,

ndrodni nebo mistni).

1
»
2
4
5
6
3
9

C]

1 France

vaLENSIA
B A
con

Sipkami se méZete posouvat mezi zemémi, regiony ¢i mensimi misty.
( ) Abyste mohli prohliZzet regiony ¢i jind mensi mista, musite nejdfive kliknout na
stat.

Zeleny praporek znaci online servery v oblasti. Pokud je praporek cerveny, Zadné
servery nejsou pritomny.

' E Zeleny praporek umoziuje navrat do nadfazené geografické trovné.

Okno uprostfed obrazovky ukazuje online servery a pfipojené hrdce.

g Kliknutim na tuto ikonu se vam zobrazi servery vybrané oblasti.
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prdtelé pfipojeni, objevi se v horni ¢asti seznamu a kliknutim na jejich jméno se pfipojite

@ Kliknutim na tuto ikonu se zobrazi seznam hrdcl z vybrané oblasti. Pokud budou vasi
k jejich serveru.

Orientaci v serverech vam uleh¢i ikony, které

BENHIS SERVER a maji rtizné vyznamy.

Zde jsou vysvétlivky k ikondm:

Tecka mUZe znadit vice véci, zdleZi na jeji barvé:

ﬂ - Cervena: server je privatni a k pfipojeni k nému budete potfebovat heslo
- modra: na tomto serveru hraji vasi pratelé
- zelena: tento server jste pridali ke svym oblibenym servertim.

Tato ikona umozZiuje zjistit, kterd lod zrovna pluje v regaté.

Tato ikona poskytuje informace o hernim médu a statusu zavodu.

Herni méd:

- zkFizené plachty: tymovy maod

- soubézné plachty: match race

- plachty o rliznych velikostech: skupinovy zdvod.

Status zavodu:

- zelené plachty: server je v cekacim médu

- Zluté plachty: zdvod jiZ zacal, nicméné je mozZnost se jesté pridat

- Cervené plachty: zdvod jiz hrat nemUZete, avsak mUzZete ho sledovat.

A Tato ikona (mUZe byt jak Sipka, tak Ctverec) poskytuje informace tykajici se klasifikacniho
Zebficku a drovné serveru.

Zebricek:

- zvyraznénd ikona: Zebficek je na serveru aktivovan

- nezvyraznéna ikona: Zebficek neni aktivni.

Uroveii serveru:

- zeleny CtvereCek: hraci jsou na stejné hracské drovni jako vy

- Sipka doll: vase Uroven je vyssi nez Groven hract na serveru

- Sipka nahoru: vase Groven je nizsi nez Groven hract na serveru.

PakliZe je Sipka Zlutd, rozdil mezi vasi Grovni a Grovni ostatnich hracl je zanedbatelny.
Pokud je Sipka cervend, rozdil je vétsi.

11 Toto znaci pocet hracd pfitomnych na serveru. Pokud je Cislice ¢ervend, znamena to, Ze
server je plny a nemdzete hrét.

Pro uloZeni hrace jako pfitele se fidte nasledujicim postupem:
- za pouZiti zobrazeného seznamu hraca:

# Kliknutim na tuto ikonu se hrac uloZi jako vas pfitel.

Tato ikona ukazuje, Ze hrac je jednim z vasich pfatel. Opétovnym kliknutim na tuto ikonu
W=  ma7ete hrace ze svého seznamu pratel.
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Pokud jste na serveru a zmacknete klavesu , Escape“, uloZite server do oblibenych.
Kliknutim na tlacitko ,,Refresh® (Aktualizovat) aktualizujete informace o hfe.

9.3. Pripojeni k zavodu

Kliknutim na jakoukoli hru se k zavodu pfipojite.

Zobrazi se dialogovy ramecek, ktery posky-
tuje informace tykajici se hry, kterou chcete
hrat:

Jméno serveru (server je hostitel/autor
zavodu).

Pfipojeni hrdci, jejich klasifikacni ZebFicek.
Seznam pravé probihajicich zédvoda.

Dale:
Ping (Odezva) (¢im ma ping nizsi hodnotu, tim mate lepsi pfipojeni).
Pravidla zavodu a herni madd.

Kliknutim na tlacitko ,,Join“ (PFipojit se) spustite zdvod.

Pokud se pFidate k soukromé hte, objevi se okno a budete muset zadat heslo.
Pokud heslo neznate, mtZete zavod alespori sledovat.

9.4. Klasifikacni Zebricek

Zebficek je klasifikaci online hracti. Kazdou hrou na internetu (za predpokladu, 7e 7ebficek je aktivni),
ziskate Ci ztratite body v ZebFicku.

Skére pridélené kazdému hraci je vypocitano s ohledem na:

« vysledek hry, kterou prdvé hral

« délku tohoto zavodu

 pribézné skore v klasifikaci

* pribézné skére hracd, s nimiz hral

Tvlrce/hostitel serveru rozhoduje o aktivaci ¢i deaktivaci Zebficku. Pokud chcete ziskat body do klasifi-
kace, ujistéte se, Ze se pfipojujete k serveru, kde je klasifikace aktivni.

Tato ikona vam umoziuje zobrazit umisténi hract. Zobrazi se deset prvnich hract ze vsech
zemf svéta.

Kliknutim na tuto ikonu se vam klasifikace zobrazi podle oblasti.
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9.5. Vytvoreni vlastniho zavodu na internetu
V menu ,,Online“ kliknéte na tlacitko ,,Create® (Vytvorit) v pravé dolni ¢asti obrazovky.
Kliknutim na nabidku vpravo urcite nastaveni hry:

Jaké bude jméno hry?

Pokud si prejete, aby hra byla soukromd, jaké k ni bude pfistupové
heslo?

Jaky je maximalni pocet hraca?

Déle musite stanovit typ hry: skupinovy zavod, match race nebo tym?
Déle vyberte herni rezim: ,Arcade“ ,Tactical® nebo ,Simulation“?
Ostatni hrdci, ktefi se do hry pfidaji, budou hrat se stejnym nastavenim.

Zeb¥icek - zde miizete jakoito autor zivodu rozhodnout, zda:
aktivovat klasifikaci: hra vSech hraci se bude zapocitdvat do klasifikacniho Zebficku
neaktivovat klasifikaci: hra se do klasifikace nebude zapocitdvat.

Jakmile je nastaveni dokonceno, kliknéte na ,,0K“ v pravé dolni casti obrazovky. Poté se zobrazi seznam
zavodU, které lze spustit. Kliknéte mysi na pozadovany zdvod. Pokud kliknete na ,,0K“, spustite ihned
zavod. Kliknutim na tlacitko ,,Cancel® (Zrusit) zrusite spusténi serveru.

Poznamka: Zavody, které jsou na seznamu, maji povoleny vétsi maximalni pocet hraci, nei ktery jste
predtim uréili. Napfiklad: Pokud hledate zavod pro 8 hracii, zavody, jei jsou pro nejvyse 6 hraca, se
neobjevi.

Kliknutim na ,,0K“ se dostanete pfimo do prvniho zévodu. Pak uvidite, jak se postupné priddvaji dalsi
hradi.

Tento postup je totoZny pfi tvorbé lokalni sitové hry.

9.6.  D&jiste

Jakmile dorazite na déjisté, jste aZ do casu dalsiho startu ,lodi duchG“. Ke startu dalsi rozjizdky musi
hostitel stisknout ,,Esc“ a kliknout na ,,Start*.

»Esc* ma riizné funkce v zavislosti na tom, zda jste tviircem hry, &i nikoli.

Kldvesa ,Esc“ hostitele. Kldvesa ,Esc“ hrdce, ktery se ke hte pridal.

Zmacknutim kldvesy ,,Esc“ se zobrazi dialogovy ramecek nabizejici nékolik moznosti.
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Poznamka: MoZnosti hrace, ktery se ke hie pfidal (klienta), se nepatrné liSi od moZnosti toho, kdo ji
vytvofil (server nebo hostitel).

Server/hostitel mazZe kdykoli pfejit na dalsi zévod nebo restartovat soucasny zavod.

Server nebo hrd¢ mohou oznamit nespravné chovdni hrace.

Poznamka: MoiZnost informovani o $patném chovani ostatnich hraci je nutné pouiivat uvailivé
a pouze v zavainych piipadech.

Hostitel mGzZe hrdce kdykoli vyloucit. Navic maze hrac dostat ,,zdkaz“, ¢imz pfijde o pfistup k danému
serveru.

Informace: Zmacknutim kldvesy ,,Esc” pfi hrani v tymovém médu zménite tym.
Na konec mUZe hrac pfidat server ke svym oblibenym servertm.

Poznamka: Pokud jste hostitel hry a odejdete, hra se okamiité ukon¢i.

10. MEDIATRACKER

Mediatracker je nastroj pro tvorbu filml vytvofeny ve hie TrackMania. UmoZiuje vam vytvofit ze svych
zavod film, pfed nebo po zavodé - a to pfidanim kamer, textl, obrdzk(, zvuku i pfechodovych efekta.

10.1. Uvod do kurzu

Jakmile mate vytvofeny vlastni zavod, miZete sestavit kratky film, kterym prezentujete zdvod ostatnim
hractim. Tento film se automaticky pfehraje v Gvodu, jakmile se k zavodu nékdo pFihlasi. Hraci tak jesté
pred zavodem ziskaji pfedstavu o povaze zavodu.

Vytvofit jej mizete v aplikaci , Editor“. Nahrajte svij zavod a kliknéte na tlacitko ,,/ntro“ v pravém hor-
nim rohu okna. Otevie se nové okno, kde stisknéte tlacitko ,, Edit“ (Upravit).

Va&s zdvod se nahrdl do Mediatrackeru. Jestlize v okné nic nevidite, miZe to byt zplsobeno tim, Ze pro-
stfedi je mimo zdbér kamery. Zkuste s ni pohnout.

Manipulace s kamerou
K pohybu kamery vpred, vzad, doleva a doprava pouzijte Sipky na klavesnici.

Pro pohyb kamery nahoru a dold pouZijte klavesy Page Up/Page Down.
Pro rotaci kamery stisknéte a podrzte pravé tlacitko mysi.

i‘} ,‘_"’, Kliknutim na symbol ,+“ se pohyb kamery zrychli. Kliknutim na symbol
- — - + »— se zpomali.

Pohyb kamery

Stisknutim tlacitka v levém hornim rohu editoru pfidejte drahu pohybu a zvolte kameru.
Poté vlozte blok kliknutim na tlactiko ,,Custom Camera“ (Vlastni kamera).

rq Blok predstavuje ¢asovou osu, kterd identifikuje zac¢dtek a konec pohybu kamery, stejné
jako jeho délku. Kliknutim na blok (Cervenou linku) zobrazte v levé casti obrazovky moz-
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nosti. Zacnéte uréenim délky klipu. Standardni délka Cini 3 sekundy. Zménte tuto délku, jak potfebujete,
napriklad na 15 sekund.

Timto tlacitkem zobrazite kompletni ¢asovou osu véetné pocatecniho a koncového bodu.

Vkladani bodi
Kazdy bod predstavuje pozici kamery v uréitou chvili animace. K dosaZeni zajimavéjsiho zabéru je
nezbytné tyto body pouzivat.

Pro pfiddni bodu pfetdhnéte mysi €erveny posuvnik na casové ose.

EE EEREEEE E ZEE Fap Pokud mate vybrany moment

Camera na casové ose, stisknutim
= - tohoto tlacitka vloite bod.
Bod pfedstavuje maly Zluty
Ctverecek na ¢asové ose.

ShstBean i

Pro kazdy bod definujte pozici kamery:

Vyberte prvni bod (¢tverecek se zméni ze Zlutého na bily).

Nastavte pozici kamery:

Pomoci Sipek na klavesnici pro pohyb vpfed, vzad, doleva a doprava.

Kldvesy Page Up/Page Down jsou uréené pro pohyb kamery nahoru a dold, pravé tlacitko mysi pro
rotaci s kamerou.

Pouzitim téchto Ctyf tlacitek v horni ¢asti obrazovky si
usnadnite praci s kamerou. Kliknutim na prvni &i druhé
tlacitko sniZite nebo zvysite rychlost pohybu kamery.
Dalsimi dvéma tlacitky vrdtite polohu kamery do jeji
plvodni pozice.

Jakmile jste spokojeni s nastavenim kamery, kliknéte na dalsi bod, pozice se uloZi automaticky. Opakujte
tento postup s kazdym dalsim bodem.
Bod lze premistit po Casové ose tazenim mysi.

V levé Casti obrazovky najdete funkci ,,Hermite“, kterd umoziuje nastavit plynulejsi pohyb kamery.

Pokud mate stanoveny pozice kamer, pro-
hlédnéte si pomoci tladitek casové osy svou
animaci.

Svlj zdvod muzZete kdykoli uloZit kliknutim na ikonu
diskety. Zde také naleznete tlaCitko pro ndvrat do
editoru.

Nakonec je tu moznost importovat a exportovat klip, ktery jste vytvofili, pro pouZiti v jiné animaci.
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Dodatecné informace:
Il |- HISHLIXILERESEY

h oblast bloku

Zvétsit ¢i zmensit
casovou osu
muZete pretahnu-
tim bloku mysi.

Na jednu casovou osu lze pfidat nékolik blokl za sebou posunutim cerveného kurzoru za
stavajici blok a stiknutim tohoto tlacitka.

Poznamka: Prvni bod kazdého bloku musi byt zarovnan k Sedé oblasti ¢asové osy.
Na obrdzku niZe nebude ¢ast bloku, ktera se nachdazi nalevo od Sedé oblasti, pfehrdvdna.

= »Rail Camera“ je kamera,
Ll LD L Ld L jez umoznuje snazsi pohyb.

amera
,Course Camera“ je
kamera, ktera se pouziva
v Mediatrackeru a lze ji
zpfistupnit z menu ,,Replay“

(Zdznam).

Pridavani textu
i Vytvofte novy textovy dialog. Na Casové ose se zobrazi zeleny blok. Pohybujte
e s timto blokem pomoci levého tlacitka mysi podle toho, kdy chcete, aby se text
o= objevil.
Pest

Dapth
Aot

T Na levé strané najdete moznosti vkladaného textu.

Pred textovy blok vepiSte text, ktery chcete, aby se zobrazoval pfi prehravdni.
- Pro zobrazeni stisknéte ,Enter®. Pokud se text nezobrazi, posunte cerveny kurzor
dovnitf zeleného bloku.

,Start“ (Spusténi bloku): Cas meziza¢atkem uddlosti a zobrazenim textu apod. na obrazovce (tento
Casovy Udaj je nezdvisly, nesouvisi's trvanim zdvodu a ovliviiuje pouze urcity blok). Pokud nechate
pfednastavenou 0, text se zobrazi ihned od startu spolu s prvnim bodem videa.

»End“ (Konec bloku): Je €asovy Gdaj trvani udalosti. Vychozi nastaveni je 3 vtefiny. Tento ¢as korespon-
duje s druhym bodem na casové ose.

HInfinite“ (Nekonecné): Volbou ,,Infinite“ bude €as trvani uddlosti definovdn na nekonecno a bude se
zobrazovat nepretrzité.

»PosX“, ,PosY“: Tyto hodnoty, které lze zadat manualné, pfedstavuji pozici textu pred za¢dtkem a na
konci. Text miZete také pfemistit pomoci pravého tlacitka mysi.

Kliknéte na prvni bod a vloZte text: Zde se text objevi.

Kliknéte na druhy bod a vlozte text: Zde text zmizi.

»Rot“: Otaci textem.

»Size X, ,,Size Y“: Zvétsi nebo zmensi vysku Ci Sitka znakd.

»Opacity“ (Neprahlednost): Jezdec Gplné vlevo nastavi text jako naprosto prihledny, Gplné vpravo jako
plné viditelny.

»Color“ (Barva): Voli barvu textu.
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Pridavani zvuku
Pokud jste jiz vytvofili film a pfidali ho na Gvod svého zdvo-
Block Start du, mazete k nému pfidat izvuk.
Block €nd L o . . Snm
Kliknéte na zluty blok na ¢asové ose a v levé ¢dsti obrazovky
Volume —— se objevi nabidka. Kliknéte na i!uté tlacitko a vyberte si
Pan E— ze seznamu zvukovych stop (ty jsou uloZeny v herni slozce
Looping @ % adresg’ﬁ ,Gamedata“). } }
Play count Nastavit lze pouze dvé mozZnosti: Hlasitost a vyvazenost.
MduZete také zapnout opakovani stopy vcetné nasobku,
kolikrdt se ma zopakovat.

Poznamka: Slozku se zvuky najdete v adresdfi: 32nd America’s Cup > Mediatracker > Sound.

Pfidavani obrazka

Podobné jako zvuky lze do filmu pfidat i statické obrdzky.

Stejnym zplsobem, jako jste vytvofili stopu zvuku, vytvorte stopu obrazku. V menu ,,Options (Moz-
nosti) kliknéte na zluté tlacitko a vyberte obrazek ze seznamu. Abyste mohli s konkrétnim obrazkem
pracovat, musite jej pfedtim zkopirovat do slozky:

Gamedata > Skins > My Documents > 32nd America’s Cup > Mediatracker > Images.

Obrdazek se mliZe na jednom misté objevit a na jiném zmizet. Pohybovat s nim maZete pomoci pravého
tlacitka mysi. Postup je totozny jako u prdce s textem.

Pfidavani prechodovych efektt
Block Start Tyto efekty lze pouZivat pro pfechody ve vasem filmu. Kliknéte na
Block End ¢asové ose na prvni bod bloku ,Fading transition, poté si z palety
Opacity Se— barev na levé strané obrazovky vyberte barvu. Jezdce prihlednosti
Color Ome ponechte dplné napravo.
Poté kliknéte na druhy bod a pfesunte jezdce prihlednosti Gplné
doleva.
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10.2 Film z vaseho zavodu

V. menu ,,Replay” (Zdznam) najdete seznam vsech uloZenych videi. Zvolte jedno a pro jeho tpravu
v ,,Mediatrackeru“ kliknéte na tlacitko ,, Edit“ (Upravit).

FE = wmEEaO XX

Sl D o S A A S R PR S|

I

V editoru zaznamu se na jedné casové ose zobrazuji dvé stopy. ,, Time* (Cas) ani ,,Ghost* (Duch) viak
neupravujte, protoze souvisi s pribéhem zdvodu.

>

Poznamka: Pokud je vase lod'vimenu ,,Options” (MoZnosti) zvolena jako cil snimani, mdzZete se s kame-
rou pomoci Sipek doleva/doprava pohybovat kolem lodi.
Film si nezapomerite uloZit.

Pro pohyb kamery musite zvolit jinou drdhu a poté kliknout na kameru.

10.3  Export videa

Jakmile mate video vytvofené a uloZené, vratte se do menu ,Replay” (Zdznam) a na toto video klikné-
te. Otevie se dalsi okno, kde kliknéte na tlacitko ,Shoot Video* (Vytvofrit video).

Volba ,,Shoot Video“ umoZiiuje vytvofit ze zaznami bézny

E
) 0 5 e 5 . «
PR wdegsoubqr. Ifhknete na p?loz‘ku ,,Optlpns (I\V/I?zrlos’t/) avokné,
. s které se objevi, zvolte rozliSeni. Pokud jste zacatecnik, ponechte
e e preQna:sta\c/ene rozl|s}en‘|, jez se zobrazina obrazﬂovce. V nastaveni
| | audia si miZete zvolit, jestli chcete ponechat plivodni zvuky nebo

[Azepmssn.. uloZit video bez zvukii.
Stisknéte ,,0K“.

Objevi se nové okno, kde lze zvolit format komprese.

Stisknéte ,,0K“.
Poté se video ulozZi a objevi se zprdva, v nizvam bude ozndmeno, kde je vase video uloZeno.
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11. POCASI

Jednou z nejdulezitéjsich casti hry 32nd America’s Cup je zpracovani pocasi, které umoziuje plachtit ve
velmi realistickych podminkdch.

11.1.  Vitr

Ve vsech destinacich hry vane jiny vitr. Méni se jeho smér, pfichazeji poryvy, vitr sldbne nebo zesiluje.
Kvali tomu je dileZité byt neustdle ve stiehu, pozorovat, jak vitr plsobi na ostatni lodé, a sledovat
poryvy, jestli nepfichazi vétsi zména. Pfed startem zdvodu mize hrdc zvolit silu a smér vétru, stejné
jako smér a délku poryva.

11.1.1. Sila vétru

Silu vétru maZete nastavit (na stupnici od t¥i do sedmi) v kazdém déjisti pro kazdou regatu zvlast. Zde
je uZitecnad tabulka souvisejici s toutou volbou.

BEAUFORTOVA STUPNICE

stupen | RYCHLOSTVETRU STAV MORE DUSLEDKY NA PEVNINE
kn (uzle) km/h
0 1 1 More jako zrcadlo. Kouf stoupd pfimo vzhiru.
1 13 1-5 Malé vinky bez cepic. Kouf indikuje smér vétru.
2 4-6 6-11 Malé viny. Vitr je citit ve tvari.
3 7-10 12-9 Hrebeny vln se zacinaji ldmat. Vlaji viajky.
4 11-6 20-28 Vlny se prodluzuji - hojny vyskyt péno- | Zveda se prach.
vych vrcholkd.
5 1721 29-38 Dosti velké a vyrazné prodlouzené | Ohybaji se vétve stromd.
viny. Vsude bilé pénové vrcholy, ojedi-
nély vyskyt vodni tisté.
6 22-27 39-49 Velké vlny. Hrebeny se l[amou a zane- | Piska elektrické vedeni.
chavaji vétsi plochy bilé pény. Trochu
vodni tFiste.
7 28-33 50-61 Mote se boufi. Bila péna vznikla l[dma- | Obtiina chlize proti vétru.
nim hitebend vytvafi pruhy po vétru.
8 34-40 62-74 Dosti vysoké vinové hory s hiebeny
= 38 vyrazné délky, od jejich okrajl se zaci- | Chuze proti vétru neni moznd.
d 4547 73 na odtrhavat vodni tFist.
10 48-55 89-102 | Velmi vysoké vinové hory s preklapé-
= 5 jicimi a @majicimi se hfebeny, more | ... - = i
it SSOITNI031L7 | biié-od-piny. TRIRE NaTazovite-valeni | Lsiiadsi painicti let se nedo
¥ o . kazi udriet!
12 64 a vice 118 a more. Viditelnost znatelné omezena
vice vodnf tFisti.

11.1.2. Oscilace a intenzita
Stejné jako ve skute¢ném svété, smér a sila vétru osciluje kolem urcité primérné hodnoty. Pokud budete
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kormidlovat predevsim s ohledem na VMG (Velocity Made Good, kterou reprezentuje na kurzu proti
vétru zelend barva Sipky pred lodi), ziskdte postupné naskok pfed soupefi.

11.1.3. Zmény vétru

Vitr se mdzZe od svého pilvodniho sméru velmi odchylit. Je proto diileZité tyto zmény stdle sledovat
a zvazovat, kterd strana kurzu je vyhodnéjsi. Méjte na paméti, Ze kazdy zdvod zacind proti vétru a zména
sméru vétru dava vyhodu tomu kidlu, ke kterému se otaci. Na priklad, je-li smér vétru 0° (N) a méni se
na 45° (E), bude vyhodnégjsi drzet se vpravo.

Ve 32. America’s Cupu lze pro kazdy vdmi vytvoreny zavod nastavit parametry posunu vétru. MlzZete
stanovit smér zmény vétru a jak dlouho tato zména bude trvat. Zmény vétru jsou aktivovany pét minut
poté, co zaCne vdt staly vitr.

11.1.4. Poryvy a tiSiny
Casto se budete setkdvat s lokdlnimi zménami vétru, s poryvy silnéjsiho vétru, stejné jako oblastmi tisin
se slabsim vétrem.

Poryvy
Poryv se zvedne, roste a pak zmizi na hladiné vody. Lze jej zaznamenat jako tmavsi ¢ast more. Uvnitf
poryvu je vitr silngjsi, takze je vyhodné jim proplout.

Tisiny
Stejné tak jako poryv mézZe mit i tiSina kratkodoby charakter. Lze ji zaznamenat jako svétlejsi cast mofe.
UvnitF tisiny je vitr slabsi, takZe je lepsi se ji vyhnout.

11.2.  VSeobecné povétrnostni podminky

Ve 32. America’s Cupu se setkate jak s bourfemi, mlhou ¢i destém, tak i slunecnym pocasim. Je jen na vds,
jaké povétrnostni podminky si vyberete. Méjte na paméti, Ze za boufek se vitr bude ménit mnohem cas-
téji nezli za slunného pocasi, kdy je vitr mnohem stabilnéjsi. Nicméné poryvy a tisiny jsou vyznamnymi
faktory. Pozor na dést, kvili némuz budete mit pokapany monitor!

11.3.  Proudy

Zpracovani proudl je velmi realistické. Pfimo ovliviiuji chovani lodé a mély by byt brdny v potaz pfi
pldnovani strategie plavby.
V editoru lze také smér a silu proudu nastavit.

11.4, ' Doba konani

Plujete radéji ve dne Civ noci, anebo upfednostiujete plavbu za Gsvitu ¢i setméni? Doba kondni regaty je
dalezitd, protoze mavelkyvlivnasvétloanapriliv,odlivaproudy.Ve32.America’sCupuje pfilivv6 hodinrano
a vecer, v poledne a o pllnoci je odliv.

11.5. More

Riznd sila. vétru ovliviuje vysku vin. Berte v potaz, Ze najeti na vlnu vas
zpomali a spluti viny lod zrychli. Realisticka simulace 32. America’s Cupu
bere tyto fyzikdlni parametry v potaz. Jakmile je more dostatecné rozbou-
fené, mazete dokonce na vindch surfovat, pokud poplujete na zadni vitr s
vytazenym spinakrem. Pokud to zkusite s Melges 24, zarucené se nebudete

Rychlost vétru (uzly)

‘wateviy-_ nudit.
* N M= - Ve 32. America’s Cupu mUzZe autor zavodu nastavit vysku vln nezdvisle na
E " sile vétru.

Vzdalenost (namoini mile)
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12. KLAVESOVE ZKRATKY

Na palubé lodi.

Kormidlovani lodi:

Leva Sipka

Prava Sipka

Sipka dolti

Esc

. (na numerické kldvesnici)
2

Vytazeni plachet:
1
2
3
4

Trimovdni plachet:

/
NumLock
*

Manipulace s kamerou:
0 (na numerické kldvesnici)

Kolecko na mysi:

Kormidlo doleva. Lod se otaéi na levou stranu.
Kormidlo doprava. Lod se otdci na pravou stranu.
Nulovy thel kormidla. Lod drZi sviij kurz.
Restartovat/Ukoncit

Skryje herni rozhrani

Mapa

Vytdhnout kosatku

Vytahnout genu (ACC, Open 60)

Vytahnout genakr (Open 60)

Vytdhnout spinakr (ACC, Melges 24™, Offshore Racer)

Zcela dotdhnout nebo povolit plachty

Utdhnout plachty

Aktivuje nebo deaktivuje automatické utahovani plachet
Povolit plachty

Pfepina mezi tfemi hlavnimi kamerami: vnéjsi pohled,
pohled z paluby a letecky pohled.

K otdceni kamerou nahoru, doll, doprava a doleva
pouZzijte dalsi kldvesy na numerické kldvesnici.

PFibliZit/oddalit

Dale mlZete za pouZiti kldves F1az F8 vyuZit prednastavenych pozic kamer.

F1

F2

F3

Fa

F5

F6

F7

F8

Ctrl + F1 aZ F8
Ctrl + F9
F10

Celni pohled

Celni levd

Leva

Zadni leva

Zadni

Zadni prava

Pravd

Celni prava

UloZi novou pozici kamery
Obnovi plivodni nastaveni kamer
UloZi obrazovku
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V editoru zavodu.

Kamery:

Kolecko mysi

Prostfedni tlacitko mysi + pohyb mysi
Alt + pravé kliknuti

Alt + prostiedni tlacitko mysi

Bloky:

Q

w

Mezernik nebo levé kliknuti
Delete nebo pravé kliknuti
Sipky na klavesnici

Trasa:
Levé kliknuti
Pravé kliknuti

Vitr, proud a viny:
Levé tlacitko mysi

Alt + levé tlacitko mysi
Pravé tlacitko mysi
Enter

V Mediatrackeru.

Kamery:

Kolecko mysi

Pravé kliknuti + pohyb mysi
Sipky na klavesnici

Page Up/Page Down

,Custom camera“ a ,,Rail camera*:
Ctrl + 3ipka nahoru a dold

Ctrl + prava a leva Sipka

Ctrl + Page Up/Page Down

Ctrl + Enter

Obrdzky/textove bloky:

Pravé kliknuti + pohyb mysi

Alt + pravé tlacitko mysi + pohyb mysi

Alt + prostredni tlacitko mysi + pohyb mysi

Na casoveé ose:
Ctrl + C
Ctrl+V

Tab

F10

PFiblizovdni/oddalovani kamery

Pohyb kamery

Otoci s kamerou

Jemné priblizovdni/oddalovani kamery

Otoci s blokem ve sméru hodinovych rucicek
Otoci s blokem proti sméru hodinovych rucicek
Umisténi bloku

Odstrani blok pod kurzorem

Pohne s blokem (to plati i pro terénni bloky)

PFida béjku
Vymaze posledni pfidanou bdjku

Zméni smérové Sipky
Zkopiruje smér

VloZi smér

Prehrat v editoru

Uprava pohledu

Zméni orientaci kamery
Pohyb s kamerou
Zvedne/snizi kameru

Umisti cil kamery na osu Z s ohledem na lod’
Umisti cil kamery na osu X s ohledem na lod’
Umisti cil kamery na osu Y s ohledem na lod’
Resetuje kameru na lod

Pohne s obrdzkem/textem
Zméni velikost textu/obrazku
Otoci s obrdazkem/textem

Zkopiruje blok

VloZi blok
Ukaze/skryje rozhrani
UloZi obrazovku
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13. AUTORI

NADEO

Vyvoj

Grafika

Frangois-Xavier Delmotte
Stephen Magnardi
Stephane Sommer

Programovdni
Clément Viguier
Damien Quilot
David Fallot
Jean-Sébastien Luce
Nicolas Maurer
Olivier Torreilles
Xavier Bouchoux

Simulace
Erwan Israel
Haral Sorensen

ReZie

David Fallot
Frangois-Xavier Delmotte
Florent Castelnérac

Produkce

Pascal Hérold
Adrienne Péchére
Amélie Castelnérac

Hudba
Doo

Konzultanti

Game Consulting Company:
Meirieu Marie

Marck Aurélien

Hamidi Amar

Lecomte Cédric

Moreul Cyril

Hamel Christoph

FOCUS HOME INTERACTIVE

Obhdjce
Cédric Lagarrigue

Fish’n’Chips
Damien Mauric
Aurélie Rodrigues

Bdjka Alcatelu
Alexis Fischer

Slapadlo
Jérome Blazy

20 uzla
Luc Heninger

Plavcik
Benjamin Tardif

Hlubinni potdpéci
Francois Weytens
Patrick Falorni

Pobrezni strdz
Jean-Joseph Garcia

Plody more

John Bert

Robin Nachbronn
Aline Janzekovic
Anthony Tosch

Rddiové spojeni
Marie Caroline Le Vacon

Webovi navigdtofi

Jean Michel [JMSH] Hellendorff

Kevin Mastini

Majitel lodi
Jean-Pierre Bourdon

Zvlastni podékovani patfi hernim komunitam

a obzvlaste: ASCARON ENTERTAINMENT
ITBYC - Euphoria a Sunburn Admirdl

VSK Italia - Horusblow a Sciuscia Roger Swindells

Virtual Winds - Yoyo a Lautromi

Melges club - Gwémon a Chupa Kormidelnik

Yuma - Chrisgino Alan Wild
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KLAVESOVE ZKRATKY

Na palubé lodi

Kormidlovani lodi:
Leva Sipka

Prava Sipka

Sipka dolt

Esc

. (num)

2

Vytazeni plachet:
1

2
3
4

Trimovdni plachet:

/

NumLi i
Num .

Kormidlo doleva. Lod se otaéi na levou stranu.
Kormidlo doprava. Lod se otaci na pravou stranu.
Nulovy Ghel kormidla. Lod drZi svij kurz.
Restartovat/Ukon¢it

Skryje herni rozhrani

[\ EDE]

Vytdhnout kosatku

Vytdhnout genu (ACC, Open 60)

Vytdhnout genakr (Open 60)

Vytahnout spinakr (ACC, Melges 24™, Offshore Racer)

Zcela dotahnout nebo povolit plachty

Utahnout plachty

Aktivuje nebo deaktivuje automatické utahovdni plachet
Povolit plachty

Manipulace s kamerou:
Pfepina mezi tfemi hlavnimi kamerami: vnéjsi poehled, pohled

0 (num)

Kolecko na mysi

z paluby a letecky pohled.
K otdceni kamerou nahoru, doldi, doprava a doleva
dalsi kldvesy na numerické kldvesnici.

Priblizit/odd4lit

Déle muzete za pouZziti klaves F1 aZ F8 vyuZit prednastavenych pozic kamer.

F1

F2

F3

Fa

F5

F6

F7

F8

Ctrl + F1aZi F8
Ctrl + F9
F10

Celni pohled

Celni leva

Levd

Zadni levd

Zadni

Zadni prava

Pravd

Celni prava

UloZi novou pozici kamery
Obnovi pivodni nastaveni kamer
UloZi obrazovku

pouZzijte

/ o

\|

ONLINE KLIiC

Online kli¢ smi pouZivat pouze jeden hrac. UdrZujte ho v tajnosti a nesdilejte jej s ostatnimi hrdci.
Vas kli¢ je umistén uvniti krabicky se hrou (pod manualem)

V CRvydava CINEMAX, s.r.0. a HYPE, s.r.0. — Edice HYPERMAX, WWW.HYPERMAX.CZ.



