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/ VAROVANI PRED EPILEPSII
/
“ 4 Néktefi lidé jsou nachylni k epileptickym zachvatdim v pfipadech,

kdy jsou vystaveni blikajicim svétlim nebo i béznym svételnym efek-
tm. Tito lidé mohou dostat zachvat pfi sledovéani nékterych televiznich
poradli nebo hrani nékterych pocitacovych her. To se mUze stét i oso-
bam, které s epilepsii dosud Zadné problémy nemély. Pokud jste méli vy
nebo nékdo z vasi rodiny néjaké symptomy podobné epilepsii (zachvaty
nebo ztrdta védomi) v pfipadé vystaveni blikajicim svétlim, pak se pred
hranim této hry poradte s lékafem. Doporucujeme, aby rodice dohlizeli
na své déti pfi hrani pocitacovych her. Pokud se u vas nebo vasich déti
objevi néktery z nasledujicich symptomu: zavraté, rozmazané vidéni,
ocni ¢i svalové tiky, ztrata védomi, ztrata orientace, nechténé pohyby
nebo krece, okamzité prestarite hrat a poradte se se svym lékafem.

Preventivni opatieni pfi hrani pocitacovych her:
+ Nebudete pfilis blizko obrazovky.

+ Vyhnéte se hrani, kdyz jste unaveni nebo ospali.
+ Ujistéte se, ze mistnost, v niz hrajete, je dostate¢né osvétlena.
4+ Po kazdé hodiné hrani si na 10 az 15 minut odpocinte.
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7 UvoD

Je rok 2260 a zacina se psat nova kapitola historie. Vitejte na slav-
nostnim otevieni Intergalaktické herny, toho nejlepsiho zdbavniho
podniku ve viech Sesti obydlenych vesmirech!

Po vice nez pll roku peclivého hyperbudovani, pfi kterém byl spotiebo-
van nespocet tun toho nejpevnéjsiho ossarského oceltania teleportova-
ného pfimo od zdroje, vas zabavni divize spolecnosti TopWare Interstellar
s hrdosti zve do nejpokrocilejsiho vesmirného centra vzruseni, odpocinku
a nablyskané nadhery. To vie naleznete v samém stfedu luxusniho a pro-
sperujiciho hvézdného systému Zeta? Reticuli, do néhoz se snadno dosta-
nete po pfihodné vedené 77. transuniverzélni svételné délnici.

Je cas vysokych sazek, nejvyssi skore ¢ekaji na to, az budou prekondna,
a bonusy za ta nejunikdtné;jsi komba se uz nemohou dockat, az je nékdo
ziskd - to v3e a vice nez dvé miliardy téch nejvzacnéjsich drahokam Tania
na dosah k tomu!

INSTALACE A ODINSTALACE

Do ptislusné mechaniky viozte disk s hrou. Je-li aktivni funkce automa-
tického prehravani, objevi se na obrazovce Uvodni nabidka. Pokud mate
funkci automatického prehravani vypnutou, poklepejte na ikonu ,Pocitac”
na pracovni plose a vyberte patficnou mechaniku. Poklepdnim na sou-
bor ,Autorun.exe” oteviete Uvodni nabidku. Zvolte polozku ,Nainstalovat
3SwitcheD”, zahajte instalaci a postupujte podle instrukci na obrazovce.
Instalace vyzaduje alespori 500 MB volného mista na pevném disku.

V tvodni nabidce mate moznost vybrat si svij jazyk. Jazyk hry vsak miizete

zménit i kdykoliv pozdéji v nabidce Nastaveni (viz ¢ast ,Nabidka nastaveni’
nize).

Ke spusténi ,3SwitcheD” slouzi Prizkumnik her (ve Windows Vista a Win-
dows 7). Nebo také mUzete pouzit zastupce v menu Start. Abyste spustili
hru, zvolte Start — Programy - Reality Pump - 3SwitcheD. Vyuzit vSak
muzete i ikonu na pracovni plose nebo zastupce na panelu snad-

“ ného spusténi.

Q




¥

e)r \\@w \\Q Q @'@7 _\-@‘J’/ \‘@7 weey
—, — s
"~

|
Pro odstranéni ,3SwitcheD” z pevného disku zvolte M T
Start — Nastaveni — Ovladaci panely - Pfidat nebo odebrat N\
programy (XP) / Programy a funkce (Vista/7). Oznacte ,3SwitcheD” \
a kliknutim na ,Odebrat” (XP) / ,Odinstalovat” (Vista/7) odstrante hru ;\/(
ze svého pocitace. //'

P

SERIOVE CiSLO, AKTIVACE A REGISTRACE ‘__ l’

la. Bez zadani tohoto Sestnactimistného cisla neni mozné hrat hru v plné
verzi. Své osobni sériové Cislo naleznete na Stitku nalepeném v krabicce
pod hernim diskem. Zadejte ho a pamatujte si, Ze u tohoto kédu se ne-
rozliSuji mala a velka pismena. Poté, co bude vase sériové ¢islo pfijato, ho
budete potfebovat az pfi dalsi instalaci hry.

w
‘ s )
Pfi prvnim spusténi hry budete pozadani o zadani platného sériového &is-
@
==
L

Abyste mohli ,3SwitcheD“ hrét v plné verzi, musite si hru nejprve aktivo-
vat. K dispozici mate tfi moznosti: aktivaci po internetu, po telefonu nebo
po e-mailu.

Aktivace po internetu

Online aktivaci vdm doporucujeme, protoze je nejrychlejsi a nejpohodI|-
né;jsi. Po zadani platného sériového cisla jednoduse staci kliknout na tlacit-
ko ,Aktivovat”. Hra nasledné kontaktuje aktiva¢ni server a béhem nékolika
malo sekund cely proces dokonc¢i. Nezapomerite, Zze k tomu potiebujete
funkéni pfipojeni k internetu.

Aktivace po telefonu
Pokud nemate zadny pfistup k internetuy, je aktivace po telefonu tou nej-
lepsi volbou. Kdyz zvolite tuto moznost, zobrazi se vdm Sestnactimist-
ny aktivacni kéd. Zavolejte na ¢islo +420 774 032 784 a méjte tento

kod po ruce. Aktivacni linka je v provozu kazdy pracovni den od 9:00
do 17:00. Nezapomerite v3ak, Ze tato linka slouzi pouze pro aktivaci her.
Mate-li néjaké technické dotazy tykajici se ,3SwitcheD", kontaktujte pro-
sim technickou podporu.

Aktivace po e-mailu
V pfipadé, ze se nemu
kinternetu zjiné
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F 4 zaslete Sestnactimistny aktivacni kdd, ktery se dozvite, kdyz

7 ve hie zvolite moznost aktivace po telefonu, a uvedete, Ze se

jednd o hru ,3SwitcheD”. V co nejkrat$im mozném terminu vam
zasleme vas pristupovy kdd, kterym hru aktivujete.

Hru si také muzete zaregistrovat. Registrace je dobrovolna, poskytuje
viak nékolik vyhod. Registrovani uzivatelé ziskavaji pfistup k bonusové-
mu obsahu a jsou e-mailem informovani o aktualizacich hry a dalsich no-
vinkach. Abyste si mohli hru zaregistrovat, musite mit k dispozici funkcni
pfipojeni k internetu a platnou e-mailovou adresu.

ZACINAME

Po spusténi ,3SwitcheD” vas pfivita Uvodni obrazovka, na které mlzete
zahdjit novou hru, pfejit do nabidky nastaveni nebo ziskat o hie vice in-
formaci.

Kliknutim na tlacitko ,Novd hra” ptejdete k nabidce hernich rezimg.

Kliknutim na ikonu © hru ukongite a vratite se zpét na pracovni plochu
Windows.

Kliknutim na ikonu i otevrete informaéni obrazovku, na které se mu-

vit facebookovou stranku tymu Reality Pump nebo zacit sledovat jejich
kanal na Twitteru (viz ¢ast ,Informacni obrazovka” nize).

Kliknutim na ikonu % se dostanete na obrazovku s nastavenim, kde

mate k dispozici nékolik zdkladnich moznosti Gprav ,3SwitcheD” (viz ¢ast
,Nabidka nastaveni” nize).

Poté, co dosahnete nového nejvyssiho skére, budete moci pouzit ikonu t,

nahrat sva aktualni skére do globalni databéze ,3SwitcheD” a sdilet své vy-

sledky s ostatnimi hraci z celého svéta (k tomu potrebujete aktivni pfipojeni
k internetu).

Pokud se vdm podafi prekonat své predchozi nejvyssi skore, ob-
L jevi se hned po dokon¢eni Urovné vyzva s dotazem, zda chce-

te toto skére odeslat. V pripadé, ze se r
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neodeslat, o néj nepfrijdete. Mizete ho odeslat kdykoliv
pozdéji prdvé pomoci vyse uvedené ikony v hlavni nabidce.

VOLBA HERNIHO REZIMU

Jakmile kliknete na tlacitko ,Novd hra”, objevi se obrazovka s nabidkou
Sesti dostupnych hernich rezim(: Snazzy Swap, Clearing Clusters, Falling
Star, Moving 4-ward, Pathfinder a Gravity Switch.

Kliknutim na nazev kteréhokoliv z téchto rezimd zahdjite hru. Kdyz kliknete
na ikonu 7 vedle nazvu rezimu, budete moci projit kratkou instruktazi.
P¥i ni m{izete pomoci tlacitek ﬂ a I> listovat mezi jednotlivymi obrazovka-
mi nebo se pomociikony 4 vratit zpét k seznamu hernich rezimai.

Méte-li Lite verzi ,3SwitcheD” nebo ve své kopii neméte odemceny
vsechny herni rezimy, mdzete zvoleny rezim odemknout tim, ze kliknete
naikonu £ vedle ndzvu rezimuy, ktery si chcete koupit. Kliknutim na tuto
ikonu se presunete ‘do online obchodu, v némz si mizete zakoupit kod
k odemceni vami vybraného rezimu (k tomu potiebujete aktivni pfipoje-
ni k internetu).

INFORMACNI OBRAZOVKA

Poté, co prejdete na informacni obrazovku, budete mit na vybér nékolik
moznosti.

veu

Kliknutim na tlacitko ,Autofi” zobrazite seznam tvlrct ,3SwitcheD”.

Kliknutim na tlacitko ,Webovd strdnka” otevrete ve svém internetovém pro-
hlize¢i oficidlni web hry (k tomu potiebujete aktivni pfipojeni k internetu).

Pokud jste svoji hru jiz aktivovali, ale dosud nezaregistrovali, mizete tak
ucinit zde kliknutim na tlacitko ,Registrace” a vyplnénim registra¢niho
formulare ,3SwitcheD” (viz Cast , Sériové Cislo, aktivace a registrace” vyse).

Hrajete-li v rezimu demoverze, mlzete kI|knout na tlaci
a aktivovat svoji kopii ,3SwitcheD” (viz ¢as
gistrace” vyse).

Kliknutim na i ] '-?['F
iy e % 7 6 B O
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na nichz pravé vyvojafi pracuji, a také zde ziskate informa-
/ ce o propagacnich akcich, soutézich a specialnich nabidkach
: // (k tomu potiebujete aktivni pfipojeni k internetu).

Kliknutim na ikonu B oteviete oficialni kanal Reality Pump na Twit-
teru, kde rovnéz najdete pravidelné novinky (k tomu potfebujete aktivni

pfipojeni k internetu).

Kliknutim na ikonu 4= se vrétite zpét do hlavni nabidky ,3SwitcheD”.

NABIDKA NASTAVENI

V této nabidce muizete zménit nastaveni, 3SwitcheD” podle svych piedstav.

Hudba |gpassnsnsanunnll

¥
& Vesmirny kanal 1

> Vesmirny kanal 2

Kliknutim na tla¢itko ,Zvuk” ote-
viete nabidku nastaveni vieho,
co se tykd zvuku. Posuvnik
#Zvuk” slouzi k nastaveni poza-
dované urovné hlasitosti zvuko-
vych efektd, posuvnik ,Hudba”
k upravé hlasitosti hudby hrajici
na pozadi a posuvnik ,Hlas”
k nastaveni hlasitosti hlasd do-
provazejicich vas pfi hre. Jestlize
chcete jakoukoliv z téchto polo-

Zek vypnout, pfetdhnéte posuvnik zcela doleva.

Na této obrazovce si také muzete vybrat mezi doprovodnym muzskym
a zenskym hlasem. A kromé toho se muzete rozhodnout i pro jeden
ze dvou vesmirnych kanald (hudebnich smycek).

V prabéhu hrani se do této nabidky dostanete snadno a rychle kliknutim
na ikonu <, a mizete tak za pochodu ménit hlasitost nebo prepnout
na jiny hlas ¢i hudebni kanal.

Kliknutim na ikonu 4= se vrétite zpét do nabidky nastaveni.

Kliknutim na tlacitko ,Jazyk” oteviete nabidku volby jazyka. Abyste

prepnuli veskery text ve hie do jazyka, kterému davate prednost,
L staci kliknout na odpovidajici vlajku.




Q@‘.’ . *@r_ _:_@-_ @y . ‘i{";@}'.. : 3@9.' %@_& — l®.

Kliknutim na tlacitko ,Zobrazeni” oteviete nabidku na-
staveni vieho, co se tyka zobrazeni. Klikdnim na rozliseni mu- : <
Zete prochdzet mezi jednotlivymi moznostmi rozliseni obrazovky. \(
Polozka ,ReZim v okné” vam umoznuje urcit, zda hra pobézi pouze ‘/“
v okné, nebo v rezimu pies celou obrazovku. A také se zde muzete

rozhodnout, jestli chcete pouzivat funkci vyhlazovani hran (antialiasing),
a pokud ano, tak v jaké mite.

T

o
—

Poté, co upravite nastaveni, kliknéte na tlacitko ,,Pr/jgzout a potvrdte pro-
vedené zmeény.

Kliknutim na tlacitko ,Fotky” se o této funkci dozvite blizsi informace.

Mate-li zapnutou kameru, mézete se vyfotit kdykoliv béhem hrani stisk-
nutim klavesy,, P“. Fotografie se budou pofizovat také automaticky, kdy-
koliv ve hie dojde k néjaké vy-
znamné udalosti. VSechny ob- Avyu
razky se budou ukladat do sloz- el
ky ,Obrdzky” na pevnem\.dlsku R o
Pro tuto funkci je nutné p
vat technologii 3D Eye-Trackin
(viz ¢ast ,Kamera a technologie
sledovdni pohybu oci” nize).
Standardné je tato funkce vy-

pnuta. \ =

Kliknutim na tlacitko ,Vstup pro
3D zobrazeni” oteviete nastaveni technologie 3D Eye-Tracking (viz ¢ast

vrn

,Kamera a technologie sledovdni pohybu oci” nize).

ek maz pcr"udﬂ: jednoduse B
sknutim kldvesy

Fotografie se budou pofizovat také
automaticky, kdykoliv va hfe dojde k néjak]
vy znamné uddlosti,
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QI Zatimco si budete vybirat herni rezim, mize
v pravém hornim rohu obrazovky bézet zivy pre-
nos obrazu z vasi kamery.
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Jakmile hra zac¢ne, pohled se auto-
maticky presune doprava, abyste se mohli soustiedit na hra-
ci plochu, a okno s videem se premisti do levého horniho
rohu. Pfenos obrazu mizete vypinat a zapinat kliknutim
na ikonu ¢oc¢ky kamery.

Kliknutim na tlacitko

Q % ‘@.9'

V levé ¢asti obrazovky najdete jak aktu-
alni, tak nejvyssi skore. Jakmile se véam
podaii pavodni nejvyssi skore preko-

@@ | Nat jeho hodnota se okamzité zaktua-
- lizuje. Pod ukazatelem skore (a pfipad-
" né i soucasné Urovné komba) se na-
s mie | chazi nékolik tlagitek,
stisknout kdykoliv v prabéhu hrani.

ktera muzete

n poza-

stavite hru. Hra se zastavi a na obra-

.) der a Gravity Switch neni této funkce zapotiebi.

) zovce se objevi potvrzujici zprava. Poté staci kliknout na tla¢itko b,
&) aby se hra znovu rozbéhla. V hernich rezimech Clearing Clusters, Pathfin-

: Kliknutim na tla¢itko * ukoncite hru a vratite se zpét k seznamu do-
stupnych hernich rezimt ,3SwitcheD”.

Kliknutim na tla¢itko ® rozehranou hru restartujete.

p™

k

Kliknutim na tlaéitko « oteviete nabidku nastaveni zvuku.

Na pravé strané obrazovky se naléza hraci plocha, kde se odehrava

to podstatné. V této kovové vesmirné sachté se nachazeji dra-

hokamy, s nimiz pohybujete a které se zn
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KAMERA A TECHNOLOGIE SLEDOVANI
POHYBU OCi

A

»3SwitcheD” obsahuje nejnovéjsi vymozenosti souvisejici s revolu¢ni ‘\/\//

il

technologii sledovéani pohybu o¢i. Je-li vas pocita¢ vybaven kamerou,
budete si moci uzivat rozsiteného herniho zazitku. Hra dokéze sledovat
aktudlni pozici vasich oci a — plynulym a inteligentnim zptsobem - bez
prodleni reagovat a upravovat podobu hraci plochy vzhledem k pozici
vaseho obliceje. Abyste vSsak mohli tuto technologii vyuzivat, potfebu-
jete kameru.

V nabidce nastaveni kliknéte na tlacitko ,Vstup pro 3D zobrazeni” a ote-
viete menu technologie sledovani pohybu oci, kde mizete tuto techno-
logii vypinat a zapinat.

Zvolite-li polozku ,Zddny”, budete se na hru divat z pevné pozice a vy-
pnete automatické upravy pohledu.

Pokud vyberete polozku ,Predni kamera”, aktivujete svoji kameru a umoz-
nite ,3SwitcheD” upravovat podobu hraci plochy s ohledem na pohyb va-
Sich oci. Jestlize se rozhodnete kameru aktivovat a pouzivat, mlzete si
vybrat z nékolika dostupnych profil:

CELNE CELNE TVAR HORNI
+ VOUSsY + BRYLE CELNE CASTTELA

Klikanim na tlacitka < a D si vyberte ten profil, ktery nejlépe vystihuje
vas pfipad - to umozni technologii sledovani pohybu o¢i fungovat
efektivnéji.

Tuto funkci mizete vypnout kdykoliv béhe
na ¢oc¢ku kamery vedle okna s vi
obrazovky.
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J NEJVYSSI SKORE
W || Pokud v jakémkoliv hernim rezimu doséhnete nejvyssiho skore,
) budete dotézani, zda chcete toto skére odeslat do globalni databa-
S | ze ,3SwitcheD" pro srovndni s ostatnimi hraci z celého svéta. Kliknete-li
*@I na tlacitko ,Ano”, bude vase skére automaticky odeslano online (k tomu
potiebujete aktivni pfipojeni k internetu).
|
L ® | (== Vase nejvyssi skore se rovnéz uklada-
q koviBatarerekaamEa e | i lokalné na vasem poditaci, takze je
;‘J T muzete kdykoliv odeslat naraz klik-

4 IKovi | nutim naikonu _' v hlavni nabidce.
L1 > : Pokud nastane situace, ze muzete
Odeslat Zrusit

*
';.-:| odeslat néjaké skére online, bude
tato ikona blikat.

HERNI REZIMY

O) REZIM 1: SNAZZY SWAP

Zaménovanim pozic drahokam

4 na hraci plode vytvarejte fady (nebo
% | sloupce) stejné zbarvenych kamen(.

! Cim rychleji je budete vytvaret, tim

N vyssiho nasobice skére (komba) do-

- ') sdhnete. VSimnéte si laserového uka-
.) zatele na levé strané Sachty, ktery se
il objevi, jakmile aktivujete kombo.

Stale klesajici ukazatel vdm naznacu-
Vase pfistiodména bude vynasobe-  je, kolik ¢asu vam jesté zbyva na to,
na hodnotou komba, kterou vidite  abyste vytvofili dal3i fadu, a pokra¢o-
pod nejvyssim skore. vali tak v kombo sérii. Chcete-li do-
sahnout ke hvézdam, musite po tom-
to zebiiku vystoupat co nejvyse!

. BLIZSi INFORMACE

Zacinate s hraci plochou zaplnénou
W nych barev. Zamérite




N
sousedicich kamend, abyste tim vytvofili fadu (¢i slou- ’
pec) o tfrech nebo vice drahokamech stejné barvy. Sprav- N\
né spojené kameny zmizi z hraci plochy a vase skore se od- \ _
povidajicim zptsobem zvysi. Kazdy odstranény drahokam bude /
nahrazen novym. '

Jestlize zaménénim pozic dvou kamenu nevytvofite fadu alespon tii stej-
nobarevnych drahokam{, vrati se kameny, jejichZ pozice jste chtéli zamé-
nit, okamzité zpét na sva plivodni mista. Cim delsi fadu-vytvotite, tim vys-
$i odménu dostanete. Také byste se méli snazit vytvofit nardz dvé fady.

Pokud na hraci plose nezlistanou zadné drahokamy, jejichZ pozice byste
mohli zaménit a tim vytvofit fadu stejnobarevnych kamen(, mechanis-
mus Sachty se pretizi a hra skonci.

KOMBA

Snazzy Swap obsahuje specidlni funkci (takzvana komba), kterd odmé-
nuje zkusené hrace, jejichz mistrovské uméni je vysle na zafivou cestu
k vitézstvi. Pokud Uspésné vytvorite fadu, objevi se na levé strané hraci
plochy ukazatel komba a pod nejvyssim skdre se zobrazi jeho hodnota.

Pokud se vam podafi vytvorit novou radu drahokam dfiv, nez ukazatel
komba zmizi, ziskdte dodate¢nou odménu‘a hodnota dalsiho komba se
zvysi jesté vic. Zkusené prohazujte pozice kamend, aby vdam kombo vy-
drzelo co nejdéle. Vyuzivejte pritom bortici se fady okolnich drahokamd,
které mohou piilezitostné vytvofit okamzité dalsi fadul!

Cim vy33i nasobi¢ komba mate, tim rychleji bude ukazatel na levé strané
hraci plochy klesat. Nakonec bude nasobi¢ tak vysoky, ze vdm kombo
vydrzi pouhou vtefinu!

V priibéhu hry se také ndhodné aktivuje funkce zpomaleni ¢asu. Toho
muzete vyuzit k nalezeni del$ich fad drahokamd.

SYSTEM ODMENOVANI

Odménovani se v tomto rezimu odvul od
drahokam( stejné barvy, pri¢
fada néasledné zmizi
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_ Hodnoty jednotlivych fad:
® 7 + Kazda fada tfi drahokam: 500 bodi
((Ek =g + Kazda rada ¢ty drahokamu: 1 500 bodt
+ Kazda rada péti drahokamu: 5000 bodt
9' + Kazda fada sesti drahokam: 50 000 bodl
(il + Kazda fada sedmi drahokamd: 250 000 bodt
a / A pro ty, ktefi dokazi spojit osm a vice drahokam:
5 - + Kazda fada osmi drahokamu: 500 000 bodu
‘) + Kazda Fada deviti drahokam@: 1 000 000 bodt
1 4+ Kazda fada deseti drahokam@: 2 500 000 bodt
bl Je-li v okamziku vytvoreni fady aktivni kombo, je toto skére vynasobeno
al jeho sou¢asnou hodnotou.

® REZIM 11: CLEARING CLUSTERS

Pronikavym pohledem se rozhlédné-
te po hraci plose plné drahokamd,
najdéte nejvétsi shluky kamen stej-
né barvy a nechte je zmizet. Pokud se
vam podafi kompletné vyprazdnit
hraci plochu, mUzete postoupit az
do tfech dalsich bonusovych urovni.

BLIZSi INFORMACE

Na zacétku hry je hraci plocha zcela
zaplnéna kameny. Kliknéte jednou
na dvojici, ¢i dokonce skupinu, pfi-
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5 | 78000 t x‘! | \
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O Cim vice, tim lépe! Odstrarite viech-
.‘) ny drahokamy, abyste se dostali
il do bonusové trovné!

; Iéhajicich drahokam stejné barvy, abyste zjistili, jakou odménu ziska-
te za odstranéni pravé téchto kamend. Cim vice drahokami dokazete
odstranit jednim tahem, tim vice bodu ziskate. Pokud se vam slibena
odmeéna libi, potvrdte svoji volbu opétovnym kliknutim na skupinu dra-

hokamd.
Jelikoz jsou v tomto rezimu kameny zmagnetizované, sloupce se oka-
¢ mzité preskupi a vytvoii nové shluky drahokamu. Pokud se vam
\ y podafi zcela vyprazdnit jeden sloupec, objevi
& ny, které se pfesunou smérem
A ) Y p
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Jestlize na hraci plose nezlistanou zadné dalsi pfriléha- *
jici drahokamy stejné barvy, mechanismus Sachty se pretizi
a hra skongi. \‘//
Jakmile odstranite vsechny drahokamy jedné barvy, uz se znovu do-hry \ \ -
nevrati. Skute¢ni mistfi tohoto rezimu mohou zkusit vyprazdnit hraci w;'./
plochu kompletné. Tim se dostanou do bonusové Urovné, v niz se pred- o

stavi zcela nova varianta drahokamd. Celkové se mUzete propracovat az ‘ \
do tfech bonusovych trovni, ¢imz dosahnete astronomického skére.

SYSTEM ODMENOVANI

Odmeénovani se v tomto rezimu odviji od po¢tu drahokam( Uspésné
odstranénych v ramci jednoho shluku, pficemz jednim tahem musite
odstranit alespor dva kameny. Odstranéni vsech zbyvajicich drahoka-
ma jedné barvy zdvojnasobi odménu za posledni tah. Skvélym mis-
tem, kde Ize podstatné navysit své skdre, jsou bonusové trovné.

REZIM 111: FALLING STAR

— . V tomto rezimu zapliuji postupné
r — JPR ; drahokamy celou hraci plochu a va-
S— w = ’[%0 $im tkolem je zaménovat jejich pozi-
r “ ce a vytvaret fady kamen( stejné

J 5 < Qr' barvy. MiZete je presouvat i na vel-

JO%S% ““ | kou vzdalenost, abyste dali vznik-

Y YYI LY ‘: nout co nejdelsim fadam, ale neza-

POvO%DO pominejte, Ze &as se vam krati a hraci

7" plocha se brzy zaplni.

Ziskavejte odménu za vytvafeni fad .
alespon tii kamend. Cim del3i fada, BLIZSI INFORMACE

tim lepsi!

Na zac¢atku hry je hraci plocha zcela
prazdnd, ale okamzité na ni za¢nou seshora padat nové a nové draho-
kamy. Postupnym pfesouvanim jednotlivych kamenu kriicek po krucku
vytvérejte fady alespon tii drahokamu stejné barvy. Na rozdil
Snazzy Swap nemusite vytvorit radu kazdy
drahokam bude odpalena do
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/ ku. Skore, které ziskavate za fadu tfi kamend, vam pak bude
7 pfipadat jako almuzna.

=

Tu a tam mUZe na prazdné pole spadnout specialni ikona, kterou

pak mlzete kdykoliv aktivovat kliknutim.

Specidlni ikona: ZpUsobi ,velky tresk”, ktery zazehne ob-
rovskou explozi, jez znici jakékoliv kameny, které se pravé
nachézeji v dosahu jejiho vybuchu.

Cas hraje v tomto reZimu vyznamou roli. Jakmile se hraci
plocha zaplni drahokamy, hra kon¢i.

SYSTEM ODMENOVANI

Odménovani se vtomto rezimu odviji od délky rady, pticemz v té nejkrat-

$i musi byt alespon tfi stejnobarevné kameny.

e

+ Kazda fada tfi drahokam: 500 bodt
+ Kazda rada ctyr drahokamu: 2 000 bodl
+ Kazda rada péti drahokamu: 5000 bodl
+ Kazda fada Sesti drahokam: 10 000 bod
+ Kazda fada sedmi drahokam: 50 000 bodu

REZIM IV: MOVING 4-WARD

Pfesunujte objevujici se drahokamy

R~ “ _‘ & po hraci plode a vytvéfejte z nich
v:i“:i*‘:‘ | shluky tvorici ¢tverce o alespon ¢ty-
“4 . ® | ftechkamenech. Do nejvyssich pater
. 4\1‘1—‘3 zebiicku se dostanete tim, 7e budete
T gle! 3 vytvéret co nejvétsi shluky drahoka-
":'”"f"r‘%:"' ; m(, vyuzivat specidlnich ikon a se-

SO stavovat unikatni bonusové tvary.

Cim vétsi shluk, tim vice bodd. Sestavenim bonusové-
ho tvaru se vase odména znasobi. Schvalné zkuste
sestavit néjaky bonusovy tvar s pravé aktivova-

. nou ikonou x5.
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BLIZSi INFORMACE

Na pocatku hry je hraci plocha témét prazdna. Zahy viak na ni \ Z
v pravidelnych intervalech za¢nou padat drahokamy rdznych barev, /

L\
pficemz s postupem ¢asu se bude rychlost jejich padani zvySovat. \v/\,«
Nejprve oznacte drahokam a poté cilové pole — nezaleZi pfitom na tom, jak al
daleko je. Kameny rozmistujte tak, abyste vytvofili zadany bonusovy tvar ‘ |
nebo shluk stejnobarevnych krystall o minimalnim rozméru 2x2 kameny. |
Jakmile se tak stane, drahokamy zmizi, stejné jako“vsechny pfiléhajici ka- )

meny stejné barvy. MiiZe se nicméné stét, Ze nezZ se pfesunovany draho-
kam dostane ke svému cili, zablokuje mu cestu cerstvé spadly kdmen.

Pod ukazatelem nejvyssiho skore v levé ¢asti obrazovky je zobrazen spe-
cialni tvar. Pokud se vam ho podafi vytvotit na hraci plose, ziskate bonus
navic (pocet kament ve shluku x 500).

Jestlize se celd hraci plocha zaplni, mechanismus Sachty se pretizi a hra
skondi. Tomu miZzete zabranit také s pomoci specialnich ikon.

SPECIALNI IKONY

Cas od ¢asu se na hraci plose mohou objevit speciéini ikony. Kdyz je véas ak-
tivujete, ziskate néjaky bonus. Nabidnout se vam mohou nasleduijici ikony:

Na urcitou dobu zmrazi hraci plochu, béhem které vsak
V muzete s kameny dal manipulovat. Kromé toho se také
snizi rychlost, s jakou se objevuji nové drahokamy.

Tento meteoricky roj znici na hraci plose ndhodné kameny.

Znésobi péti vasi pristi odménu. Zkuste zkombinovat
tuto ikonu s bonusovym tvarem!
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Jednorazové navysi vase skore.

: @h Zazehne obrovskou explozi, kterd zni¢i vSechny drahoka-
(1! % my v dosahu vybuchu.
& J |
P 1
@ [ ) o Zazehne explozi, kterd zni¢i viechny drahokamy v dosahu
5 | | x}n{k vybuchu, jehoz tvar pfipomina pismeno X.
|
1l uﬁ nd
| j |
| | Zazehne explozi, kterd zni¢i vdechny drahokamy v dosahu
AL e 3 vybuchu, jehoz tvar pfipomina kfiz.
N §
O} 5
»
@ SYSTEM ODMENOVANI
i f l Vasim hlavnim tkolem je vytvaret co nejvétsi shluky. Cim vétsi shluk vy-
RN tvofite, tim vy33i ziskate odménu. Slozenim bonusového tvaru ziskate
o jestévicbodu.

REZIM V: PATHFINDER

V tomto tahovém rezimu presunujte

| drahokamy po hraci plo3e tak, abys-
g.g%@;?'@g te vytvareli fady alespon Ctyr stejno-
Y *ﬁ@ T | barevnych kamen(. Svoje skére mu-
D0 W0 0@ | zete navic zvysit pomoci komb.
DEDIG 99
9F9999
@ B0
20 GO

/
A Vytvarejte horizontalni, vertikdlni a diagonalni

fady. Podafi-li se vam zkombinovat nékolik
fad stejnobarevnych krystalt, vzroste vase
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BLIZSi INFORMACE ﬁ o4

Na pocatku hry je hraci plocha téméf prazdna a roztrousena je \ ;
po ni pouze hrstka drahokamU. Oznac¢enim kamene a kliknutim 3. \,‘.\a
na cilové pole se dany kamen pfesune na nové misto. Vasim cilem jevy- \

tvaret rady o alespon ctyfech drahokamech stejné barvy, pficemz v tom-
to rezimu mizete vytvaret fady horizontalné, vertikalné a diagonalné.

T
Cim vice kamen( se v Fadé nachézi, tim vy33i bude vae odména. Také si —
pamatujte, ze v tomto rezimu nepadaji drahokamy v pravidelnych inter- ‘ )
valech, ale objevuji se az poté, co provedete tah. Se vzristajicim skoére
vsak bude na hraci plochu padat stale vice kamen. To, jaké drahokamy '. ;
spadnou v pristich kolech, zjistite v levé ¢asti obrazovky.
| =
L

KOMBA

Stejné jako v rezimu Snazzy Swap i zde naleznete uzite¢ny prvek v podo-
bé komb. V tomto rezimu vsak neni trvani komba omezeno ¢asem a po-
kud dokazete vytvaret jednu fadu za druhou, bude se jeho hodnota stéle |
zvysovat. Aktudlni hodnotu komba zjistite v levé ¢asti obrazovky. L

Jestlize se hraci plocha zcela zaplni, dojde k pretizeni a hra skon¢i. Tomu
muzete zabranit s pomoci bonusovych udalosti (specialnich ikon).

SPECIALNI IKONY

Cas od ¢asu se v prazdném poli objevi specialni ikona, kterou poté musite
vcas aktivovat, jinak z hraci plochy zase zmizi.

Zazehne obrovskou explozi, ktera zni¢i vSechny drahoka-

% my v dosahu vybuchu.

B Zazehne explozi, kterd znici viechny drahokamy v dosa-
¥ 3k hu vybuchu, jehoz tvar pfipomina pismeno X.
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SYSTEM ODMENOVANI
;‘) //' Odménovani se v tomto rezimu odviji od po¢tu kamena v pravé
; vytvofené fadé, pficemz ji musi tvofit alespon Ctyfi stejnobarevné
| drahokamy. Protoze mizete vytvaret fady i diagonalné, Ize stvorit fadu
ljl az deseti drahokamd.
(fl + Kazdé fada ¢tyF drahokama: 2 000 bod
i/ + Kazda fada péti drahokamu: 5 000 bod
(@ + Kazda fada gesti drahokam: 10 000 bodil
O) + Kazda fada sedmi drahokam: 20 000 bodt
( | + Kazda rfada osmi drahokamd: 50 000 bodl
| i + Kazda rfada deviti drahokam: 100 000 bodl
:.Jl 4+ Kazda rfada deseti drahokam: 200 000 bodt

: Je-li v okamziku vytvoreni fady aktivni kombo, bude vyslednd odména
5 znasobena jeho sou¢asnou hodnotou.

f.)'
REZIM VI: GRAVITY SWITCH
;J S pomoci ménitelné gravitace na-
Al jdéte shluky stejnobarevnych kame-
: nG a odstrarite je z hraci plochy. PG-
| sobeni gravitacni sily mizete kdyko-
;‘jl liv upravit a tim dat vzniknout no-
| vym shlukdim drahokam.
\.) Kompletnim vycisténim hraci plo-
7Y chy ziskéte pfistup do bonusovych
.) urovni!

Svitici gravitacni lista ukazuje smér
plsobeni gravitacni sily. Pocet zby-
vajicich drahokam ve hie je po ce-
lou dobu zobrazen v levé casti ob-
razovky.

BLIZSi INFORMACE

Z pocatku se vdm muze rezim Gra-
vity Switch zdét stejny jako rezim
Clearing Clusters. Stejné jako v rezi-
” mu Clearing Clusters i zde je vasim ukolem odstrariovat z hraci plochy

skupiny stejnobarevnych drahokamd, pficemz pocet jednotlivych
druhl drahokaml, které ve hie zlstavaji, je zobrazen na levé

A - strané obrazovky.

‘b

\ .

w
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V rezimu Gravity Switch se vsak kameny na hraci plo-
e po kazdém tahu nedoplnuji. Pokud se vdm podaii zbavit
vSéech drahokam(, odemkne se bonusova Uroven, ve které se
na hraci plose objevi kdmen nové barvy. Jediné ovladnutim tajem-
stvi gravitace ziskate pfistup do vsech tii bonusovych drovnil .~

Podstata tohoto rezimu spociva v revolu¢ni technologii, po které je i po-
jmenovan - v prepinaci gravitace! Diky této unikatni funkci mGze hrac
ménit smér plisobeni gravitacni sily a tim v okamziku zménit podobu
hraci plochy. Jedingm plynulym pohybem mtizete prepnout gravitaci
a pfesunout kameny nahoru, dold, doleva nebo doprava!

Smér gravitace muZete piepinat pomoci kurzorovych Sipek, klaves WASD
nebo kratkym pohybem mysi pfi stisknutém levém tlacitku.

SYSTEM ODMENQVANi

Odménu ziskédte za odstranéni alespon dvou stejnych pfiléhajicich dra-
hokam(i. Pokud danym tahem odstranite z hraci plochy posledni kameny
urcité barvy, vase odmeéna se zdvojnasobi! Nejvyssiho skore dosahnete
jediné tak, ze odemknete bon
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/ INSTALACNY MANUAL (SK)
/
= Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW pocitacovy program

v cudzom jazyku, ktory je dielom podla §6 odst. 1 pism. A autorské-
ho zdkona, a z toho dévodu sa na SW vztahuje pravna Uprava a ochra-
na autorského zakona (Zadkon ¢.383/1997 Zb. v zneni Novely zak.
¢. 234/2000 Zb.).

POZIADAVKY NA POCITAC

Minimalne poziadavky su uvedené na obale hry.

INSTALACIA HRY

Pre nainstalovanie hry na vas pocita¢ vliozte DVD do DVD mechaniky.
Po vlozeni tohto DVD sa spusti instalatny program, ktory vés prevedie
instalaciou hry. Ak mate vypnuté automatické spustanie DVD, spustite
subor setup.exe alebo autorun.exe z DVD. Ak nemate nainstalované ovla-
dace DirectX 9 alebo vy3sie, pomocou instala¢ného sprievodcu ich nain-
Stalujte a restartujte pocitac.

TECHNICKA PODPORA

V pfipadé problému se obratte na nasi technickou podporu /
V pripade problémov sa obratte na nasu podporu:

E-mail: fag@hypermax.cz
Web: www.hypermax.cz

Tel./fax: +420 257 327 239
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