


_‘l'idé jsou nachylni k epileptickym zachvatim v pripadech,
dy jsou vystaveni blikajicim svétlim nebo i béznym svételnym efekttim. Tito lidé
“mohou dostat zachvat pfi sledovani nékterych televiznich poradu nebo hrani nékterych
pocitacovych her. To se muize stat i osobam, které s epilepsii dosud zadné problémy
~ | nemeély. Pokud jste méli vy nebo nékdo z vasi rodiny néjaké symptomy podobné epilepsii
(zachvaty nebo ztrata védomi) v pfipadé vystaveni blikajicim svétlim, pak se pred
hranim této hry poradte s lékafem. Doporucujeme, aby rodice dohliZeli na své déti pti
hrani pocitacovych her. Pokud se u vas nebo vasich déti objevi néktery z nasledujicich
N symptomu: zavraté, rozmazané vidéni, ocni ¢i svalové tiky, ztrata védomi, ztrata
/\ orientace, nechténé pohyby nebo kfece, okamzité prestante hrat a poradte se se svym
lekarem
\ %
: y Preventivni opatfeni pfi hrani pocitacovych her: :E
._#Nebudte prili§ blizko obrazovky.
* Vyhnéte se hrani, kdyz jste unaveni nebo ospali.
. * Ujistéte se, Ze mistnost, v niz hrajete, je dostatecné osvétlena.
8 * Po kazdé hodiné hrani si na 10 az 15 minut odpocinte.
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INSTALACNY MANUAL (SK) i
pozornenie! Obsahom tohto balenia je SW pocitacovy program
v cudzom jazyku, ktory je dielom podla §6 odst. 1 pism. A autorského zakona a z toho dévodu
_.sa na SW vztahuje pravna tprava a ochrana autorského zakona (Zakon ¢. 383/1997 Zb.

|, vzneni Novely zak. ¢. 234/2000 Zb.).
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I Poziadavky na pocitac
Minimalne poziadavky st uvedené na obale hry.

Instalacia hry

. Pre nainstalovanie hry na vas pocitac vlozte DVD do DVD mechaniky. Po vlozeni tohto
. DVD sa spusti inStalacny program, ktory vas prevedie in§talaciou hry. Ak mate vypnuté 4
' automatické spustanie DVD, spustite subor setup.exe alebo autorun.exe z DVD. |
] Ak nemate nainstalované ovladace DirectX 9 alebo vyssie, pomocou instalaéného
. sprievodcu ich nainStalujte a reStartujte pocitac.

7
TECHNICKA PODPORA [

- V pripadé problému se obratte na nasi technickou podporu /

pripade problémov sa obratte na nasu podporu: : - (e

‘Email: fagq@hypermax.cz, Web: www.hypermax.cz
./fax: +420 257 327 239

o - '

1 v /7
- LICENCNI SMLOUVA. [ e
- Licencni smlouvu ke hfe Blood Bowl: Legendary Edition si muzete pfecist béhem

instalace. Smlouvu je tfeba dukladné prostudovat a pfistoupit na jeji podminky jesté
fed instalaci hry.
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- Vyuziva technologii Gamebryo
sti tohoto softwaru jsou pouzity v licenci © 2008 Emergent Game Technologies, Inc.

% B : Vsechna prava vyhrazena.

S Technologie FMOD Sound System
Autorska prava © Firelight Technologies Pty, Ltd., 1994-2007.
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tam vds vsechny/ A vitam vds v nové sezoné Blood Bowlu, kterd by se mohla stdt
LEGENDARNI/

- To je fakt, Bobe! Tahle novd sezona bude bezpochyby vyjimeéna! Uz se shromazduje
fada novych druzstev vSech moznych ras z celého Starého svéta, aby se mohla zapojit
do této prestizni soutéze!

- Hahaha! Je tu spousta novych tvdri, o tom neni pochyb. Tahle show bude jedinecna!

- Mas pravdu, Bobe! A vSichni se pfipravuji na novou sezonu! Samoziejmé, Ze jsou tu
i vSechna druzstva z minulé sezony, kterd urcité vic nez vrele , pfivitaji“ nové tvdre!

4 - Necht tedy nastoupi! Zivi ¢i mrtvi, muzi nebo Zeny, ob#i nebo hobiti, vitdme vSechny,
protoze ted prisel ¢cas na BLOOD BOOOOOOOWL!

,UVOD

Blood Bowl jako kolektivni sport s pfemirou nasili je pochybny pfedek amerického
fotbalu inspirovany fantasy svétem série Warhammer. Sestavte druzstva z orku, lesnich
“elfty, trpaslikti a spousty dalsich bytosti ze svéta fantasy a vstupte do nejkrvavéjsi arény,

\zaznamenala v 80. a 90. letech znaény uspéch. Firma Games Workshop ke hie stale

abi nové modely a tviirce hry netinavné pracuje na zlepSovani a obohacovani hry

lood Bowl, jejiho herniho systému i herniho svéta a pravidelné vychazeji rovnéz
aktuahzace prav1del

. HRA

\ 'Blood Bowl je castecné strategickou hrou a ¢astecné sportovni simulaci, ktera dokaze
provefit nervy i téch nejlepsich taktika. Zakladni principy hry jsou velice prosté:
dvé druzstva, jeden mic¢. Druzstvo, které se jakymkoliv zplisobem dostane s micem
do soupefovy koncové zony, ziskava ,touchdown“. Drzeni se nezakazuje, protivnika je
- mozné zaslapnout nebo zmrzacit, zatimco se rozhod¢i shovivavé diva na druhou stranu.
. Diky Siroké nabidce riiznych ras, ktera oslovi hrace v§ech typu, a diky mnoha taktickym
' moznostem se Blood Bowl co do taktiky a strategie stal vzorem pro dalsi hry. Vitézstvi
. ve hre vyzaduje opravdovy talent pro hru a nervy z oceli. VSudypfitomny humor,
" pouzivani zbrani a bohaty vybér nekalych praktik dostava Blood Bowl do vyjimecného
~ postaveni mezi klasickymi sportovnimi simulacemi, a to predev§im ke spokojenosti
l\ hracu

d(ato uzivatelska pfirucka je pouze ivodem k videohie a neobsahuje podrobny popis

- Bowl (Blood Bowl Competition Rules), pfi¢emz iplné znéni pravidel puvodni hry
&mjdete ve vyuce (,Tutorial®) hry Blood Bowl: Legendary Edition nebo na internetu
Ea webovych strankach hry Blood Bowl (www.bloodbowl-game.com), pfipadné
na webovych strankach firmy Games Workshop (www.games-workshop.com).

Oficialni verze pravidel Blood Bowl Competition Rules je k dispozici pouze
‘v anglickém jazyce.

jakou jste kdy vidéli! Hru ptivodné vytvoril Jervis Johnson a poprvé vyslavnakladatelstv1 'y
| |Games Workshop.v roce 1987. Tato stolni hra vyuZivajici svét série Warhammer |

vSech pravidel Blood Bowlu. Hra vychazi ze soutéznich prav:del k deskové hie Blood

e
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INSTALACE

Hru Blood Bowl: Legendary Edition nainstalujete tak, Ze vlozite herni DVD do mechaniky
a dal budete postupovat podle pokynt na obrazovce. Mate-li zapnutou funkci
automatického prehravani, zahaji se instalace okamzité po vlozeni DVD do mechaniky.
Jestlize se neobjevi zadné okno, poklepejte na ikonu pocitace na pracovni plose a poté
na ikonu mechaniky DVD s vlozenym diskem. Instalaci zahajite spusténim souboru
s programem ,SetupBB.exe“.

AKTIVACNI KOD A KLIC HRACE

K instalaci a prvnimu startu hry Blood Bowl: Legendary Edition potfebujete aktivaéni
kod a kli¢ hrace. Aktivacni kod je vytistény na Stitku na hernim DVD a kli¢ hrace
najdete na zadni strané pfebalu manualu.

Aktivaéni kéd: Tento kod je vyzadovan na zavér instalace a pouziva se k aktivaci
hry na vasem pocitaci. Aby bylo mozné aktivaci provést, je nezbytné, aby byl pocitac
pripojeny k internetu. Tento kli¢ zadejte a klepnéte na tlacitko OK. Narazite-1i na potize,
postupujte podle pokyntl na obrazovce.

DVD verze hry Blood Bowl: Legendary Edition vyuziva systém automatické aktivace,
takze neni tfeba zadavat aktiva¢ni koéd rucné.

Kli¢ hrace: Kdyz hru spustite poprvé, musite zadat svij kli¢ hrace. Tento klic vam
umozni zalozit ucet pro sitovou hru na internetovém ligovém serveru hry Blood Bowl.
Zadejte sviij kli¢c hrace a klepnéte na OK.

Pozor: Vas aktivacni kod a vas kli¢é hrace smi pouzivat pouze jediny hraé.
Tento kli¢ a kdd uchovavejte na bezpeéném misté.
Nesdélujte je Zadnému jinému hraéi!

DOPORUCENT

Ukoncete vSechny ostatni programy: Driv, nez zacnete hrat Blood Bowl: Legendary
Edition, ukoncete prosim vSechny aplikace, které nejsou nezbytné pro chod pocitace.

Zkontrolujte pouzivanou verzi rozhrani DirectX a ovladace grafické karty: Obecné
plati, ze pokud se hra nechce spustit (a neobjevi se né€jaka ztetelna chybova zprava) nebo
pokud béhem hry narazite na problémy s grafikou, pak dfiv nez pristoupite k dalSim
kroktim, byste méli ovéfit, jakou verzi ma vami pouzivané rozhrani DirectX a jaka je verze
ovladace grafické karty.

Tuto informaci zjistite tak, Zze v nabidce Start systému Windows vyberete ptrikaz Spustit...
do textového pole zadate ,dxdiag“ a klepnete na ,OK‘ Tim zobrazite informace o svem
pocitaci. Klepnéte na tlacitko ,Ulozit vSechny informace...¢ a ulozte udaje, které muzete
pozdéji odeslat oddéleni technické podpory. Neni-li aktualni verze rozhrani DirectX 9.0c,
muzete pravé tuto verzi nainstalovat z herniho disku nebo muizete navstivit stranky
www.microsoft.com, stahnout si posledni verzi rozhrani DirectX 9.0c a nainstalovat tu.
Prikaz DxDiag otevie okno, které vam kromé jiného poskytne informace tykajici se grafické
karty a verze jejiho ovladace. Jestlize je ovladac zastaraly, miizete navstivit webové stranky
vyrobce vasi grafické karty a stahnout si aktualni verzi ovladace.




i kartu NVIDIA, navstivte: www.nvidia.com
Mate-li kf_'ig_rtu ATI, navstivte: www.ati.com

LA 3 ,

NASTAVENI ZVUKU A OBRAZU

~ Nastaveni herni grafiky: Standardni parametry herni grafiky jsou nastaveny tak,
aby byl zajistén optimalni chod hry. Jestlize se béhem hry budete potykat s problémy
| s plynulosti chodu hry, piejdéte k nastaveni parametrt a snizte kvalitu grafiky nebo
rozliSeni obrazu ve hte. Je-li vas pocitac dostatecné vykonny, mtizete graﬁcke parametry
naopak zvysit, ¢cimz se dockate jesté lepsiho obrazu.

/' nabidky; umoziuje zménit nastaveni jazyka, obrazu a zvuku ve hfe.

V. moznostech nastaveni obrazu (Video) muzete upravit kvalitu vykreslovani obrazu
ve hfe a také mnozstvi spotfebovavanych zdrojui poéitace. Cim vice parametri zapnete, |
8 tim kvalitnéjsi obraz dostanete a tim vykonnéjsi pocitac bude potreba aby vam zajistil 5
i dostatecné plynuly chod hry.

. Nabidka moznosti (Options): Nabidka ,Options (Moznosti) je pfistupna z hlavni herni 5

'
Verze shaderti odpovida pouzité technologii, ktera je zavisla na typu vasi grafické
karty. Cim je karta star$i, tim vice je tfeba snizit uroven grafiky. .E | ﬂ
Anizotropni filtrovani (anisotropy) ovliviiuje ¢istotu zobrazeni objekti v pozadi. 1 %0
Vyhlazovani (anti-aliasing) zajiStuje kvalitnéj§i vykreslovani kfivek a zakryva
viditelnost jednotlivych obrazovych bodu.

Tlacitko Optional Skills (Volitelné schopnosti) zpristupiuje schéma schopnosti. Dalsi

. informace viz Schopnosti na strané 13.

| Pouzivate-li radi Alt+Tab, doporucujeme vypnout moznost ,Enable Cinematics® (Povolit
l ..yideosekvence).

A z V&) A
INFORMACE O REZIMECH HRY VICE HRACU .
Firewall: Pouzivate-li firewall, nastavte ho spravné nebo ho vypnéte. i
Jestlize pouzivate router (smérovac) a nedafi se vam hrat pfes internet, musite nastavit
. ruéné presmérovani portu 16962 UDP (dalsi informace ziskate od svého poskytovatele
internetu nebo z manualu ke smérovaci). |
| Pozor: Tato Cinnost se dotyka bezpecnosti vaseho pocitace a firma Focus Home
¢ Interactive, ani Cyanide Studio ¢i Games Workshop Ltd. nenesou zodpovédnost
- za pripadné problémy, které vzniknou uvolnénim pfislusného portu.

| 2. BLOOD BOWL - ZAKLADY e

Blood Bowl je ptivodné tahovou hrou. Zapas se hraje na dva polocasy, z nichz kazdy
a 8 kol. V kazdém kole ma trenér pfilezitost provést se svymi hraci ruzné cinnosti.
Ellem je dosahnout vice touchdownti nez soupef. Touchdown ziskate, kdyz umistite mi¢

0 soupeiovy koncové zony. Po skoncenl hry je druzstvo, které dosahlo vyssiho skore,
mohlaseno za vitéze.

) _-Bl;ggd Bowl na PC umoznuje zazit vzruseni puvodni deskové hry, ale tato pocitacova
~ Uprava nabizi také pfilezitost zahrat si s novymi moznostmi v bleskovém rezimu (Blitz),
. kdy je, krom jiného, mozné hrat zapasy Blood Bowlu v realném case.
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s KLASI(KY (CLASSIC)
A BLESKOVY (BLITZ) REZIM

Abychom vyhovéli fanousktiim deskové
hry a zaroven rnoznostl v1deohry Blood

bud jako Jeden hrac (Solo) nebo s vice
hraci (Multiplayer), a to v rezimech
,Blitz“ (bleskovy) a ,Classic* (klasicky).
- Rezim ,Classic“ (klasicky) je
prepracovanim deskové hry.

- Rezim ,Blitz“ (bleskovy) nam
umoznil doplnit hru Blood Bowl fadou
novych moznosti, které se ponékud 1isi
od jadra pravidel deskové varianty hry.
Nejvetsi odliSnost spociva v zavedeni
realného ¢asu do hry, kdy se hraje se
soupefem ,nazivo‘. V bleskovém rezimu
jsou rozs§ifeny moznosti pfipravy pred
zapasem, pobidky a tréninky, které pomohou vaSemu druzstvu jesté dfive, nez zapas
vubec zacne. Bleskovy rezim nabizi také néktera dalsi nastaveni: mtizete upravit délku
trvani kola nebo polocasu, mtizete hrat nové soutéze, ziskat pristup k vyspélejsi vystroji
svych hracu atd.

2.2. TAHOVA HRA

V tahové hife muzete v prubéhu kola premistovat hrace a zajiStovat blokovani
s hraci, ktefi maji soupefe ve své uchopové zoné. Jedenkrat za kolo muzete provést
urcitou specifickou ¢innost, napfiklad: vypad (blitz), odblokovani (hand-off), dlouhou
prihravku (long pass) — podrobnosti viz zakladni pravidla. Jakmile hra¢ provede
vesSkeré své ¢innosti nebo dojde k okamzitému konci kola (vynucené ,ukonceni kola‘
v dusledku zmafené akce), dostane se na fadu soupef. Hrace muzete pouzit v kole
jen jedenkrat. Jakmile zacnete s hracem néjakym zptsobem konat, musite provést
vSechny cinnosti, které s timto hracem chcete provést, a teprve poté muzete piejit
k dalsimu ¢lenu svého druzstva.

Jestlize napfiklad chcete premistit svého hrace, aby zvedl mi¢ a pak ho pfihral, musite
vSechny tyto kroky provést bezprostiedné po sobé. Jestlize seberete mi¢ a pak pouzijete
jiného hrace, nesmite uz znovu az do konce svého kola pouzit hrace, ktery mic sebral.

+ PORADI HERNICH CINNOSTI
Zapas hry Blood Bowl je rozdélen na dva polocasy, kazdy po Sestnacti kolech (tzn. vychazi
osm kol na kazdého trenéra). Na zavér druhého polocasu je jako vitéz vyhlasen ten tym,
ktery dosahne vyssiho poctu touchdownti. Hra probiha v jednoduchém, ale pevné daném
sledu ¢innosti takto:

A. Kolo hrace, ktery je na pfijmu.’

B. Kolo hrace, ktery vykopava.

Posloupnost kol A a B se opakuje az do konce naporu.

Poznamka: Napor je definovan jako cast hry do dosazeni touchdownu nebo do konce
polocasu. ;

Béhem kola mutize druzstvo, které je na fadé, provést jednu cinnost s kazdym svym
hracem. Trenér ma na dokonceni svého kola stanoveny ¢as maximalné Ctyfi minuty.




druzstva soupere nesmi provade“t SVOJI cmnost dokud se nedostanou na fadu
t:m- l'gole

ity konec kola (turnover): Za béznych podminek kolo kon¢i, az vSichni hraci
druzstva provedou svoji ¢innost. Existuji vSak jisté udalosti, které mohou byt pficinou
. | predcasného ukonceni kola - jesté dfive, nez vsichni hraci stihnou provést svoji ¢innost.
| Témto ¢innostem se fika turnovery. Okamzity konec kola vyvolaji nasledujici ¢innosti:

1. Hrac postupujiciho druzstva je srazen k zemi (Knock Down) — je-li zranén davem nebo
spadne na bricho (Place Prone), turnover to neni, pokud se nejedna o hrace druzstva
na tahu, ktery drzi mic; napf. schopnosti Diving Tackle (Gchop rybickou), Piling On
(navrseni) nebo Wrestle (zapas) se pocitaji jako pad na bficho, nebo

2. Mi¢ z prihravky nebo z pfedavky neni do okamziku svého uvedeni do klidu zachycen
zadnym clenem druzstva, nebo

3. Hrac z druzstva, které je na tahu, se pokusi vzit mi¢ a nezdafi se mu to (poznamka:

turnoverem nikdy neni nepodafeny hod na chyceni, na rozdil od hodu na sebrani), nebo

“ 4. Dojde k touchdownu, nebo

M 5
6

. Vyprsi casovy limit kola, nebo

zachycen jinym clenem druzstva, nebo
. Hra¢ s micem je hozen nebo dojde k pokusu o hozeni prostfednictvim ¢innosti hod
'} spoluhracem (Throw Team-Mate) a hozeny hrac¢ Spatné pfistane (vCetné takovych
situaci, kdy je sezran nebo se vykrouti hodem ,neustale hladovy— Always Hungry), nebo
8. Hrac je po faulu vyloucen rozhodc¢im.

_ Proto je velice dulezite, jesté driv nez provedete néjakou cinnost, ktera by mohla mit

I za nésledek turnover dﬁkladné promyslet zda by nebylo jistéj §i provést nejdfiv néjakou

Také je treba s rozvahou volit hrace podle Je]lch charakteristik a schopnostl danou
¢innost provést. Az skoncite veSkerou svoji ¢innost, klepnéte na tlacitko ,End turn®
(Konec kola).

- Poznamka: Chcete-li predejit turnoveru, muzete vyuzit opakovany hod druzstva (Team
' Re-roll). Vysledek ¢innosti zminovanych vyse je totiz urcen hodem kostkou. Jestlize
.' vam vSak zbyvaji jesté néjaké volné opakované hody druzstva (Team Re-roll), muzete
" jednou za kolo neuspésny hod zopakovat a doufat, ze vysledek bude pfiznivéjsi a ze se
’1:1m vyhnete turnoveru.

23 HRA V REALNEM (ASE
[POUZE BLESKOVY RELIM]

ra v realném case se Fidi stejnymi principy a probihaji v ni stejné ¢innosti jako v zapase

a kola, ovSem s tou vyjimkou, ze hraci hraji soubézné.
oto je mozné vydavat hracum piikazy kdykoliv a ti je provedou okamzité. Miizete tak
| ezprostredne ovliviiovat priibéh zapasu

'A'byste meéli dostatek ¢asu k vydavani povelt a aby pfitom nebyl vynechan strategicky

pojhled na hru, miizete v kterémkoliv okamziku vyuzit rezim soustfedéni (Concentration).
_ Ta.k muzete hru pozastav1t a vydat hractim povely. Ti je' vykonaji bezprostfedné poté, co

. Dojde ke zpackani pfihravky (fumble), a to i tehdy, kdyz je mi€ po zpackané ptihravce !

e
i




4. FUNKCE KOSTKY
Hra Blood Bowl je adaptaci deskové hry, ktera vySla pod stejnym nazvem, a proto s‘]t'a

izde pouziva pfi rozhodovani o vysledcich hernich ¢innosti kostka.
- Ve hie Blood Bowl se pouzivaji dva druhy kostek:

Klasicka kostka: Sestisténna kostka se pouziva k rozhodovani o ispéchu
¢i neuspéchu vétsiny cinnosti, které provadéji ve hie hraci, napfiklad
prihravky, uhybani, sebrani mice aj.

Sanci na to, ze se mu c¢innost zdafi nebo Ze selze.

Kdyz se napfiklad hra¢ pokusi o pfihravku, pouzije se jeho obratnost (Agility). Cim je
b‘ hodnota této vlastnosti vyssi, tim vétsi je Sance na uspéch. Hrac¢ s obratnosti 3 bude

mit poloviéni Sanci na uspéch, coz znamena, ze mu na kostce musi padnout hodnoty |

4, 5 nebo 6.

‘{ TABULKA OBRATNOSTI (AGILITY)

f.ﬁ Obratnost hrace ‘ 1l ‘ o) ‘ B! ‘ 4 ‘ 5 1 6+ ‘
f Na K6 musi padnout I 6+ 1 5+ T 4+ I 3+ I O I 1+ l
!

Obratnost se ve hie vyuziva pfirozhodovani o vysledku spousty dal§ich ¢innosti, jmenujme
napfiklad zvednuti mice, uhybani nebo zachycovani. Poznamka: Je-li vysledkem hodu
pred uzitim modifikatoru hodnota 1, znamena to vzdy netuspéch a hodnota 6 vzdy
uspéch. Modifikatorti je cela fada, napriklad: pocasi, zda hrac stoji v uichopové zoné,
urcité schopnosti. Modifikatory mohou ¢éinnost ztizit, ale takeé ji usnadnit.

Kostky pro blokovani: Vzdy, kdyz se snazite hrace soupefe blokovat (nebo
utocite — Blitz), rozhoduje se o vysledku této ¢innosti hodem kostkami pro
blokovani. Muzete hodit az tfemi blokovacimi kostkami naraz podle toho,
jakeé jsou vlastnosti pﬁsluéného hré(':e Kdyz branite soupefi hodite kostkou

Mozné vysledky jsou popsany nize:

IjJtoéni'k je srazen
Utocici hrac je srazen k zemi (Knock Down).

blok, pak ve vysledku srazen neni, zatimco jeho soupef jde k zemi. Pouziji-li
oba hraci schopnost blok, pak neni srazen ani jeden z nich.

Odstréeni zpét 5
Hrac je blokujicim hracem odstréen zpét (Push Back) o jeden ¢étverec. Utoénik
muiize obrance nasledovat.

Obrance klopytne
Pokud obrance nepouzije schopnost tiskok (Dodge), je odstréen zpét a poté
srazen k zemi. Jestlize pouzije schopnost uskok, pak je pouze odstréen zpét.
Utoénik muze obrance nasledovat.

i i Oba hraci jsou srazeni
Oba hraci jsou srazeni k zemi (Knock Down), jestlize ani jeden ze za¢astnénych
hracti nema schopnost blok (Block). Jestlize jeden z hract vyuzije schopnost

Cely systém funguje jednodusSe: Hra¢ ma podle svych vlastnosti uréitou




nce je srazen

- zemi. Utoénik mtize obrance nasledovat.
.t B\ Poznamka: Vysledek hodu kostkou mohou ve hfe ovlivnit jesté dalsi schopnosti.
=" Prozatim si tim neni tfeba lamat hlavu, vSe se objasni, az si zahrajete par her.

« SILA (STRENGTH)
Kolik kostek pro blokovani se pouzije, zavisi na sile obou zucastnényeh hract. Je ziejmé,
ze bude-li jeden hrac silnéjsi nez druhy, pak pfi blokovani svého protivnika nejspis srazi
k zemi. Tato skutecnost je zohlednéna proménnym poctem kostek pro blokovani, kterymi
se hazi, a jejich pocet zavisi pravé na sile hracti. OvSem, nehledé na to, kolika kostkami
# se hazi, rozhoduje o vysledku blokovani pouze jedina z nich. Trenér silnéjsiho hrace si
“wvoli, ktera kostka bude pouzita. Poznamka: Spoluhraci titoénika a obrance jim poskytuji
;podporu’. Kazdy takovy hrac tak pfida k sile hrace, kterého podporuje, hodnotu +1 bod.
[|_Jestlize si jsou sily hracti ROVNY, hazi se jednou kostkou.
kostka se pouzije.
. Je-li jeden hrac VICE NEZ DVAKRAT SILNEJSI nez druhy, hazi se tfemi kostkami
8 | a trenér silnéjsiho hrace voli, ktera kostka se pouzije.
il | =
I't(,)znémka: Kostkou vzdy hazi trenér hrace, ktery blokovani provadi, ale o tom, ktery
vysledek se pouzije, rozhoduje trenér hrace silnéjsiho.

« OPAKOVANI HODU (RE-ROLLS)
1 Jak zahy zjistite, je ve hie Blood Bowl velice dulezita moznost hod opakovat. Opakovani
1 _hodu je dvou typt: opakované hody druzstva a opakované hody hrace. V obou piipadech
vam opakovani hodu umozni znovu hazet vSemi kostkami, které rozhoduji o daném
vysledku. Takze napfiklad lze vyuzit opakovani hodu pfi iiskoku (Dodge), kdy 1ze znovu
I° hazet jednou kostkou, nebo pfi hodu tfemi blokovacimi kostkami, kdy se opakuje hod
se vSemi tfemi kostkami, atd.

|
|

' VELICE DULEZITE: Nehledé na to, kolik opakovani hodu jeSté smite provést nebo
jakého typu tato opakovani jsou, nikdy nesmite opakovat hod vice nez jedenkrat.
!
' OPAKOVANi HODU DRUZSTVA (TEAM RE-ROLLS)
- Opakovani hodt druzstva odrazi to, jak dobfe je toto druzstvo trénované. Trenér smi
|i vyuzit opakovani hodu druzstva, aby znovu zopakoval libovolny hod (jiny nez odskoceni
(§catter), vzdalenost (Distance), smér (Direction), obrana.(Armour), zranéni (Injury)
ebo nehoda (Casualty)) provadény hracem svého vlastniho druzstva, ktery je na hfisti

fedchozi a to i v pfipadé, ze je horsi. Trenér nesmi pouzit opakovani hodu vicekrat
ez jednou za kolo. V polocase dostavaji obé druzstva prilezitost odpocinout si a znovu
abrat sily, proto se pocet opakovani jejich hodt znovu vraci na ptivodni hodnotu.

OPAKOVAN] HODU HRACE (PLAYER RE-ROLLS)

‘Nékteti hraci maji schopnosti, které jim za uréitych okolnosti umozni opakovat hod
£ kostkou. Napriklad nahazova¢ se schopnosti pfihravka (Pass) muize hazet kostkou
~ znovu, pokud jeho pfihravka mine. Trenér muze v jednom kole pouzit opakovani hodu

hrace u libovolného poctu hracti a kazdy hra¢ smi pouzit svou schopnost v jednom

apase, kolikrat chce. Ovsem, jak jiz bylo zminéno vySe, hod kostkou nesmi byt
jednoho hrace opakovan vicekrat nez jednou.

?! Je-li jeden hra¢ SILNEJSI, hazi se dvéma kostkami a trenér silnéjsiho hrace voli, ktera |

éhem akttialniho kola, kdy je na fadé. Vysledek nového hodu vzdy nahrazuje vysledek -

nici hrac je odstréen zpét a poté, ve ctverci, na ktery se premistil, srazen

iy
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2.5. RASY
Ve hie Blood Bowl: Legendary Edition je k dispozici 20 ras, pficemsz tito hraci byl
hromazdéni z oblasti od zemi vécného ledu na severu az po ty nejnehostinnéjsi
‘pousté. Popis jednotlivych ras najdete ve hie nebo na oficialnich webovych strankach
www.bloodbowl-game.com.

Je dulezité veédét, ze kazdé druzstvo upfednostiuje urcity styl hry. Samoziejmé, ze
muzete svému druzstvu vtisknout vlastni taktiku, ale vzdy je lepsi brat ohledy na silné
a slabé stranky kazdé rasy. ;

vyuziti jejich schopnosti vyzaduje nasazeni vyspélé strategie, maji-li byt tyto vlastnosti
nalezité zuzitkovany, nebo je té€zké s takovymi druzstvy zvitézit. Tato druzstva byla
zarazena proto, aby se stala vyzvou pro trenéry, ktefi zvladnou zaklady hry Blood Bowl.

lﬁ K tém narocnéjsim druzstviim patfi: Chaos, temni elfové (Dark Elfs), skieti (Goblins),

hobiti (Halflings), Khemri, Nurgle, obfi (Ogres) a upifi (Vampires). Trenéfi by méli vzit
"l na védomi, ze tato druzstva jsou urcena spiSe zkuSenéjSim hracim a novackim by
{ jejich vedeni mohlo pfipadat zmateéné ¢i narocné.
“

2.6. SCHOPNOSTI

- Nekteri hraci maji schopnosti, diky kterym se pfi zapasu stavaji v urcitych situacich
r zvlast uziteénymi. Tito hraci jsou spolec¢né se svymi charakteristikami zobrazeni v pravé
spodni ¢asti obrazovky.
Seznam schopnosti dostupnych ve hfe Blood Bowl: Legendary Edition vychazi
ze soutéznich pravidel ke hfe Blood Bowl (Competition Rules of the Blood Bowl) firmy
Games Workshop. B!
Vycerpavajici seznam schopnosti hracu ve hie Blood Bowl: Legendary Edition mutzete ¥
najit po klepnuti na tlacitko ,Optional Skills“ (Volitelné schopnosti — vpravo dole
na obrazovce nastaveni). Zde najdete vSechny schopnosti, které jsou ve hie zahrnuty.
Schopnosti vlastnich hraéu muzete najit pfimo ve hie (zona hrace) nebo na soupisce
druzstva v kazdém hernim rezimu.

Volitelné schopnosti (Optional Skills):

Standardné jsou schopnosti hracti pouzivany automaticky, kdyz to dovoluje dana
situace. Parametry automatického pouzivani schopnosti svych hracu lze upravit, stejné
jako zpuisob, jakym se zobrazuji béhem jednotlivych ¢innosti okna schopnosti.

V nabidce nastaveni parametri hry pouzijte tlacitko ,Optional Skills“ (Volitelné
schopnosti), ¢imz se dostanete na stranku s parametry schopnosti, kde najdete tplny
seznam vSech schopnosti ve hfe (pro kazdého hrace). Zde si muzete nastavit, zda tu
kterou schopnost standardné zapnete nebo vypnete. Muzete také zvolit parametry

'~ jednotlivych voleb, abyste je v zapase, kdy si to situace vyzaduje, bud pouzili nebo

i nepouzili.

Nastavite-li hodnotu parametru konkrétni schopnosti na ,Ask me“ (na dotaz), pak kdyz
ve hie dojde k blokovani nebo k jiné ¢innosti (napf. pfihravani), objevi se ihned po hodu
blokovacimi kostkami okno schopnosti. Poté se v ném rozhodnete, zda schopnost
pouzijete nebo ne. Klepnutim na schopnost upravite jeji stav (zelené zatrzitko = povolit
/ Cerveny kiizek = zakazat).

Poznamka: Nékteré schopnosti jsou v seznamu uvedeny Sedou barvou. To jsou takové,
které pouzity byt musi, takze je nelze vypnout.




mka Eiklédajl se .pouze upravy volitelnych schopnosti, které udélate v nastaveni
1 u hry. Tato nastaveni se tykaji vSech hrachi, druzstev a hernich rezimu ve hie
ood Bowl: Legendary Edition.

et 3T 7 %o
2.7. TYPY HRACU
Kazdy hrac je prislusnikem néjaké rasy. Rasa pfedstavuje dulezity faktor a hraci
| ruznych ras se v jednom druzstvu michaji jen velmi zfidka.

Kazdého hrace urcuje v prvni fadé prave jeho rasa. To je dulezité, protoze nékolik druzstev
~ rasy misi. Kazdy hra¢ ma také prid€lenou pozici (napi. polaf, chytac,...) a to urcuje jeho
- specializaci v ramci druzstva. Koneéné je hrac¢ urcen svym jménem a cislem (od 1 do 16).

\
Kazdy hrac ma 4 vlastnosti, které charakterizuji jeho moznosti.
\
- V prvni fadeé je to sila (strength - ST), coz je statisticky udaj pouzivany pfi zjistovani,

i kolik kostek pro blokovéni se mé pf‘i blokovéni pouiit Mate-1i Vét§i silu nez soupef‘

I protivnik, hazite kostkou navic a vysledek voli soupef (to je 51tuace do které byste se
. méli dostavat pouze ze zoufalstvil).

\- Obratnost (agility — AG) prijde na fadu, kdyz hazite nebo chytate mi¢ a kdyz se !

Pripustny pohyb (movement allowance — MA) urcuje schopnost hrace pohybovat se
po hiisti a zvednout se pfi srazeni na zem.
- Obranné cislo (armour value — AV) je statistickym udajem, ktery musi protivnik
.~ prekonat; aby hraci zplsobil zranéni. Pokud hodi stejné nebo méné, nez jaka je
| | hodnota tohoto ¢isla, pak zafungovaly chranic¢e a hrac¢ je v poradku. Jestlize hodi
\ I I pres toto éislo, pak si musi soupef hodit na zranéni.

q snazite vyhnout soupefi.

Pouze v bleskovém rezimu umoznuji chranice tuto hodnotu jesté pred zapasem navysit,
ale to trva jen po dobu zapasu.

- 2.8. POPIS TYPU HRACU

! Kazda rasa, ktera se ticastni zapast v Blood Bowlu, stavi své hrace na urcité pozice.
_' Nazvy se mohou lisit, ale jejich funkce zlistava v zasadé nezménéna.

" Polafi (lineman) jsou standardni hraci druzstva. Nejsou v zadném ohledu nijak

5. vyjimecni, ale dokazi v pfipadé potfeby zaplnit misto po zranéném hraci. U nékterych

* druzstev se muze zdat, ze jsou tvofena pouze polafi, a to je pak dtvod, pro¢ si udrzuji
J;ta ve spodnich patrech ligového zebficku!

-

Utocnici (blitzer) na hfisti patfi k nejlepsim hractim. Jsou rychli a obratni, ale zaroven

ostatecné silni, aby si proklestili cestu soupefovymi liniemi.

iElokaf'i (blocker) jsou velice silni a mivaji mohutnéjsi chranice, aby se sami chranili
- pfi blokovani, na které se specializuji. Nejsou vSak piili§ rychli a v souboji s obratnym
'prptlvmkem ktery ma misto pro klickovani, témér vzdy kon¢i jako druzi.

A,
Chytadi (catcher) jsou velice obratni, ale vystrojeni jen lehkymi chranici, takze si
I nemohou dovolit zaplétat se v potyckach. Na volném hfisti vSak nemaji soupete a nikdo
neni schopen chytit mi¢ tak jako pravé oni. Chytaci se obvykle rozestavi v koncové zoéné
,soupere kde vyckavaJ1 na rozhodujici prihravku pro touchdown. Jedinym problémem
. byva, zda chytac ma, co by chytal...

e
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; azovaci (thrower) jsou nejcennéjSimi hra01 na hfisti, ktefi dokazi hod1t dlouho
fihravku hraci, ktery je daleko v poli. Tak tomu je alespon teoreticky; spravné hazeg:
* mic vyzaduje opravdovy talent. ﬂ

Bézci (runner) jsou nejrychlejsi hraci druzstva schopni predbéhnout své spoluhrace,
aby rychle dostali mi¢ do hfisté. Pfestoze bézci nebyvaji tak hbiti jako chytaci, druzstva,
ktera davaji pfednost béhani pred pfihravkami, si je vysoce ceni.

Solisté (big guy) jsou neuvéfitelné silni a dokazi si poradit téméf s kazdym
protivnikem Pfed jejich mohutn}‘fm ﬁderem neobstoji zadné chréniée Nejsou to Véak

zastavi, aby se rozpomnéli na pokyny, které dostali...

. Hvézdy (star player) jsou vyjimecni hraci, které si lze na zapas najmout, jestli si to
lﬁ ovSem muzete dovolit.

3. HERNI REZIMY s

Hlavni nabidka hry zpfistupnuje jednotlivé ¢asti hry:

. 3.1. VYUKA (TUTORIAL)
f

Kdyz spustite hru Blood Bowl poprvé, dostanete navrh, zda nezacit vyukou. Peclivé si
prectéte pokyny, ponévadz ty vam pomohou pochopit zakladni pravidla hry Blood Bowl
a principy, na kterych tato videohra funguje.

3.2. EXHIBICNT ZAPAS (EXHIBITION)

Exhibi¢ni zapas umozni dvéma stavajicim druzstviim rozdat si to kdo's koho. Muzete
hrat proti pocitaci, proti jinému hraci nebo jen sledovat hru dvou druzstev, ktera fidi
pocitac. Vysledek exhibi¢niho zapasu nema zadné dusledky: nikdy se v ném nevyvinou
ani druzstva, ani hraci. Vzdy, kdyz si zahrajete rychly zapas, bude se druzstvo nachazet
v témz stavu. Neuplatnuje se tu koncepce vyvoje tymu ani postupu v soutézi pfi
zapasech proti dal§im druzstvam.

Tento rezim je vyborny pii nacviku nebo jako rychly zapas proti jinému hraci (mtzete
hrat také s nékterym ze svych druzstev, ktera jste vyexportovali).

3.3. REZIM PRIBEHU (STORY)

Tento rezim vam nabizi novy pohled a nové zazitky se hrou Blood Bowl. Podle scénafe znovu
prochézite déjiny hry Blood Bowl a Celite celé fad€ vyzev. Zacinate jako amatérsky trenér,
ktizem krazem putujici Starym svétem, abyste nasbirali zkuSenosti a stali se uznavanym
trenérem schopnym dovést ty nejlepsi tymy s nejvétsimi Sampiony az k vitézstvi.

A f .
3.4. TAZENI (CAMPAIGN)
Vytvoite si své druzstvo a zucastnéte se ruznych Sampionatd, z nichz je sestavena
sezona Blood Bowlu. Vyhravejte ceny, ziskavejte zkuSenost, dostavejte hrace na vyssi
urovné, najimejte nové nadéje, ziskavejte slavu a stoupejte az na vrchol zebricku!
Rezim tazeni lze hrat na kola nebo v redlném -éase. Umozni vam zapojit se do celé
fady turnajii a Sampionati a poskytne vam prilezitost hrat proti tém nejprestiznéjsim
druzstviim Blood Bowlu.




- §_§’ OUTELE ((OMPETITIONS)

Zim soutézi nabizi trenérovi druzstva prilezitost vytvofit si vlastni typ soutéze a tu
¢ po nékolik sezon hrat. V klasickém nebo bleskovém rezimu je mozné hrat az Sest

outézi. Tyto soutéze jsou rozdélené do dvou kategorii: na turnaje a Sampionaty.
- Turnaje (tournament): Druzstva jsou nahodné rozdélena do skupin. Kazdé druzstvo
pak hraje v ramci své skupiny s kazdym a nejlepsi jsou pak vybrani do kvalifikace: osm .
! do ¢tvrtfinale, étyfi do semifinale.

Sampionat (championship): V tomto rezimu jsou druzstva rozdélena do divizi podle své
arovné. Zacinate ve 4. divizi a vasim cilem je vypracovat se az do 1. divize a tam ziskat

. pohar. Na konci kazdé sezony prvni druzstvo v kazdé divizi postupuje do divize vys§i, |
'\.- zatimco posledni tym sestupuje do divize nizsi. V nejlep§im pfipadé vam tedy bude trvat l

"\ ctyfi sezony, nez se vypracujete k poharu 1. divize.
Grand Slam je sérii turnajovych a S§ampionatovych zapasti. a
Dalsi informace o tom, jak se zaklada nova hra v rezimu Sampionatu nebo turnaje,
| .najdete v casti ,Tvorba soutéze“. Sestaveni druzstva, prlpravy pred zapasem, ziskavani
LUJ bod®i pro hvézdy (Star Player Points — SPP) a zvySovani tirovné hract funguje stejné jako

i v rezimu tazeni.

"\ Poznamka: Vytvotené druzstvo, druzstvo vyvinuté Sampionatem nebo tazenim muzete .E { ﬂ;
| \exportovat a poté s nim hrat rychlou hru v rezimech pro jednoho (Solo), po mistni |
a]gd (LAN), se stfidanim u pocitace (Hot Seat) nebo v rezimu zadani pfimé IP adresy
irect IP).

- 3.6. HRA PRO VICE HRACU (MULTIPLAYER)
Jakmile zacnete zvladat pravidla hry Blood Bowl, nebo kdyz zjistite, ze v rezimech hry
1 pro jednoho hrace patfite ke Spicce, je to obvykle znamkou toho, ze nastal cas zméfit
sily s dalsimi hraci Blood Bowlu.
Hra Blood Bowl nabizi nékolik moznosti, jak hrat ve vice hracich:

|
Stfidani u poéitace (HOT SEAT): Stfidani u pocitace umozni dvéma hracum, aby si "
zahrali hru na kola na jednom pocitaci, u kterého se stfidaji. Na rozdil od ostatnich
 rezimu hry pro vice hracti se k tomuto rezimu muzete dostat prostfednictvim tlacitka
* Exhibition Match“ (Exhibi¢ni zapas). V okné vybéru druzstva staci vybrat ,Player® 1
| (Hrac).-
i
* Mistni poéitacova sit (LAN): Tento rezim pfistupny z nabidky hry pro vice hracu
'\ vam umoznuje dat si rychly zapas pfes mistni poéitacovou sit. Dostupné moznosti
: parametry hry jsou stejné jako pro exhibi¢ni zapasy. Ve hie pfes mistni pocitacovou
fS{t muzete hrat bud na kola (Turn-based) nebo v realném case (Real Time) se zakladnimi
druzstvy ze hry nebo s druzstvy, ktera si vyexportujete ze soutézi v rezunu tazeni,
’(Campalgn) nebo hry pro jednoho (Solo).

fima IP adresa (DIRECT IP): V nabidce hry vice hracu je pfistupny také rezim pfimé
P adresy, ktery vam umoznuje hrat s hracem prostfednictvim pfimého spojeni. V tomto
- rezimu musi jeden hrac zalozit hru v rezimu Direct IP a druhy hrac¢ se k nému pfipoji
. zadanim IP adresy pocitace protihrace. Neznate-li adresu druhého hrace, nebudete se
“moci k jeho hfe pripojit.

E ;

L LIGY NA INTERNETU (INTERNET LEAGUES): Chcete-li se stfetnout s témi nejlepsimi
- hraci Blood Bowlu, zapojit se do soukromych nebo vetrejnych lig, zméfit sily s mocnymi
_druzstvy a zkusit se probojovat mezi nejlepsi hrace Blood Bowlu na internetu, je tfeba
A stouplt do systému internetovych lig!




byste se mohli ticastnit ligovych zapast pfes internet, musite si vytvofit ticet hrace,
ak sestavit své druzstvo a pfipojit se do internetové ligy na hernim serveru (druiste%

* si muzete sestavit nékolik). V prabéhu hry ziskavate zkusSenost, za kterou muzet
_pofizovat nové hrace a rozvijet své druzstvo.

Blizsi podrobnosti najdete v kapitole ,Ligy na internetu®.

3.7. NAHRAVANI HRY (LOAD GAME)

Timto tlacitkem muzete nahrat ulozené zapasy, které jsou rozdéleny do jednotlivych
casti podle toho, zda se jedna o zapasy z tazeni, Sampionatu, pfibéhu, exhibic nebo
0 zaznamy utkani.

Zaznamy jsou videonahravky jednotlivych odehranych stfetnuti, které vam umoznuji |

pripominat sva nejslavnéjsi vitézstvi nebo naopak analyzovat prohry, abyste se
podobnym chybam vyhnuli v budoucnu.

v z r
3.8. ZALOZENI/UPRAVA (CREATE/MODIFY)
Zde muzete upravit druzstvo hrac¢ua vyexportované z tazeni nebo ze soutéze a vytvorit
soutéz vlastniho typu.
V této casti najdete také prohlizec¢ (viewer), ktery vam umozni projit vSechny typy hract
dostupnych ve hie Blood Bowl: Legendary Edition.

« UPRAVA DRUZSTVA (MODIFYING A TEAM)
Abyste se k této moznosti dostali, musite mit druzstvo vyexportované z tazeni nebo
ze Sampionatu. Tato polozka vam umozni upravit nasledujici vlastnosti vyexportovaného
druzstva: logo, barvu, finance... Ale upravit 1ze také slozeni druzstva a schopnosti hract.
Pri upravach ¢ehokoliv mate diky této funkci naprostou svobodu.
Pamatujte vSak, ze vyexportované druzstvo neziskava zadnou zkusenost a nemuze se
vyvijet.

« TVORBA SOUTEZE (CREATING A COMPETITION)
Tato polozka vam umoznuje vytvofit novou soutéz pro rezim hry po mistni siti (New
Competition — nova soutéz).
Tyto soutéze mohou vyuzivat oficialni pravidla Blood Bowlu nebo pravidla upravena:
Kdyz chcete vytvaiet soukromé nebo vefejné ligy, postupujete stejné.
Jakmile svoji soutéz vytvofite a ulozite, najdete ji v seznamu turnajii a Sampionata
v rezimu soutézi (Competition).

4. ZAHAJENT EXHIBICNIHO I
ZAPASU

Pro zdokonaleni vlastnich schopnosti a pro ovéfeni nové taktiky neexistuje nic lepsiho
nez exhibicni zapas.

Nez se dostanete k nabidce exhibicniho zapasu, musite si vybrat mezi klasickym
(Classic) a bleskovym (Blitz) rezimem. Tato volba ovlivni urcité herni parametry, ale
jinak tato nabidka funguje v zasadé stejné.

Pred zacatkem exhibi¢niho zapasu vyberete 2 druzstva — své a soupefovo — a pak zvolite
herni rezim, hfisté a jde se na to!




@ Neikland Reavers

DIFFICULTY LEVEL
A Easy (:) W

voji rasu a své druzstvo. Najdete tu také druzstva, které jste vyexportovali v rezimech
azeni a Sampionatu.

- Ve hte po mistni siti (LAN) nebo s pfimym pripojenim pfes IP adresu (Direct IP) umoznuje
- ikona umisténa nad symbol ,VS“ zapnout ¢i vypnout moznost pouziti vyexportovanych
1 druzstev v zapase.

?. Vybér druZstva (Team selection): Klepnutim vyberete z tym®i dostupnych ve hte

1 2. Vybér trenéra (Coach selection): Obé druzstva muze fidit clovék nebo pocitac (Al).

|| Chcete-li hrat exhibi¢ni zapas proti pocitaci, vyberte ,Player® (Hra¢) za 1. druzstvo
I¥ (Team 1) a ,AI“ (pocitac) za 2. druzstvo. Kdyz si budete chtit zahrat ve dvou v rezimu
. stfidani u pocitace (,Hot Seat“ — oba hradi se stiidaji na stejném pogitaci), vyberte pro
oba tymy ,Players“ (Hraci).

~ Muzete také sledovat, jak hraje pocita¢ samostatné, kdyz obéma druzstvim nastavite
Al“. Jste-li ve hie novackem, mutize byt sledovani takového zapasu docela poucné.

3. Vase druzstvo (Your team): Zde najdete zakladni informace tykajici se vaseho
- druzstva: nazev druzstva, rasa, faktor fanouskti, hodnota druzstva, znak a barva.

'V}"bér druzstva soupefe (Opposing team selection): Vybér soupefe a jeho trenéra
iny hra¢ nebo pocitac) je na vas.

oupefe, jestlize vam vychozi barva nevyhovuje. Tato moznost méni barvu protivnika
ouze na vasi obrazovce (pfi hfe vice hracu).

'Hra na kola (Turn-based Game) ‘nebo v reilném &ase (Real Time) [pouze
bleskovém - Blitz - reZimu]: Samozfejmé, Ze tento vybér je mozny jen tehdy, pokud
‘se’nestFidate u jednoho pocitace.

y 7. Parametry herniho rezimu (Game mode Parameters): Zde mlzete nastavit dobu
. trvani kol nebo celého zapasu.

o —

S.t;dion (Stadium): Vyberte hfisté, na kterém se bude zapas konat.

‘Barva soupefe (Opponent’s colour): Tato ikona umozni zménit barvu hraca




.. Nastavem obtiZznosti (Difficulty settlngs) Tento parametr urcuje nastavem]
slozitosti umélé inteligence pocitade. S jakym soupefem se chcete stietnout? Snadng/
* (easy), normalni (normal), tézky (hard)? )

'10. Moznosti uprav pied zapasem (Pre-match Options): Zde si muzete nastavit
maximalni hodnotu druzstev, ktera se mohou této rychlé hry ucastnit (to je ve hrach pro vice
hracu velice uzitecné). Moznosti Gprav pied zapasem lze nastavit jen v bleskovém rezimu,

11. Opustite-1i rezim exhibic¢niho zapasu, vratite se do hlavni nabidky.

12. Spusténi hry (Start game): Nasleduje dalsi krok: pobidky — a po ném - v bleskovém.
rezimu - pfipravy pied zapasem. |

lﬁ’ 5. PRED ZAPASEM: POBIDKY il

Nasledujici informace se vztahuji ke vSem hernim rezimtm: exhibi¢ni zapas (Exhibition
match), tazeni (Campaign), Sampionat (Championship), hra pro vice hraca (Multiplayer
game), hra po mistni pocitacové siti (LAN), hra pfes pfimou IP adresu (Direct IP) nebo
pres systém internetovych lig (Internet League System).

Radi byste jésté pred zapasem pripravili néjaké zaludné tahy? Pokud ano, jsou pobidky
. presné pro vas! Veskeré tyto drobnosti jsou pravé tou ingredienci, ktera Blood Bowl tak
r odliSuje od ostatnich sportu!

Pobidky vam umoznuji zakoupit razné predméty, kterymi oslabite druzstvo soupeie
a posilite to své. Penize, které utracite, pochazeji z ¢ernych fondli od majiteli stadiont
a tuto drobnou finan¢éni zalohu muzete jeSté posilit casti obsahu své pokladny nebo
pokladnou celou. Jen prosim pamatujte, ze veskeré penize, které vam zbudou, jsou
po skonceni faze pobidek ztraceny, proto vyuzijte vSechny své zdroje!

na Blood Bowl. Prestoze nelze s urcitosti tvrdit, ze dobfe pfipraveny zapas znamena
jisté vitézstvi, to, co tvrdit lze, je, ze Spatna priprava zapasu znamena jistou porazku. 'I

5.1. TRENINK [POUZE BLESKOVY REZIM]

Podle zvoleného-herniho rezimu (tj. v zavislosti na vami vybraném rezimu a moznostech)
muizete dostat prilezitost projit nékolika fazemi pfiprav pred zapasem.

Nize jsou popsany jednotlivé faze, kterymi prochazite béhem predzapasové piipravy ‘

Pred zapasem smite nechat projit tréninkem jednoho ze svych hract. Tak mu pfibude
jeden bod k jeho charakteristikam (ve zvolené oblasti), ovSem pouze pro tento zapas

1. Vyberte hrace, kterého chcete podrobit tréninku.

2. Vyberte charakteristiku, kterou chcete posilit.

3. Vyberte typ tréninku: intenzivni (intensity) a narazovy (charge).

4. Klepnutim na ,Start training® (Zahajit trénink) trénink spustte a zastavte ho dalsim
klepnutim na stejné tla¢itko dfiv, nez se hrac zrani.

Pokud se lista zaplni, bude hrac zranén. V zapase pak nebude moci nastoupit.

Proto musite trénink prerusit ve spravném okamziku, tzn. co mozna nejblize ke konci
listy, ale tak, abyste tohoto konce nedosahli! Cim bliz budete ke konci, tim vyssi je
pravdépodobnost, ze ke zvySeni hodnoceni charakteristiky dojde.

Vysoka tréninkova zatéz a intenzita tréninku umozni tuto pravdépodobnost zvysit, ale
soucasné také zvysi rychlost pohybu ukazatele tréninku a s tim roste nebezpeci, ze si
hrac pfivodi zranéni.




- v 5 . ; . - : 7
HRACSKE HVEZDY A ZOLDACI
ské'h'vézdy (Star Players) Hré(':ské hvézdy jsou hrdiny arény Blood Bowlu jSOu to

chopnosti a kazda je diky skutecné Jedmecnp sestavé svych schopnosti a vlastnosti
* osobnosti vystupujici z fady ostatnich ligovych hract.

| Hracské hvézdy plisobi jako hraci bez trvalé smlouvy, odehraji jeden zapas za kterékoliv
druzstvo, které si mtize dovolit vyplatit jim vysoky honoraf (a predev§im, kterému jsou
ochotné pomoci),-ale ptisté budou hrat zase za jiny tym. Druzstvo mtize najmout nejvyse
 dva hvézdné hrace, ktefi za néj budou hrat. Jestlize obé druzstva pfizvou stejného ‘
: hvézdného hrace, necha si hvézda honorar od obou, ale hrat nebude ani za jedno! 5

'Nepmezeni zoldaci: Na kazdého hrace se smlouvou pro konkrétni druzstvo pfipada tucet
| volnych hract bez smlouvy, ktefi si zahraji s druzstvem jediny zapas a pak si jdou svoji
| cestou. Jsou to v podstaté hvézdy, kterym vSak do tohoto postaveni néco chybi a které
g - zbyly po zbankrotovanych druzstvech. Zoldak stoji o 30 000 zlatych vice nez bézny hraé

na stejné pozici. Napfiklad najmout na zapas zoldaka polafe by vas pfislo na 80 000 zlatych.

' |
L]
"\ Vsichni zoldaci maji schopnost samotaf (Loner), protoze nejsou se zbytkem tymu sehrani. .E | ﬂ;
| \Kromé toho muize zoldak dostat po normalnim hodu kostkou jesté jednu schopnost |
branou z téch, které ma hra¢ na danou pozici dostupné, ovsem za dodatecné naklady
e vysi 50 000 zlatych.

- 8.3. CESTNA HRA (FAIR PLAY)

V dobrém zapase neni nad poradnou davku cestné hry a, krom toho, nic neriskujete,

kdyz si pofidite carodéje (Wizard), povzbuzujici fanousky (Cheering Fans), fanousky
l! vytrzniky (Rioting Fans) a potulné apatykare (Wandering Apothecaries).

Poznamka: Mate moznost vyuzit bud carodéje (Wizard), nebo svitky (Scrolls). Svitky i
jsou kouzla sesilana fanousky, zatimco ¢arodéjové jsou vysoce kvalifikovani kouzelnici "
z Vysokeé Skoly magie. J

' Povzbuzujici fanousci a fanousci vytrznici jsou k dispozici pouze tehdy, zapnete-li 1
.' rozsitené pobidky (Extended Inducements).

'5 4, SPINAVA HRA (FOUL PLAY)

- Posunte uméni uplaceni jesté o krok dal! Nejen, ze mtizete uplatit rozhodciho, ale uplatek
];b podstréit také hraci soupere, aby ,byl nad véci“. V kategorii §pinava hra (Foul Play)
’mate piistup k uplaceni (Bribe), uplaceni hrace (Bribe a player) a k télesnému strazci

I3

oznosti uplatit hrace a télesny strazce jsou k dispozici pouze tehdy, zapnete-li
0zSifené pobidky (Extended Inducements).

3 { v 7 z.

5.5. DODATECNY TRENINK

Trenér se na kazdy zapas vzdy peclivé pripravuje, at jiz to je vyhlasenim dodatecného
~ tréninku chvili pfed zapasem, néjakou vybranou pochoutkou k obédu nebo se pochlapi
| a pred zapasem objedna néjaké vyjimecné piti, které roznese pohledna servirka. Néktefi
trenéfi také usiluji o to, aby narusili tréninky svého soupere. V kategorii dodatecny
énink (Extra Training) mate k dispozici moznosti Extra Training (dodatecny trénink),
oo_dweiser Babes (holky servirujici Bloodweiser), Bad Habits (zlozvyky) a Master
A

e —n
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' 6. PRI ZAPASU

'ng Chef (hobit $éfkuchar).

0zsifené pobidky (Extended Inducements).

5.6. LEKTVARY

“Lektvary dodaji hraci silu a zlepsi jeho vyhlidky tim, ze pfidaji +1 bod k nékteré

charakteristice (sila nebo obratnost). Lektvary vSak uzivejte obezfetné, protoze jestlize
se v nasledném antidopingovém testu pfijde na to, ze je néktery hrac uzil, bude vykazan
ze hristé. Podobné se nezdrahejte naridit vlastni antidopingové testy viéi hracum
souperova druzstva. Etika nema v Blood Bowlu co délat!

Lektvary jsou k dispozici pouze tehdy, zapnete-li rozsifené pobidky (Extended Inducements).

6.1. ROLESTAVENI NA HRISTI

rozestaveni hracti na hristi.

V seznamu nahofe na pravé

strané obrazovky (1) je

k dispozici nékolik pfedem

pripravenych formaci. Pokud

vam zadna z nich nevyhovuje,
muzete  hrace  rozestavit
ru¢né. Provedete to tak, ze
vyberete hrace klepnutim
levym tlacitkem a pak pravym
tlacitkem klepnete na Ctverec,
do kterého ho chcete umistit.

Je-li ¢tverec obsazeny, prohodi

si doty¢ni hraci své pozice.

Pomoci nahradnikti mtizete také zménit slozeni svého druzstva na hfisti. Seznam

nahradniku je na pravé strané obrazovky (2). Klepnutim levym tlacitkem mysi vyberete

nahradnika a klepnutim pravym tlacitkem mysi oznacite nahrazovaného hrace.

Rozestaveni si muzete ulozit klepnutim na tlacitko ,Save“ (Ulozit) nahofe na obrazovce.

Aby bylo rozestaveni platné, musi spliiovat nékolik podminek:

- Druzstvo, které je na vykopu, se rozestavuje jako prvni.

- V kazdé bocni zoné nesmi stdt vice nez dva hraci (tzn. rozestavit je tak mozné
maximalné ¢tyfi hrace, dva po kazdém boku). (4)

- Pobliz ptlici ¢ary na linii stfetu musi stat nejméné 3 hraci (stredova ¢ara v poloviné
hriste) (3).

- Na hfisti musi byt rozestaveno 11 hract (nemuizete-li jich rozestavit 11, pak jich musi
byt co mozna nejvice). Mate-li ve svém druzstvu vic nez 11 hract, objevi se seznam
nahradnikt (2). Staci klepnout levym tlacitkem na hrace v seznamu a pravym
tlacitkem na hrace na hfisti, a tim je prohodite.

Pozor! Na dokonceni pfiprav mate jen omezeny cas. Odpocitavani je zobrazeno vlevo
na obrazovce, hned pod znakem vaseho druzstva.
Dokoncite-li rozestaveni pred vyprsemm casu, muzete svij vybér potvrdit klepnutlm
na tlacitko ,Accept” (Pfijmout) a poté zapas zacne.

Poznamka: V rezimu soutéze (Sampionat nebo turnaj) se vlastni rozestaveni uklada.

Prvnim krokem zapasu je

“




YXKOP

 zahajuje zapas. V tom okamziku vie zadina. Vykop provedete tak, ze ukazatel
te na protivnikovu stranu hfi§té a klepnete pravym tlacitkem mysi. Mi¢ poté
de rozhozen nahodnym smérem. Vykopy totiz byvaji velice nepfesné. Vykopnuty mic¢
- musi pristat na soupefove poloviné hristé. Jestlize mic¢ odskoci, odrazi se ze hfisté nebo
dopadne na polovinu hfisté vykopavajiciho druzstva, dostane trenér muzstva, které je
na prijmu, ,touchback® a musi pfedat mic¢ hraci ve svém druzstvu.

« UDALOSTI PRI VYKOPU

. Pii kazdém vykopu muize dojit k néjaké udalosti, ktera vice ¢i méné vyznamné ovlivni
} uvod zapasu; vysoky vykop, nepokoj, prili§ horliva obrana...

b \__Pak budou rozhodovat o tom, kam se nachyli misky vah, zkusenost vaseho druzstva,
faktor fanousku a pobidky. %

5.3. HERNT ROZHRANT{

S—

1. Oblast skore: Zde jsou znazornény znaky obou druzstev, aktualni skore a také pocet
. dosud nevycerpanych moznosti opakovani hodu kostkou.
~ V zapasu na kola: Zluty obrys znadi, které druzstvo pravé hraje a pfimo nad znakem
dr;qutva je soucasné uveden aktualni ¢as do zavéru kola.

Q/: Pocasi: Mala kruznice vlevo od tlacitka nabidky oznamujé, jaké pravé vladne pocasi.

-

3. Nabidka (Menu): Klepnutim na toto tlacitko oteviete herni nabidku, ve které lze
zapas ulozit nebo vzdat. Kdyz tuto nabidku oteviete, hra se pozastavi.

/ systému internetovych lig je pouziti této nabidky omezeno, aby se predeslo pfipadnému
neuziti.

'IPoznamka Jestlize hru ukoncite, bude vase druzstvo vystaveno ruznym postihtim,
takze se k tomu uchylujte jediné tehdy, mate-li zvazené pfipadné nasledky.

4. Ukongit kolo (End of turn): Jakmile provedete vSechny potfebné cinnosti, ukoncite
kolo klepnutim na toto tlacitko.

Zobrazeni kola / stopky: Zde je uvedeno poradové €islo pravé probihajiciho kola
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v realném case je zde vidét zbyvajici cas zapasu.

; 6 Mié: To je to, co mate umistit do koncové zény.

7. Oblast hry: Zde se pod ukazatelem mysi znazoriuji ikony ¢innosti hrace podle toho,
jaka cinnost je mozna. Ve hie na kola se béhem vaseho kola hraci, se kterymi muzete
vykonavat néjakou ¢innost, objevuji v zelené kruznici. Ti, ktefi uz své odehrali nebo hrat
nemohou, jsou v ¢ervené kruznici.

8. Informace o druzstvu a pobidky: Zde najdete vSechny pfedméty a pobidky, které.

jste si poridili pfed zapasem; uvidite zde takeé jejich mnozstvi. Nékteré predméty ucinkuji |
pasivné (napfiklad roztleskavacky — Cheerleaders), jiné se zpfistupnuji automaticky
podle okolnosti (napfiklad apatykar — Apothecary). Jiné Ize pouzit kdykoliv (napiiklad
uplatek pro rozhod¢iho).

9. Pfima konverzace / zaznam: Klepnutim na prvni tlacitko zobrazite ramecek pfimé
konverzace, ve kterém se muzete pii hie vice hracu textové domlouvat se soupefem.
Jsou zde také uvedeny zaznamy o zapasu. Tyto zaznamy dokumentuji ¢innost ve hfe:
vysledky hodu kostkou, ¢innosti hrace atd. Je to vynikajici zdroj, ktery vam umozni
poucit se z vlastnich chyb, takze do zaznamu nahlédnéte, jakmile se néco nezdafi podle
planu, a mozna pristé dostanete lepsi napad, jak uspét.

10. Hracéuv list: Zde jsou udaje o vybraném
hraci (pro hrace obou druzstev):

A. Jméno, Cislo a typ hrace.

B. Charakteristiky: MA (pfipustny pohyb), ST
(sila), AG (obratnost), AV (obranné cislo).

C. ZkuSenost hrace.

D. Uziti zvlastnich ¢innosti a schopnosti (ma-li
hraé néjaké), napfiklad skok (Leap), pfihravka
Zdravas Maria (Hail Marry Pass) nebo hypnotizujici pohled (Hypnotic Gaze).

V rezimu hry probihajici v realném ¢ase je tu k dispozici tla¢itko sprintu (Sprint).

E. Schopnosti zvoleného hrace. Premistite-li ukazatel mySi nad schopnost, zobrazi se
jeji popis.

6.4. ZAPAS NA TAHY

V tahové hie mtizete v prubéhu kola premistovat hrace a zajistovat blokovani s hradci,
ktefi maji soupefe ve své uchopové zoné. Hrace muzete pouzit v kole jen jedenkrat.
Jakmile zacnete s hracem néjakym zptisobem konat, musite provést vSechny ¢innosti,
které s timto hracem chcete provést, a teprve poté muzete prejit k dalsimu clenu-svého
druzstva. Jestlize napiiklad chcete premistit svého hrace, aby zvedl mi¢ a pak ho
prihral, musite vSechny tyto kroky provést bezprostiedné po sobé. Jestlize seberete mic
a pak pouzijete jiného hrace, nesmite uz znovu az do konce svého kola pouzit hrace,
ktery mic sebral.

V kazdém kole smite provést urcitou ¢innost: vypad (blitz), odblokovani (hand-off),
prihravku (pass) — podrobnosti viz zakladni pravidla.

Vsechny ¢innosti kromé pohybu vyzaduji nejméneé jeden hod kostkou. Je na vas, abyste
minimalizovali pravdépodobnost nezdaru ¢innosti a vyhnuli se obavanému okamzitému
ukonceni kola (turnover).

Jakmile dokoncite vSechny ¢innosti svych hracu nebo jakmile dojde k predcasnému
ukonceni kola (turnover), piijde na fadu druzstvo soupefe.




ry na kola jsou podrobnep popsany v 2 kapitole tohoto manualu: ,Blood

mwl —ngklady“
. ZAPAS V REALNEM CASE

- Zapasy probihajici v realném case vyuzivaji stejna zakladni pravidla jako hra na kola, tedy:
— Uspéch ¢innosti zavisi na hodu jednou nebo nékolika kostkami.

— Cinnosti probihaji ve ,ctvercich“ hfisté (napfiklad se pouzivaji pravidla pro asistenci
¢lena vlastniho druZstva nebo pro omezeni tichopové zony), avsak Ctverce _]ako takové
jsou tentokrat skryté.

Povely lze vydavat nékolika hractiim soucasné. Neékteré principy tedy neplati, jako ‘
" napiiklad predéasné konce kol (turnover). Podobné nejsou hraci pfi pohybu omezeni 5

/7 kolem. Muzete tedy hraci vydavat celé série povell.

Chcete-li si udrzet uplnou kontrolu nad dénim v zapase, mlizete kdykoliv pfepnout
'\ do rezimu soustfedéni a povely hractim vydat beze spéchu. 5
B i

REZIM SOUSTREDENI: i

L Abyste mohli své druzstvo v zapase vést jak se patii, mate pfistup k rezimu soustfedéni: !

" po stisku mezerniku se hra pozastavi. Poté smite vydavat povely kazdému ze svych .E | ﬂ

|\ | hracu. Jakmile budete hotovi, stisknéte znovu mezernik a hra bude pokracovat, pticemz | .~

\hraci zac¢nou vykonavat povely, které jste jim zadali.

ozor: Rezim soustfedéni neni ve hie pro vice hracu k dispozici.

6.6. SEZNAM CINNOSTI HRACE

| ~ Cinnosti se zpfistupnuji automaticky podle toho, ktery hrac je vybrany, a podle ,ctverce,
¢ ve kterém chcete ¢innost provést.
l [ Pohyb hrace [hra na kola]
| Pohyb je ve hie na kola pfisné omezen. Ukazatel ¢innosti znazornény nohou |
& a Cislem uvadi, o kolik ¢tverct se smite pfemistit. Hrace posunete tak, ze ho |
vyberete klepnutim levym tlacitkem mysi. Cast hfisté v jeho okoli je rozdélena J
L

~ do barevnych ctvercli. Zelené Gtverce predstavuji normalni pripustny pohyb (dany |
hodnotou MA), zatimco dva zelené ¢tverce se zelenou kostkou uvniti predstavuji misto, i
. kam je tieba ,si dojit (Ctverce jsou tfi, kdyz ma hrac¢ schopnost ,Sprint), a zelené ctverce
' s cervenou kostkou oznacuji mista, kde se dostanete do tichopové zony soupefova
~ hrace, takze bude vyzadovan hod kostkou, zda se povedl ithybny manévr (viz ,,Uchopy
¥ a uhybani“ nize).

= ,,Dojit si“ znamena, ze si musite hodit kostkou na to, zda pfekonate schopnosti hrace
en se v pfipadé uspéchu premisti o dalsi dva ¢tverce navic oproti svému béznému
ozsahu pohybu (MV).

@al naznacte cestu, po které se ma hrac dat klepnutim pravym tlacitkem mysi: klepnout

El&iete bud na cilovy ¢tverec nebo mutizete klepanim oznacovat jednotlivé ¢tverce cesty.
i klepnuti pravym tlacitkem potvrzuje, ze Ctverec je na cesté hrace, druhé klepnuti

avym tlacitkem ovéruje vybér cesty a po ném se da hrac¢ do pohybu.

.quor' Podle nastavené urovné obtiznosti za vas hra nemusi automaticky volit tu

neAvhodne]m cestu. Davejte si pozor, protoze pii chybé dojde k predéasnému konci kola

(turnover), vase kolo skon¢i a muze dojit i ke zranéni vaseho hrace.

Pohyb hrage [hra v redlném case]
Pohyb hrace v realném ¢ase neni omezen poctem Ctvercu uréenym hodnotou
pripustného pohybu hrace, ale tato hodnota je rozhodujici pro rychlost

e —n
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pohybu. Chcete-li hrace premistit, vyberte ho a poté klepnéte na Ctverec, na ktery se
ma dostat. Hrac se zacne premistovat a bude se ze vsech sil snazit dostat se do cile svg’:r.
* cesty. ;

Jestlize vSak jeho smérem zamifi hra¢ soupete, muize dojit k bloku nebo k tichopu. ﬂ
Vyuzijete-li rezim soustfedéni, mlizete vydat rozkazy soucasné nékolika hra¢tm, takze
napfiklad zajistite, aby se néktefi vasi hraci ,postarali“ o soupefe, nez se dostane
do planovaného cile své cesty, nebo aby proklestili cestu hraci, kterého chcete dostat
pres hiiste.

Dojit si: Ve hie probihajici v realném case si také muizete ,dojit“ na urcité misto:
tato ¢innost hraci umozni bézet po nékolik sekund nepatrné rychleji. Podobné jako
v zapase na kola rozhoduje o této ¢innosti hod kostkou. Proto va§ hra¢ muze docela
dobfe upadnout, jestlize vysledek hodu kostkou nebude pfiznivy (2 a vice na Sestisténné
 kostce). Chcete-1i si nékam ,dojit“, musite pouzit tlacitko ,Go for it“ umisténé v ramecku
- hragce nebo stisknout klavesu S.

“

Uchopy a uhjbani : |
Finty hracu jdou mnohem dal nez jen [ 3

k prostym faultim. KdyZz se napfiklad
néktery z vasich hract pokusi vzdalit
od hrace protivnika, soupef se ho pokusi
uchopit zezadu.

f Ve hie Blood Bowl ma kazdy hra¢ na hfisti

svoji ichopovou zénu. Ta je tvoirena 8 ctverci
kolem ¢tverce obsazeného hracem (1). Jestlize
se hra¢ (2) pokusi opustit tichopovou zénu
hrace soupefe (3), provede uhybny manévr,
aby nebyl srazen k zemi. A
PovSimnéte si, jak se vas hra¢ automaticky pokousi o uhybani, kdyz se vzdaluje y
od hrace protivnika.

Dalsi podrobnosti o uhybani:

Cim vy$§i je obratnost (Agility) hrace, tim snazsi pro néj je uhnout. DtileZité je pamatovat
si, ze o obtiznosti thybného manévru rozhoduje pocet tichopovych zén, DO KTERYCH
uhybate, nikoliv poéet tichopovych z6n, ZE KTERYCH se snazite dostat.

Kromé toho maji diilezitou roli pfi rozhodovani o vysledku akce nékteré schopnosti,
cela akce stoji za to riziko! Nezdafeny uhybny manévr ma za nasledek pad hrace a muze
skon¢it jeho zranénim!

A nezapominejte, ze ve hie na kola je zpackany unik pfi¢inou pfedcasného konce kola
(turnover), takze pak uz ve svém kole nemuzete pokracovat!

% Sebrani mice

nehraje nohamal

Chcete-li tuto éinnost provest, staci, aby se hrac¢ dostal na ctverec, ve kterém
lezi mic. Za kazdého soupetova hrace ve vzdalenosti do jednoho ¢tverce od mice dostavate
postih -1 bod ke svému hodu na obratnost. Na tu hazite kostkou, abyste zjistili, zda se
vam podafi mic sebrat ¢i nikoliv. Nepodafi-li se vam to, nasleduje predéasny konec kola
(turnover) a mi¢ odskakuje do nékterého ze sousednich ctvercu. ¢

—=. | Hazeni mice
Drzi-li vybrany hra¢ mic¢ a klepnete-li na jeho spoluhrace, dojde k pfihravce:
kruznice kolem nahazovace znaci postih odvijejici se od druhu prihravky (mic¢ |
g i il ; g’




e hﬂ'&i?vétyrml riznymi zpusoby: rychla pfihravka, kratka piihravka, dlouha
ihravka a dlouha bomba) a ukazatel uvadi, kolik musi padnout na kostce, aby byla &
ihravka tispésna. Néktefi hraci soupefe jsou oznaceni modrou kruznici: ti stoji v draze

e a mohou hod zmafit. Prihravku si je také mozné vynutit. Kdykoliv mtizete na hristi
pouzit klavesu ,levy Alt“ a hrace tak pozadat o hozeni mice.

Pfedavka
Predani mice z ruky do ruky vedlejsimu hraci. O odevzdani mice sice kostka
nerozhoduje, ale kostkou se hazi, zda doslo k chyceni mice.

Blokovani

Blood Bowl neni hra pro padavky. Abyste si vycistili cestu az ke koncové zoné,
budete muset blokovat hrace protivnika.

Chcete-li blokovat, musi se va§ hra¢ nachazet na sousednim ctverci vedle %
soupeiova hrace, nebo jinak feceno musi mit soupefe na jednom z 8 prilehlych
| [\ _Btvercu, a nesmi se v daném kole pfemistit. Vyberte hrace a poté klepnéte pravym
%" tlacitkem mys$i na soupetova hrace, kterého chcete blokovat.

i

;; Rozhodnuti o blokovini:

s
Y

elou fadu okolnosti. ObtiZnost Gispésného blokovani zavisi na rozdilu sily (ST)
vaseho hrace a sily hrace soupefe: ¢im silnéjsi jste vzhledem k protivnikovi, tim je
' pravdépodobnost vaseho uspéchu vyssi.

IEChcete—Ii v prubéhu zapasu posoudit, jak obtizné blokovani bude, musite vzit v ivahu

i Velky vliv na to, jak blokovani dopadne, maji schopnosti nékterych hracii.

— Posledni, co je tfeba zohlednit pfi blokovani, je moznost pomoci spoluhracti, ktera se
projevi jako prémie +1 bod k sile. Podobné dostanete postih —1 bod k sile za kazdého
| neoznaceného soupefova hrace nachazejiciho se v tichopové zoné hrace, kterého se |
snazite blokovat.

. Ma-li spoluhrac hraci pomoci, musi stat vedle hrace soupefe a nesmi mit ve své uchopové |
- z0né zadného jiného protivnika. Hra¢ mize vypomahat pfi n€kolika blokovanich za kolo
" nehledé na to, zda jiz svoji ¢innost vykonal ¢i ne.

" Pri blokovani, jesté pred jeho provedenim, muzete na obrazovce sledovat asistence,
' ze kterych budete mit prémii +1 bod, v podobé zelenych ikon zobrazenych u spoluhracu, .
- ktefi vam budou pomahat. Diky vzajemné pomoci mohou dva slabsi hraci zdolat
~ i silngéjsiho protivnika!
Davejte pozor na to, ze soupef miize ziskavat pomoc naprosto stejnym zptisobem. - i
elky rozdil v silach hracti umoznuje hazet vétsim poctem kostek pro blokovani, takze j Je
ak mozné vybirat si ten nejlepsi mozny vysledek (viz kapitola ,Funkce kostky“ v tomto =
@mnuélu). Je-li protivnik silnéjsi nez vy, pak si vysledek, ktery se bude zapocitavat,

oli on

i O vysledku blokovani se rozhoduje takto:
| - 1 kostka: hraci maji ste]nou silu.
B AL - 2 kostky: jeden hrac je silnéjsi a smi si vybrat, ktery vysledek rozhodne.
: - 3 kostky: jeden hrac je alespon dvakrat silnéjsi nez druhy.
- Kdyz dopfedu vyberete svého soupefe, mlizete si zkontrolovat, kolika kostkami se bude
hazet a kdo bude vybirat vysledek ikonou ¢innosti.

ou | kostkou @ je znazornéno, ze vysledek bude na vas, a cervenou kostkou ' ze
A ledku rozhodne soupet.. e =~
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: : : ; P
oznamka: Ve hie probihajici v realném ¢ase jsou asistence znaceny ikonou :
- vyberte hrace a poté spoluhrace, kterému chcete pomoci. Jakmile se objevi tato ikonas,
klepnéte pravym tlacitkem mysi, ¢imz vydate povel k asistenci.

Poznamka: Velky vliv na to, jak blokovani dopadne, maji nékteré schopnosti. K tém
patfi strazce (Guard), iskok (Dodge), blok (Block) atd.

Utok (Blitz)
.:..'-‘ Utok smite provést pouze jedenkrat za kolo. Pfi itoku mtizete premistit hrace
* | a pokusit se o blok. Utogit smite pouze s hraci, ktefi v aktualnim kole zatim
nevykonali zadnou jinou ¢innost.
Utok provedete tak, ze klepnutim levého tladitka mysi vyberete svého hrace, poté
- zaméfite hrace souperfe a klepnete na néj pravym tlacitkem mysi. Nezapominejte, ze pfi
utoku musite svého hrace po blokovani premistit.
Utok se pouzije automaticky, je-li to mozné. Hrac provade]1c1 utok ma nad svoji hlavou |
ikonu blesku. |

%

Faulovani
Chcete-li zvy31t §ance, ze soupefe zramte stac¢i kopnout do hrace, ktery jde
4 k zemi. Dejte si v§ak pozor, protoze pfi faulovani je docela mozné, ze rozhod¢i
y - vaseho hrace vylouc¢i na zbytek zapasu ze hfiSté. Samoziejmé, pokud ho
neuplatite, aby se zrovna v tu chvili dival jinam...
| Fauluje se tak, ze zamérite hrace, ktery byl jiz srazen k zemi. Pfi faulu si hra¢ soupete
| hazi kostkou na obranu, pfi¢emz hodnota tohoto hodu se poté upravi urcitym postihem.
- Ma-li konecny vysledek vyssi hodnotu nez obranné cislo, musi si hodit na zranéni.
Podobné jako pfi blokovani mohou vasemu hraci pomoci spoluhraci, aby doslo
k pfekonani chranicti protivnika a bylo tak snazsi ho zranit.
Spoluhraci mohou prispét prémii +1 bod, pokud stoji vedle cile leziciho na zemi a pokud
se nenachazi v ichopové zéné zadného jiného soupefe. Asistujici hrace rozhod¢i nikdy
nevylouéi... Neni tedy tfeba spekulovat o etice jejich jednani!

Vztyk
@ Kdyz je néktery z vaSich hrach srazen a pomine jeho omraceni (nejsou-li nad
nim hvézdicky, ale dosud lezi na zemi), muze se postavit. Tato ¢innost stoji tfi

==
ctverce pohybu a neni po ni mozné blokovat (pokud se nerozhodnete vyrazit
Yy do utokuy).
[ A
v « ZVLASTNI CINNOSTI

Nékteré schopnosti umoznuji hracum, ktefi je maji, provadét specialni ¢innosti, jez
nepatrné rozsifi repertoar moznosti, jaké ' E
druzstvo pfi hie ma:

Skok (Leap)

Na zacatku ma tuto schopnost jen
par hracu; ti mohou preskocCit zed
zobrancti nebo jinou prekazku, ktera se
jim postavi do cesty. Chcete-li schopnost vyuzit,
klepnéte na ikonu skoku v ,ramecku hrace“.
(pravy spodni roh obrazovky). Tim ji zapnete
a oblast pohybu hrace pak bude vyznacena
modrymi ikonami. Druhym klepnutim pravého
tlacitka mysi své rozhodnuti potvrdite.




spoluhraéem
| Hrac s touto schopnosti dokaze hodit svého spoluhrace se schopnosti zakrslik
(,Stunty“) pfes hlavy obrancu, a to s micem ¢i bez néj. Jediné riziko spociva
v tom, ze spoluhrac muize byt sezran zaziva, a to znamena bolestivou smrt!

Hypnotizujici pohled (Hypnotic Gaze) :
V ramci této specialni ¢innosti pouzije hra¢ své telepatické schopnosti, aby L
znehybnil protivnika. V zavéru svého pohybu muze hrac¢ upfit hypnotizujici
pohled na souperte stojiciho v sousednim c¢tverci. Zhypnotizovany.hrac¢ ztrati
svoji iichopovou zénu, nemuze chytit ani pfihrat mi¢, piekazit soupefuv hod micem,
- nemuze pomahat jinému hraci pii blokovani nebo napadeni, ani se nemutze védomeé
r.{ pohybovat, a to az do zacatku jeho dalsi ¢innosti nebo do konce herni faze. l
A\

sy~ | Vrh bombou %3
Namisto jakékoliv jiné ¢innosti hrace mtizete hodit bombu. Tim v daném kole ¢
neprichazite o moznost provést pfihravku. Bomba se hazi podle pravidel pro
hod micem (v€etn€ vlivu pocasi a pouziti pfihravky Zdravas Maria). Bomba |
po dopadu vybuchuje a hraci stojici v daném ¢tverci jsou srazeni, hraci v sousednich |
_ Gtvercich jsou srazeni po hodu 4+. Poznamka: Tuto tajnou zbran vlastni pouze néktefi |
' hraci, napfiklad bombometmk (bombardier). ':

S

} ZAHAJENI NOVEHO TAZENI "

. Vytvofte si své druzstvo a zticastnéte se ruznych Sampionatu, z nichz je sestavena sezona
Blood Bowlu. Vyhravejte ceny, ziskavejte body pro hvézdy, dostavejte hrace na vyssi
i1 urovné, najimejte nové nadéje, ziskavejte slavu a stoupejte az na vrchol zebficku!

> v
| 7.1. SESTAVENI DRUZSTVA |
Kdyz zahajite tazeni (Campaign) nebo vstoupite do nového sampionatu (Championship), i
musite zacit vytvorenim nového druzstva a ze vSeho nejdfive si musite vybrat rasu l
z téch, které jsou k dispozici. Nékteré rasy davaji prednost hie s pfihravkami, jiné
~ spoléhaji na rychlost ¢i hrubou silu. Pfectéte si popis kazdé z ras a lépe je tak poznejte; t
| pak si vyberte tu, ktera nejlépe vyhovuje vasemu hernimu stylu. |

" Jakmile provedete volbu, musite zvolit obtiznost. Jste-li zaCatecnici, méli byste se

'Z rozhodnout pro rezim ,Easy“ (snadna hra). Poté date svému druzstvu nazev a vyberete

- znak, ktery ponese kazdy hrag, takze at je to néjaky uderny symbol! Muizete také zménit

l;OJovy pokiik a popis, ktery se vam bude nabizet.

Az budete s vybérem spokojeni, muzete se pustit do boje klepnutim na ,Begin
campaign® (Zahajit tazeni). o

Pozor! Jakmile hru spustite, nemutizete jiz zvolené parametry upravovat.

i S e
; ;4'}2 VYBER TURNAJE
e Obdobl. Sezo‘na hry Blood Bowl je rozdelena do 5 obdobi a v kazdém z nich probiha
I urcita soutéz. Ucastnit se tedy muzete pouze soutézi v aktualnim obdobi.
" — Prestiz: Ucast v nékterych soutézich je podminéna urcitou minimalni hodnotou
] prestlze Do téch ne_]vehlasneJ s1ch soutézi se tedy srmte zapojit az po nékolika sezonach




* Ponechate-li chvili ukazatel nad soutézi, zobrazi se v pravém spodnim rohu jeji popij.'
'V pravém hornim rohu obrazovky najdete pfipadné zvlastni podminky platné pro uca

te dostatek prestize, abyste se mohli soutéze ztuicastnit.

t
ve hie a odmeény, které cekaji na vitéze. Na zacatku tazeni je k dispozici jedina soutéz:
,Clean Cup“ na severu; do soutéze muizete vstoupit klepnutim na tlacitko ,Take part in
competition“ (Zucastnit se soutéze).

' 4 Ve B
7.3. NAKUP HRACU
Prvni véc, kterou musite po zahajeni nového tazeni udélat, je najmout hrace pro ucast
v prvnim Sampionatu.
Provedete to tak, ze pfejdete na soupisku druzstva (Team Roster) a pak na stranku
nakupu (Purchase).
Vlevo najdete seznam volnych hracti a také maximalni pocet jednotlivych typta hract
zastoupenych ve vasem druzstvu. Viele vam doporucujeme sestavit dobfe vyvazeny tym
s riznymi typy hracu, z nichz kazdy najde na hfisti své uplatnéni.
Jakmile hrace vyberete, muzete vpravo nahoie sledovat jeho charakteristiky (silu,
obratnost, pfipustny pohyb a obranné ¢islo), jeho troven, body zkuSenosti a jeho cenu.
Vlevo dole jsou uvedeny schopnosti hrace (ma-li néjaké). Vpravo dole najdete popis
zvolené schapnosti.

Vase druzstvo musi mit pfed zahajenim prvniho zapasu nejméné 11 hracti. Méli byste
se snazit sehnat také par nahradnikti, ponévadz nehody a zranéni jsou na hfisti celkem
béznym jevem!

7.4. SPRAVA SMLUV [POUZE BLESKOVY REZIM]

Kdyz v bleskovém rezimu najimate hrace, podepisujete se nim smlouvu na urcitou,
predem stanovenou dobu. Napfiklad béhem taZeni je standardni doba trvani smlouvy
u zacatecnika 5 obdobi, zatimco v Sampionatu je to 5 sezon. Podobné jako u béznych
sportovnich kalendait odpovida sezona sportovnimu roku a jako takova je tvofena péti
obdobimi, pficemz v kazdém obdobi v ramci tazeni mutizete hrat pouze v jednom turnaji.
O ukoncéeni smlouvy budete informovani a poté dostanete moznost znovu o ni jednat.
V tazeni plati smlouva az do konce patého obdobi a v Sampionatu do konce sezony.

Poznamka: Hrajete-li v bleskovém rezimu, musite svym hractm vyplacet honorafe; tyto
castky se odecitaji z vasich financi na zavér kazdé sezony.

Poznamka: Nabizite-li hraci smlouvu, mate 3 prilezitosti, jak ho pfesvédcit, aby se upsal
pravé vasemu druzstvu. Dobrym vychozim bodem je zakladni cena hrace plus cena
za schopnosti, kterymi disponuje navic. Celkovou hodnotu kontraktu urcuje také doba
trvani smlouvy. Hraci Blood Bowlu jsou v§ak nechvalné prosluli svoji nevypocitatelnosti
a nadutosti, takze vas to muze stat nékolik pokusu, nez se naucite vyjednavat. Vhodné
proto byva vyjednavat s ,nejlepSimi‘ hrac¢i naposledy, protoze pravé to mohou byt ti,
které chcete, a neradi byste si je nahnévali a nechali je hrat za nékoho jiného!

7.5. SPRAVA DRUZSTVA

Sprava druzstva se toci kolem soupisky. Zde ziskate jedinym pohledem uplny prehled
o svém druzstvu a odsud se také dostanete k dalSim strankam spravy (podrobnosti
jsou obsahem dalsi vyuky). Uvidite nazev druzstva, jeho znak, rasu, volnou hotovost
a aktualni umisténi v soutézi. Odsud muzete také zahajit najimani — podle toho kolik
mate penéz — dalSich aktiv, ktera vam pomohou nachylit misky vah na vasi stranu
(apatykar, roztleskavacky, opakované hody kostkou a faktor fanousk).

X g :




| polocase zpét do hry. Tedy alespon teoreticky, protoze oSetfeni se nemusi
 zdafit a v takovém pfipadé apatykaii nezbude, nez aby dostal zranéného
- hrace ze hfisté mimo zraky rozladénych fanousku.

‘Umozni vam znovu si hodit na vysledek zranéni, kdyz dojde ke zranéni hrace, a vy tak
- mate moznost vybrat si ze dvou riznych vysledkti. BEhem zapasu probihajiciho na kola
| se apatykar objevi bezprostfedné poté, co je néktery z vasich hrach zranén. V rezimu hry
~ probihajici v realném case musite nejprve klepnout na zranéného hrace a pak na ikonu
apatykafe na pravé strané obrazovky.

Roztleskavacky (The Cheerleaders) jsou castokrat cennéj§i nez druzstvo
samo, proto hravaji klicovou roli pfi ziskavani podpory publika. Roztleskavacky
umi ve vas prospéch rozhybat davy divaku pfi vykopu.

Faktor fanousku (Fan Factor) urcuje uroven nekritického obdivu divaku
k vasemu tymu. Cim vy$§i ma tento faktor hodnotu, tim vétsi je Sance, ze
pfi vykopu budou divaci na vasi strané. Uroven faktoru fanouskti roste nebo
klesa po kazdém zapase v zavislosti na jeho vysledku.

dojde k nepfiznivému vysledku ¢innosti. Opakované hody jsou k dispozici pro
kazdy polocas zapasu a, jsou-li rozumné vyuzity, mohou mit rozhodujici vliv,
zvlast pokud je hra hodné vyrovnana.

Sponzofi (Sponsors) [pouze v bleskovém rezimu|. Pokud vam véfi, umozni
zvySit mnozstvi penéz, které ma vase druzstvo k dispozici, takze byste méli
své sponzorské smlouvy domlouvat velice obezfetné! Sponzorsky dar je uréen

== Ukoly, které jste postavili pfed své druzstvo (procento vitézstvi, umisténi
v tabulce nejlepsich vykont (napfiklad jnejvice prihravek, proslulost, pocet divakt
apod.). Na konci kazdého turnaje nebo Sampionatu se v zavislosti na tom, zda bylo cili
dosazeno ¢i nikoliv, aktualizuje index duveéry sponzora, a to ma vliv na mnozstvi penéz,
které od néj v budoucnu uvidite.

Hodnota druzstva (Team Value): Hodnota druzstva se pocita z hodnoty hracu, z poctu
. opakovanych hodu, zda mate apatykare a jednoduse feceno vseho, co déla vase druzstvo
" druzstvem. Vyuziva se pfi srovnavani urovné druzstva s druzstvem soupefe a utvari
~ systém hendikepti ve hfe.

" 7.6. SOUPISKA DRUZSTVA

Soupiska druzstva (,Team roster“) obsahuje veskeré informace potfebné k fizeni kariéry

hracu, jejich statistiky, zvysit jim uroven (jestlize béhem zapasu nasbirali dostatek
kusSenosti), poridit nové hrace atd.

; '\oklepénirn na hraci nebo klepnutim na tlacitko ,Player’s Details“ (Podrobnosti o hraci)
_ot?vf'ete informacni stranku s tidaji o zvoleném hraci a ziskate tak pfistup ke v§emu, co
e daného hrace tyka: uroven (level), body pro hvézdy (Star Player Points); schopnosti
! (sl’éﬁis), honorare (wages), cena hrace (player value).
- Pouze v bleskovém rezimu mate k dispozici rovnéz informaci o trvani hracovy smlouvy
také informaci o jeho véku.

rvenym kiizkem vlevo na obrazovce muizete hrace z tymu propustit.

Opakované hody druzstva (Team Re-rolls) vam davaji druhou $anci, kdyz %

~ hrace: pozice, iroven, cena hrace, schopnosti atd. Odsud se muzete podivat na seznam*

e
i



0znamka: Bez financni ztraty lze propustit pouze ty hrace, které jste pravé najali.

7. VYVOJ HRACE b

'V prubéhu zapasu se vasi hraci diky vyjimecné zdafilym akcim (pfihravky, touchdowny,

body pro hvézdy (SPP). Nasbirané SPP hrac¢i umozni zvySovat svoji troven (az do irovné
6).
Jakmile néktery z vasich hracti nashromazdi dostatek bodt pro hvézdy, muzete zvysit
jeho uroven a dat mu novou schopnost, diky niz se stane na hfisti jesté obavanéjsim
protivnikem. Tyto nové schopnosti jsou rozdéleny do nasledujicich kategorii (podle

pozice a rasy): obecné (General), silové (Strength), obratnostni (Agility), pfihravkové |

(Pass) a mutaéni (Mutation).

Zvyseni urovné hracti vam bude nabidnuto automaticky v dobé mezi zapasy. Na soupisce
druzstva jsou hraci, ktefi maji narok na zvySeni urovné, zobrazeni s ikonou pasku
ve sloupci stavu (,State“). Kategorie schopnosti, ze kterych lze vybirat, jsou znazornény
ikonami na strance podrobnosti (Details) o pfislusném hragi:

Je-li néktera ikona uvedena Sedé, nemuize tato postava z dané kategorie ziskat zadnou
novou schopnost. Kdyz se vedle ikony objevi kostka, mate pfistup ke schopnostem
z takto oznacené kategorie pouze tehdy, ziskate-li dvojnasobek pii hodu kostkou
na zkusenost.

Hody na zkuSenost:

Ziskani novych schopnosti pfi postupu hrace na vyssi uroven je urceno hodem
na zkuSenost. Je to hod kostkou, jehoz vysledek umozni nékolik ¢innosti.

Nasledujici tabulka shrnuje mozné vysledky hodu na zkusenost.

Vysledek hodu Dostupné volby
2-9 Nova schopnost
10 ZvySeni parametrtt MA nebo AV hrace o 1 bod nebo nova schopnost
151 Zvyseni parametru AG hrace o 1 bod nebo nova schopnost
i) ZvySeni parametru ST hrace o 1 bod nebo nova schopnost

Jak je vidét, pfi vysledku hodu na zkuSenost vySSim nez 9 se namisto vybéru nové
schopnosti muzete také rozhodnout zlepsit charakteristiky hrace.

7.8. STARNUTI HRACU [POUZE BLESKOVY REZIM]
Jak hrajete zapasy a ubihaji sezony, muzete si vS§imnout starnuti hracti, az se zacne
blizit vék jejich odchodu do vysluzby. Kazdy z hraclti zacina svoji kariéru na vrcholu
svych fyzickych sil, coz je znazornéno bodovym ohodnocenim rovnym 100. Tato hodnota
se s kazdym zapasem a s kazdym tuderem, ktery hra¢ dostane (je-li srazen ¢i zranén),
pomalu snizuje, ¢imz je ztvarnéno ,starnuti‘ hrace. Kdyz hractv potencial dosahne
0, je uz prili§ unaveny, opotfebovany a zlomeny. V ten okamzik se rozhodne odejit
do vysluzby a ligu opusti.

Musite proto myslet na jeho nastupce a najimat nové hrace, abyste své druzstvo
doplnovali a zacali rozvijet mladsi hrace, ktefi jednou nahradi hrace odchazejici. Tito
hraci prijdou také vhod, je-li nezbytné doplnit stav hracti v poli po pfipadnych ztratach.




S " ey . = 4 A
.9. VYSTROJ HRACE [POUZE BLESKOVY REZIM]
I uroven vasich hract dosahne cisla 3, dostanete prilezitost pofidit jim novou
. Tyto predméty zvysuji vase Sance na vitézstvi a o bod zvysuji charakteristiku
“hrace na dobu trvani zapasu.

3 Poznamka: Zivotnost hracovy vystroje se po kazdém zapase zkracuje nehledé na to, zda '
' byla vystroj pouzita ¢i nikoliv.

Pfilby (Helmets): Pfilby jsou ve hfe Blood Bowl velice uziteéné: chrani totiz
hrace pred zaludnymi soupefi. Lepsi prilba hrace uchrani pfed zranénim - ¢i |
smrti - k éemuz v zapasech bézné dochazi. Prilba zvySuje obranné ¢islo. 5

Rukavice (Gloves): Otravuje vas, kdyz hraci pusti pfihravku? Nebo kdyz jim
mi¢ proklouzne mezi prsty, kdyz se ho snazi sebrat? Pak jim bezpochyby chybi
par rukavic! Hraci vybaveni spravnymi rukavicemi budou mit vy$si hodnoceni
obratnosti (Agility). z

' |
S Ramenni vycpavky (Shoulder pads): Ramenni vycpavky jsou dobré, ale {
e W zesilené ramenni vycpavky s ocelovymi hroty jsou jesté lepsi! Vybavite-li .E | ﬂ;
hrace novymi ramennimi vycpavkami, zvysite jeho silu (Strength). A protoze |
| srazeni soupefu je v Blood Bowlu béznou praxi, neni duvod, pro¢ vycpavky
l nezdokonalit, kdyz se k tomu naskytne pfilezitost.

Obuv (Boots): Boj nékdy neni nejlepsi cestou, jak v zapase zvitézit, krom toho
L neni zadna hanba utéct silnéj§imu protivnikovi. I kdyz trochu studu mozna
citit budete... Vyménite-li svému hraci bézné boty za vylep§ené, pobézi rychleji

a zvySi se hodnota jeho pfipustného pohybu. Tak do toho a bleskurychlé
touchdowny jsou vase!

7.10. EXPORT DRUZSTEV

Na mapé tazeni (Campaign Map) nebo na soupisce druzstva (Team Roster) mate moznost
.~ ukladat postup v tazeni a také muzete vyexportovat své druzstvo. Pfi exportu dojde
* k ulozeni vaseho druzstva, které jste si vychovali v tazeni nebo v Sampionatu. S takto 1
| ziskanym druzstvem pak lze hrat v dalSich rezimech, napfiklad: exhibice (Exhibition
" Match), stfidani u pocitace (Hot Seat), mistni pocitacova sit (LAN) nebo prostfednictvim
- pfimé IP adresy (Direct IP). Vyexportované druzstvo lze dale upravovat v editoru druzstva
[5, | (Team Editor), ktery najdete pod polozkou Customize (Upravit) v hlavni nabidce.

3 -:P/bzné.mka: Vyexportovana druzstva nemohou hrat internetové ligy.

8. LIGY NA INTERNETU IS

‘eprve diky systému lig hranych pfes internet se hra Blood Bowl stava tou pravou
Zvou.

~ Vydejte se se svym druzstvem na internet a zapojte se do online lig.

Rozvijejte své druzstvo, nakupujte  svym hractim nové schopnosti, zvySujte jejich

. uroven po kazdém vitézstvi a postavte se tém nejlep§im hractm svéta pfi utkanich

 na oficialnich turnajich. Jen si je tfeba davat pozor na své hrace, a to jesté vice nez

L v rezimu tazeni, ponévadz jakakoliv ztrata je v online prostiedi trvala. O své stézejni




- Zaslapejte soupefe do prachu a stoupejte po oficidlnim mezinarodnim Zzebfic

(;dnoceni, abyste ziskali titul nejlepsiho trenéra a nejlepsiho druzstva hry Blood BO\I:/:?.

Poznamka: Internetové prostiedi hry Blood Bowl je pro ptivodni Blood Bowl i pro verzi
Blood Bowl: Legendary Edition spolecné. Hraci z obou her spolu mohou konverzovat
a vzajemné se sledovat. Omezenim vSak ztstava, ze hraci s originalni hrou Blood Bowl
nemohou hrat spolecné s hraci, ktefi vlastni Blood Bowl: Legendary Edition.

8.1. PRIHLASEN{

Abyste se mohli zapojit do internetovych lig ve hfe Blood Bowl: Legendary Edition,
potiebujete hracsky ucet. Vzadu na prebalu herniho manualu najdete svaj kli¢ hrace,
ktery budete muset pfed prvnim zapasem zadat. Vas hracsky ucet zavisi vyhradné
na tomto klici. Neztratte ho, ani ho nesdélujte jinym hractm, a uchovavejte ho
na bezpecném misté!

Mate-li jiz hracsky ucet zalozeny, prihlaste se prostfednictvim jména trenéra a jeho
hesla. Nez se budete moci do systému internetovych lig poprvé pfihlasit, musite si
hracsky ucet zalozit.

Poznamka: Hracsky ucet je mozné vytvorit jediné prostfednictvim identifikaéni nabidky
hry Blood Bawl. Tento ucet neni zadnym zptisobem svazany s zadnym uctem na hernim
foru.

Jestlize prihlasovaci udaje zapomenete nebo ztratite, muzete pouzit tlacitka ,Forget
password“ (Zapomenuté heslo) a ,Account data“ (Udaje o uctu); jejich prostfednictvim
obdrzite pfihlasovaci udaje elektronickou postou.

A Z sV

8.2. ZALOZENI UCTU

Jestlize zatim nemate hracsky ticet, klepnéte na tlacitko ,,Create Account (Zalozit ucet).
Zde se objevi vas hracsky kli¢ (nezaménujte ho s aktivacnim klicem' ke hfe). Zvolte
si prihlaSovaci jméno (Coach Login - jméno trenéra — nazev vaSeho uctu) a heslo.
Budete také potfebovat platnou adresu elektronické posty, aby vam bylo mozné odeslat
informace o vasem uctu v pripad€, ze zapomenete heslo. Nebude-li adresa elektronické
posty platna, nebudete moci v pripadé ztraty hesla ziskat zpét své prihlasovaci tidaje.

Klepnutim na tlacitko ,Create account® (Zalozit uicet) potvrdite zadané informace a ucet
bude zalozen.

Pozor! Hrat online pfes internet je mozné teprve poté, co budete souhlasit s podminkami
pouzivani této sluzby. Jakékoliv nezdvorilé chovani nebo podvodné jednani mutize mit
za nésledek docasné nebo trvalé zruseni hracéského uctu.

8 3 BLOOD BOWL — PORTAL

1. Témito tlacitky mutizete prepinat jednotlivé moduly internetového portalu:

- Overview (Pfehled): To je hlavni stranka, na které mate pifistup ke svému uctu
a ke svyrn druzstvum
hract: turnaje, udalostl Také tu jsou zpravy od dalSich trenéri, informace o stavu
pripojeni ostatnich hracu...

- Leagues (Ligy): Zde mutzete prochazet Jednothve ligy dostupné ve hie Blood Bowl
Legendary Edition a zapojovat se do nich nebo zalozit ligu vlastni.

- Play! (Hra): Na této strance muzete pfedkladat vyzvy svym soupeitim, Uucastnit se
ligovych zapast nebo piijimat vyzvy od jinych hract.

2. Pomocna navigace: Témito s&kundérnimi tlacitky prochazite jednotlivé nahledy




3. Statistics (Statistiky): Zde najdete vase trenérskeé statistiky. Je na vas, jak ptisobivé
daje to budou.

4. Your Coach Login (Pfihlasovaci idaje trenéra): Po klepnuti zobrazite nebo budete
. moci zménit informace o svém uctu.
5. Chat zone (Oblast pfimé konverzace): Zde si muzete precist zpravy od ostatnich
1 _hracu a konverzovat s nimi. Dvé tlacitka v horni ¢asti oblasti pro konverzaci umoziuji
[ filtrovat zpravy, takze pak vidite jen ty, které vas zajimaji.

Poznamka: Modul pfimé konverzace umoznuje konverzovat se vSemi hraci Blood Bowlu |
| (tzn. jak s témi, ktefi pouzivaji ptivodni hru Blood Bowl, tak s témi, ktefi maji verzi )
Blood Bowl: Legendary Edition), ale hrat muzete jen s témi, ktefi maji stejnou variantu j

L%ortélu Blood Bowl.

hry jako vy.

6. Your teams (Vase druzstva): V tomto hernim rezimu lze hrat pouze s druzstvy, ktera

. vytvorite prostfednictvim portalu hry Blood Bowl. Zde jsou uvedena vaSe druzstva, |

| jejich cena a jejich vysledky (vitézstvi — Victories, remizy — Draws, porazky — Defeats).

. 7. Create team (Zalozit druzstvo): Timto tlacitkem vytvofite nové druzstvo.

. 8. Manage team (Spréva druzstva): Prostfednictvim tlacitka ,Manage team® (Sprava

ﬂ druzstva) fidite svilj (zvoleny) tym: nakupujete nové hrace, aktiva (opakované hody,

i mztleskavacky a apatykare) a zlepSujete hrace podobne Jako v rezimu tazeni. Mtizete

. zde také nahlédnout do kalendafe konani zapast, pokud je vase druzstvo zapojeno

o soukromé ligy. Chcete-li do kalendafe nahlédnout, klepnéte na ,Manage team-

[Sprava druzstva) a pak na ,Calendar” (Kalendar).

alendar ligovych zapasu lze sledovat také prostfednictvim nahledu ligy.

. Deactivate (Vypnout): Timto tlacitkem oznacte druzstvo (druzstva), se kterym

- momentalné nechcete v internetovych ligach hrat. Vypnuta druzstva nemohou ostatni

lfrééi vyzyvat ke hie. Zapnuta druzstva jsou zobrazena v seznamu cerven€, zatimco
nuta Sede.

10. Log Out (Odhlaseni): Opustite server a vratite se zpét do hlavni nabidky.

L 8.4. TVORBA DRUZSTVA

- Kazdy hrac smi vytvofit az 32 druzstev a zapojit se s nimi do ruznych lig, ale kazdy
tym smi byt v jednom okamziku pfihlasen pouze do jedné ligy. Takze druzstvo nemutize

I




yt registrovano soucasné v lize vefejné a v lize soukromé. Chcete-li zalozit druzstvo,
epnéte na ,Create a team* (Zalozit druzstvo).

vorba druzstva probiha naprosto stejné jako v rezimu tazeni (Campaign): najmete

‘hrace, které chcete ve svém druzstvu mit, a klepnutim na ,Confirm“ (Potvrdit) tvorbu

druzstva dokoncite.

8.5. SPRAVA VLASTNICH DRUZSTEV

Sprava druZstva probiha naprosto stejné jako v rezimu taZeni (Campaign). Cinnosti
probihajici pfi zapase vam umozni ziskavat body pro hvézdy (Star Player Points)
a zvySovat vasim hractim uroven. Pomoci tlacitka ,Manage team® (Sprava druzstva)
muizete své hrace rozvijet nebo ménit soupisku druzstva.

Odsud také mate pfistup ke kalendafi zapast (Match Calendar), je-li druZzstvo
registrovano v néjaké lize.

8.6. ZAPOJENI SE DO INTERNETOVE LIGY

Jakmile zalozite druzstvo, musite ho pfihlasit do ligy, abyste mohli hrat zapasy. Na vybér

mate ze 4 riznych vefejnych lig (Public Leagues):

1) Albion — Vefejna liga pro zacatecniky. Do této ligy smi vstoupit pouze nova druzstva.
V nabidce najdete pouze organizované zapasy.

2) Auld World (svét Auld) - Toto je hlavni vefejna liga. Sem muzete pfistupovat nebo
odsud vystupovat, jak uznate za vhodné. Zapasy tu jsou bud organizované nebo
po vyzvé jiného hrace, ale jen za organizované se udéluji body do zebficku.

3) Naggaroth Open — Vefejna liga pro ty, ktefi se neboji narocnych vyzev. Do této ligy se
mohou zapojit pouze nové tymy. Najdete zde pouze organizované zapasy.

4) Imperial Premiership — Toto je internetova liga pro ty, ktefi davaji pfednost tomu

organizované zapasy.

Kazda vefejna liga ma jiné naklady a jiné vynosy. Dalsi informace tykajici se ,roztaceni
vydaju“ najdete v oficialnich pravidlech soutéze.
Kromeé toho, ze je mozné zucastnit se vefejné ligy, mtize trenér zalozit nebo se zucastnit

i soukromé ligy. Zapojite-li se do-soukromé ligy, zavazujete se, ze odehrajete zapasy
podle rozpisu, ktery pfipravi komisaf ligy.

-t




1 mit celbu fadu pravidel, ktera se zobrazuji na informaéni strance ligy.
e prectéte, abyste zjistili, zda vam liga vyhovuje. Pokud se vam nastavena
1a nehbl tak si zalozte vlastni ligu!

Nejprve zvolte ligu (1). Klepnéte do posuvné nabidky a podivejte se na seznam
vefejnych a soukromych lig. Nazev vybrané ligy je zobrazeny piimo pod listou 3
s posuvnikem. "
Pomoci nahledu (2) si nechte zobrazit informace o vybrané lize.

Precist si mtizete veSkeré udaje o lize (3): popis, pravidla, historii, hodnoceni,...

Posuvna nabidka naspodu obrazovky (4) vam umoznuje vybrat jedno z vasich
druzstev, které se do této ligy zapoji.

Jakmile vyberete ligu a své druzstvo, klepnéte na tlacitko ,Join the league“ (5)
(Vstoupit do ligy) a tim potvrdte sv(j zapis.

\
\ Jste-li na portalu internetové ligy Blood Bowl novackem, doporuéujeme vam zacit f
_ vefejnou ligou bez stanoveného kalendare se systémem organizovani zapasu.

: It
| 57 ra ~
[~ . Jakmile vstoupite do jedné ¢i vice lig, pfejdéte na stranku ,Play!“ (Hra), kde se stfetnete ﬁl | &
' se soupefi. Podle pravidel vefejné ligy si soupefe bud smite nebo nesmite vybirat sami. |
'Vase druzstva se objevi v horni poloviné obrazovky a mozni soupefi v poloviné dolni.
yberte druzstvo, proti kterému chcete hrat, a pak klepnéte na tlacitko ,Challenge”
( yzvat) v pravém dolnim rohu obrazovky. Vyzvany trenér uvidi pozvani na své obrazovce
a muze ho bud prljmout ¢i odmitnout. Kdyz ho pfijme, mtize zacit pfiprava zapasu.
. Kdyz se pripojite ke svému uétu a uvidite, ze néktery z vasich tymut dostal vyzvu, staci
| ji pfijmout a dat se do zapasu.
! Pokud liga, ve které jste zapsani, vyuziva systém organizovani zapasu, muzete vyuzit
| tlacitko ,Matchmaking® (Organizovani zapasu), které je na obrazovce vpravo uprostred,
i ¢imz dojde k automatickému vyhledani soupefe s urovni podobnou té vasi.

8.8. TVORBA LIGY

. Pomoci tlacitka ,Create a league (Vytvofit ligu) na strance ligy (League) na portalu Blood

| Bowl mlzete pfipravit vlastni ligu. Zde si- mtiZete nastavit jakakoliv pravidla, ktera maji

- ve vasi nové lize platit: rezim hry, pravidla soutézi a pravidla zapast. Jakmile budete mit
vSe piipraveno, potvrdte vybér a objevi se zprava oznamujici zalozeni nové ligy.

. Pozor! Jako zakladatel ligy mate na starostl jeji spravu a jste to vy, kdo se musi postarat,

Eré\yy vSe klapalo, jak ma.
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Programator spravy
Pierre-Marie Chavarel

Hlavni programator
Arnaud Chapalain

Sit

Lucas Larrigaudiere

Sit / programovani GUI
Henri-Jean Dornbierer

Programovani uzivatelského
rozhrani

Antoine Zanuttini

Adrien Cambon de Lavalette

Dalsi sitovy programator
Amandine Reliat .

Vedouci programator
animaéniho enginu
Fabrice Granger

Programétofi animaéniho enginu
Gregory Challant
Etienne Mallard

Vedouci vytvarnik
Faouzi Hamida

Dohled nad modely
Sebastien Lachambre

Dohled nad animacemi
Christophe Live Tha Kine

Vytvarnik uzivatelského
rozhrani
Alexis Lienard

Vytvarna spoluprice
Thomas Veauclin

P pii
Marie Mérieux

Spoluprace pfi animovani

Nicolas Lozach

Dalsi vytvarnici
Marie Mérieux
Benoit Flaig
Antoine Marchalot
Tanguy Pietri

Roy Ashkar

Lon Krung

Vedouci navrhaf hry
Régis Robin
Navrhafi hry

Sylvain Sechi

Arnaud Benedetti

Producent zvuku
Vincent Percevault
Navrhafi zvuku
Pierre Fatoux
Gilles Camous

Lokalizace
Joe Ryan

Instalator / automatické

spousténi
Tuan Ngo

Instalator / ochrana
Benoit Dufourd

Vydava firma Focus
Home Interactive

Hlavni vedouci
Cédric Lagarrigue

Kapitani Chaosu
Olivier Macqueron
Thomas Barrau
Xavier Assémat
Vincent Teulé
Stanilas Mankowski

Vedouci stratégové
Luc Heninger
Mohad Semlali
Nathalie Phung
Thierry Ching
Samuel Bagla
Amine Mimoun

Zahadni bookmakefi
John Bert

Aline Janzekovic
Aurélie Rodrigues
Damien Mauric
Vincent Chataignier

Carodéjové
Damien Mauric
Aurélie Rodrigues
Estelle Labastide

Roztleskavaci
Francois Weytens
Benjamin Papeau

Tazatel orku Ir]
Marie-Caroline Le Vacon

Vedouci rozhodéi
Nathalie Jérémie

Linda Hanoun

Estelle Labastide

Mourad Dowlut-Mahomed
Rémi Wanesse

Kelly Figueira

Ranhoji¢i zlomenych konéetin
Jean-Michel Hellendorff
Stephan le Gac

Damien Duca

Jean-Joseph Garcia

Rozdavaé uplatku
Deborah Bellangé

Sbératel pohara
Jean-Pierre Bourdon

Games Workshop

Vedouci poskytovani licenci
Nelson

Hlavni vedouci pro licence
Paul Lyons

Vedouci pro licence
Owen Rees
Graeme Nicoll

Vedouci pro duSevni vlastnictvi
Alan Merrett

Navrh hry Blood Bowl
Jervis Johnson

Redaktor anglického pfekladu
Talima Fox

Animace postav
Matahari

Modely postav
Elven Studio

Filmové animace
Institut Internationnal du
Multimédia

Zvlastni podékovani patii
kavovaru!

Specialni podékovani patii

komunité BB.

bootylactin, D_Wilson, Enarion,

Falesh, GalakSsS, Kinks, Marco31, .
pyttroll, Rabid_Rabbit, Zomby,
Strongarm_Armstrong, Xeterog,
Sunjah_Kahn, Uph’, Grob‘agio,

Gorko, Willwest, Huhhhhh,

Phoenix, Magus, Chalaboa,

Toblerona, Kesta, The Great |
Zephyre... a mnoha dalsim! A
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