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A DiileZita zdravotni varovani v islosti s hranim videoher

Fotosenzitivni epileptické zachvaty

Malé procento lidi mGze pri sledovani obrazkd vcetné blikajicich svétel nebo obrazc,
které se mohou ve videohrach objevit, dostat epilepticky zadchvat. Dokonce i u lidi, ktefi
netrpi epilepsii nebo zachvaty, se mlize projevit doposud nediagnostikovany stav, ktery
zpusobi ,fotosenzitivni epileptické zachvaty” pfi sledovani videoher.

Zachvaty se mohou projevit nékolika rdznymi priznaky, jako jsou napfiklad zavrate,
zdvojené vidéni, tres vicek nebo tvare, Skubani nebo tfes koncetin, dezorientace nebo
chvilkova ztrata védomi. Zachvaty mohou rovnéz zpuasobit ztratu védomi nebo krece
s naslednym zranénim v disledku padu nebo nérazu na okolni predméty.

Pokud se u vas projevi néktery z uvedenych pfiznakd, okamzité preruste hru a vyhledejte
|ékare. Povinnosti rodic¢t je sledovat déti a zjistit, zda se u nich neprojevi néktery
z uvedenych priznakd — vyskyt epileptickych zachvatd tohoto typu je u déti a dospivajicich
pravdépodobnéjsi nez u dospélych. Riziko vzniku fotosenzitivnich epileptickych zachvatd
Ize snizit nasledujicimi opatfenimi: posadte se ve vétsi vzdalenosti od obrazovky;
pouzivejte mensi obrazovku; mistnost ma byt dobre osvétlend; nehrajte videohry, jste-li
ospali nebo unaveni.

Pokud se u vas nebo u nékterého z vasich pribuznych vyskytly zachvaty nebo epilepsie,
pred hranim videoher se poradte s |ékafem.

Co je systém PEGI?

Systém klasifikace podle vékovych kategorii PEGI chrani nezletilé pred hrami, které jsou
nevhodné pro urcitou vékovou skupinu. Vezméte na védomi, Ze se nejedna o oznaceni
obtiznosti her. Systém PEGI se sklada ze dvou ¢asti a umoznuje rodi¢m a osobam, které
kupuji hry pro déti, provadét erudovany vybér podle véku hrace, kterému je hra uréena.
Prvni casti je klasifikace vhodnosti pro vékové kategorie:

Druhou casti jsou ikony, které oznacuji typ obsahu hry. V zavislosti na hie mize byt
uvedeno i vice téchto ikon. Klasifikace vhodnosti hry pro vékové kategorie odpovida mire
tohoto obsahu. lkony jsou:

Dalsi informace ziskate na adresach www.pegi.info a www.pegionline.eu.

Rodinné nastaveni

Funkce rodicovské kontroly systému Windows (Vista a Windows 7) umoziuje
rodicim a opatrovnikim omezovat pristup ke hram urcenym pro starsi
a nastavovat casova omezeni na dobu hrani her. Vice informaci naleznete na
strankach www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset.




LICENCNi UJEDNANi A OMEZENA ZARUKA

PRED POUZITIM SOFTWARU POZORNE PROSTUDUJTE TOTO LICENCNI UJEDNANI. TENTO
DOKUMENT JE UJEDNANIM MEZI VAMI A SPOLECNOSTI CINEMAX, S. R. O. (DALE JEN ,SPO-
LECNOST”). SPOLECNOST JE OCHOTNA VAM POSKYTNOUT LICENCI K POUZIVANI TOHOTO
SOFTWARU POUZE ZA PREDPOKLADU, ZE SOUHLASITE S VESKERYMI PODMINKAMI TOHOTO
UJEDNANI. POUZITIM SOFTWARU PRIJIMATE VSECHNY PODMINKY TOHOTO UJEDNANI
A SOUHLASITE S TiM, ZE JIMI BUDETE VAZANI.

1. Vlastnictvi a licence. Toto je licenéni ujednani, NIKOLIV ujednani o prodeji. Software obsa-
Zeny v tomto baleni (,software”) je vlastnictvim spolec¢nosti nebo jejich smluvnich partnerd.
Vy jste vlastnikem disku DVD-ROM, na kterém je software ulozen, ale vlastnikem softwaru
a pfislusné dokumentace zustava spole¢nost nebo jeji smluvni partnefi. Vase prava ohledné
pouZziti tohoto softwaru jsou dana timto licen¢nim ujednanim a veskera ostatni prava, pokud
zde nejsou vyslovné uvedena, nalezi spole¢nosti nebo jejim smluvnim partnertim.

2. Povolené pouziti. Jsou vam garantovana nasledujici prava vztahujici se k tomuto softwaru:
(a) Pravo instalovat a pouzit software. MUZete nainstalovat a pouzivat software na jednom
pocitaci. Pokud chcete pouzit software na vice nez jednom pocitaci, obratte se na spole¢nost
a informujte se o rozsifené licenci umoziujici pouziti softwaru na vice nez jednom pocitaci.

3. Zakazané pouziti. Nasledujici pouZiti softwaru je zakazano. Pokud chcete pouZit software
nize uvedenym zakazanym zpUsobem, obratte se na spole¢nost a vyuZijte adresy, telefonniho
¢isla nebo faxu uvedeného v informacich o licenci pro zvlastni pouziti. V opa¢ném piipadé
je ZAKAZANO:

(a) Vytvaret ¢i distribuovat kopie softwaru ¢i dokumentace nebo jakékoliv jejich ¢asti vyjma
zplsobu vyslovné danych timto ujednanim.

(b) Pouzivat jakoukoliv zalozni kopii softwaru (nebo umoznit jiné osobé pouzit jakoukoliv
zalozni kopii softwaru) za tcelem jinym nez jako nahradu plivodni kopie v pfipadé, Ze je tato
ztracena ¢i poskozena.

(c) Upravovat, dekompilovat, zpétné rozkladat nebo rozebirat software, vytvaret dila na soft-
waru zalozena nebo jakymkoliv zplisobem odstrafiovat zabezpeceni softwaru.

(d) Pronajimat, propuj¢ovat, licencovat, sdilet nebo pfevadét software ¢i dokumentaci ¢i uzi-
vatelské pravo dané timto ujednanim.

(e) Odstranovat nebo skryvat ochranné znacky a obchodni znamky na softwaru ¢i v doku-
mentaci.

(f) Nahravat nebo prenaset za jakymkoliv i¢elem software ¢i jakoukoliv jeho ¢ast do elektro-
nického bulletinu, sité nebo obdobného systému obsahujiciho vic pocitacu.

(g) Prilozit software k jakémukoliv komerénimu produktu uréenému k vyrobé, distribuci nebo
prodeji.

(h) Pilozit software k jakémukoliv produktu obsahujicimu nemoralni, skandalini, kontroverzni,
urazlivy, obscénni nebo nasilnicky obsah.
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- 4. Ukonceni. Toto ujednani vstupuje v platnost prvnim pouzitim, instalaci, nahranim nebo
zkopirovanim softwaru. Vy mUzete toto ujednani vypovédét tim, ze smazete software a ves-
kerou pridruzenou dokumentaci. Toto ujednani je automaticky ukon¢eno bez uvédoméni ze
strany spolecnosti, pokud porusite ustanoveni tohoto ujednéni. Po ukonceni platnosti ujed-
nani smazete veskeré kopie softwaru a znicite veskerou pfidruzenou dokumentaci.

Veskera ustanoveni tohoto ujednani, véetné zaruk, omezeni, zieknuti se a ¢lank( tykajicich
se poskozeni, plati i nadale.

5. Upozornéni ohledné autorskych prav. Spole¢nost a/nebo jeji smluvni partnefi jsou vlast-
niky autorskych prav vztahujicich se k softwaru. Zédna ¢ast tohoto ujednani nezaklada jakou-
koliv vyjimku z autorského préva nebo jiného federalniho ¢i mistniho autorského prava. Tento
software je chranén autorskymi pravy a dal$imi mezinarodnimi pravy.

6. Dalsi dodatky. Toto ujednéni je uplatriovdno v souladu se zakonikem. Pokud je néktera
soucast tohoto ujedndni nepfijatelna ¢i neplatna, méla by byt z ujednani odstranéna, pficemz
platnost ostatnich ¢asti tohoto ujednani neni timto zpochybnéna.

7.0mezena zéruka a zieknuti se zaruky. Po dobu 90 dni od zakoupeni tohoto softwaru vam
spole¢nost garantuje, Ze média, na nichz je software ulozen, budou, pfi bézném uzivani, pro-
sta vyrobnich vad. Pokud média nebudou prosta vyrobni vady, mlizete obdrzet bezplatnou
nahradu, pokud nam software vratite a pfilozite platny Ucet, na némz je uvedeno datum
zakoupeni produktu. Spole¢nost neruci za to, Ze software ¢i jeho funkce budou vyhovovat
vasim narokdm, ani za to, Ze pfi pouziti nedojde k chybé.

VYJMA VYSE UVEDENYCH ZARUK SE SPOLECNOST TIMTO ZRIKA VESKERYCH ZARUK, AT UZ
DANYCH NEBO SKRYTYCH, VCETNE (ALE NE POUZE) ZARUKY NA KOUPI A PRODEJNOST A ZA-
RUKY POUZITELNOSTI NA DANY UCEL. VYJMA VYSE UVEDENYCH ZARUK SE SPOLECNOST
ZRIKA JAKEKOLIV ZARUKY, ODPOVEDNOSTI NEBO GARANCE ZA POUZITI SOFTWARU Cl VY-
SLEDEK POUZITI SOFTWARU Z HLEDISKA SPRAVNOSTI, VHODNOSTI, PRESNOSTI, SPOLEHLI-
VOSTI NEBO AKTUALNOSTI.

SPOLECNOST ANI JEJI PRACOVNICI ANI JEJI SMLUVNI PARTNERI NENESOU ZADNOU OD-
POVEDNOST ZA NAHODNE, NEPRIME, SPECIALNI NEBO NASLEDNE POSKOZENI VZNIKLE
Z NEBO VE SPOJENI S LICENCI DANOU TIMTO UJEDNANIM, VCETNE A BEZ OMEZENI, ZTRA-
TOU MOZNOSTI POUZITI, ZTRATOU DAT, ZTRATOU PRIJMU NEBO JINOU ZTRATOU VZNIKLOU
NASLEDKEM ZRANEN{ OSOBY NEBO ZTRATOU CI POSKOZENIM VLASTNICTVI NEBO ZTRATOU
VZNIKLOU Z NAROKU TRETI STRANY ATO | V PRIPADE, ZE SPOLECNOST NEBO JEJI ZASTUPCE
BYLI NA TOTO RIZIKO PREDEM UPOZORNENI. JAKAKOLIV PRIPADNA NAHRADA NEPRESAHNE
CENU ZAPLACENOU ZA TENTO PRODUKT.

NEKTERE PRAVNI SYSTEMY NEDOVOLUJI VYJIMKY NEBO OMEZENI ODPOVEDNOSTI ZA VED-
LEJSI NEBO NASLEDNE SKODY, PROTO SE NA VAS VYSE UVEDENA VYJIMKA A OMEZENI NE-
MUSI VZTAHOVAT.

POTVRZENI

POTVRZUJETE, ZE JSTE SE OBEZNAMILI S TIMTO UJEDNANIM, POROZUMELI MU A CITITE SE
VAZANI JEHO PODMINKAMI. DALE UZNAVATE A SOUHLASITE S TiM, ZE JE TOTO USTANOVENI
KOMPLETNIM A VYLUCNYM USTANOVENIM SOUHLASU MEZI VAMI A SPOLECNOSTI A ZE
TOTO UJEDNANI RUSI JAKEKOLIV DRIVEJSI SMLOUVY, AT JIZ USTNI NEBO PSANE, A JAKOUKO-
LIV KOMUNIKACI MEZI VAMI A SPOLECNOSTI NEBO ZASTUPCEM SPOLECNOSTI VZTAHUJICI
SE K SUBJEKTU TOHOTO UJEDNANI.
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1.NA UVOD

Systémové pozadavky

Opera¢ni systém: Windows XP SP2, Vista, 7

Procesor: 2,5GHz procesor Intel nebo AMD

RAM: 512 MB (768 MB pro Windows Vista)

Pevny disk: 1 GB

Graficka karta: kompatibilni s technologii Pixel Shader 3.0 se 128 MB RAM
Zvukova karta: 100% kompatibilni s DirectX 9.0c

DirectX: DirectX 9.0c nebo novéjsi

Doporucena konfigurace

Opera¢ni systém: Windows XP SP2, Vista, 7

Procesor: Intel Core 2 Duo nebo AMD Athlon 64 X2

RAM: 1 GB

Pevny disk: 1 GB

Graficka karta: kompatibilni s technologii Pixel Shader 3.0 s 256 MB RAM
(NVIDIA GeForce 7900 GT nebo lepsi)

Zvukova karta: 100% kompatibilni s DirectX 9.0c

DirectX: DirectX 9.0c nebo novéjsi

Instalace

Vlozte herni DVD do prislusné mechaniky. Mate-li aktivovanou funkci
automatického spousténi, zahaji se instalace automaticky. Jestlize mate
tuto funkci vypnutou, poklepejte na ikonu ,,Poéita¢ na pracovni plose
a poté na ikonu DVD mechaniky. Instalaci zahdjite poklepanim na soubor

»setupgame.exe”. Hru poté nainstalujte podle instrukei na obrazovce.

Instalace vyzaduje 1 GB volného mista na pevném disku.

Ve Windows Vista a 7 pouzijte ke spusténi BATTLE vs. CHESs Pruzkum-
nika her.




Odinstalace
Chcete-li odstranit BATTLE vs. CHESS ze svého pocitace, kliknéte na Start -
Nastaveni - Ovlddaci panely - Pfidat nebo odebrat programy (XP) / Programy
a funkce (Vista/7). Oznacte BATTLE vs. CHESS a kliknutim na ,,Odebrat“
(XP) / ,Odinstalovat* (Vista/7) hru odstrante.

Sériové cislo
Pti prvnim spusténi hry budete pozddani o zadani sériového ¢isla. Je pri-
tom nezbytné zadat toto $estndctimistné &islo celé. Své osobni sériové ¢islo
naleznete na zadni strané ti$téného manudlu. U zaddvanych znakua nezalezi
na jejich velikosti. Jakmile bude ¢islo pfijato, budete ho opét potiebovat,
jediné pokud hru preinstalujete.

Aktivace
Aby bylo mozné hrat hru BATTLE vs. CHESS bez omezeni, je nezbytnd jeji
dodatec¢nd aktivace.

Na vybér jsou dvé moZnosti:

Prvni moznosti je online aktivace prostfednictvim internetu.
Tento zptsob mimochodem doporucujeme, je totiz nejrychlejsi.
Jakmile hru spustite a zadate sériové ¢islo, budete pozadani o aktivaci hry
- staci klepnout na tlacitko , Aktivovat“. Program se nyni ptipoji k akti-
va¢nimu serveru a béhem nékolika vtetin celou operaci dokon¢i. Nezapo-
merite, Ze toto je mozné, jediné jste-li pfipojeni k internetu!

Druhou moznosti je aktivace po telefonu.
Nemate-li pfistup k internetu, zvolte telefonickou aktivaci. Na obrazovce se
objevi $estnactimistny aktiva¢ni kod. Zavolejte na ¢islo +420 774 032 784
a tento aktivaéni kod méjte po ruce. Pokud se nebudete moci dovolat, poslete
aktiva¢ni kod na e-mailovou adresu aktivace@hypermax.cz.
Vyse uvedend telefonni linka slouz{ vyhradné pro aktivaci hry. Méte-li jaké- &
koliv technické dotazy, pouzijte prosim ptislusnou linku technické podpory. &

Registrace
Registrace je dobrovolna, ale poskytuje nékolik dtlezitych vyhod. Jako re- .
gistrovany uzivatel ziskdte pfistup k réiznym bonustim a budete elektronlc-

kou postou informovéni o viech aktualizacich a rozsitenich hry. K regists
potiebujete pfipojeni k internetu a platnou e-mailovou adresu.



Instala¢ny manual (SK)

Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW pocitacovy program v cudzom
jazyku, ktory je dielom podla §6 odst. 1 pism. A autorského zdkona, a z toho
dovodu sa na SW vztahuje prévna tprava a ochrana autorského zdkona
(Zakon ¢. 383/1997 Zb. v zneni Novely zak. ¢. 234/2000 Zb.).

Poziadavky na pocitac
Minimalne poziadavky st uvedené na obale hry.

Instalacia hry
Pre nainstalovanie hry na vas pocita¢ vlozte DVD do DVD mechaniky. Po
vloZeni tohto DVD sa spusti instala¢ny program, ktory vés prevedie insta-
laciou hry. Ak mate vypnuté automatické spustanie DVD, spustite subor
setup.exe alebo autorun.exe z DVD. Ak nemadte nainstalované ovladace
DirectX 9 alebo vyssie, pomocou instala¢ného sprievodcu ich nainstalujte
a reStartujte pocitac.

Technicka podpora

V ptipadé problému se obratte na nasi technickou podporu /

V pripade problémov sa obrétte na nasu podporu:

Email: fag@hypermax.cz
Web: www.hypermax.cz
Tel./fax: +420 257 327 239

2. HRA KRALU A PESAKU

_ Sachy, nedostizitelny vladce strategickych her, pfitahuji hrace kazdého véku

© uznespocet staleti. BATTLE vs. CHESS uzpisobuje tuto ¢asem provéfenou
klasiku 21. stoleti se snahou vdechnout této stolni hie novy Zivot, aniz by
tim prisla o své zdkladni koncepty, diky nimz je tak nad¢asova.

Déma z B4 na E7, Sachmat! Za normalni situace by tim rozehrana partie bez
ne]akeho vétsiho povyku skoncila, v BATTLE vs. CHESS se vSak okamzik
stvi posouvd na zcela novou tiroven. Dama zni¢ehonic ozivne a s pva-
m sobé vlastnim zamifi napfi¢ Sachovnici ke krali. Kdyz se priblizi k jeho
poli; jeji natazené ruce zac¢nou slabé zéfit a poté z nich vyslehne plamen,
jenzKkrale pohlti a na poli jesté pred chvili obyvaném jednim ze soupeticich
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kralt ¢tvereckovaného kralovstvi nezanechd nic vic nez hromadku popela.
A tomu se fikd Sachmat!

BATTLE vs. CHESS je zaloZena na prostém, presto vSak diimyslném na-
padu vytvorit spojeni mezi profesiondlnim Sachovym softwarem a témi
nejlepsimi bojovymi mechanismy, to vée navic doplnéné bohaté animova-
nymi hernimi figurami. Dalsi vzru$ujici prvek pak predstavuje akéni rezim
»Battlegrounds”. Jen ho zkuste aktivovat... a zcela tim zménite povahu této
hry! Misto toho, aby se spustila predskriptovand soubojova animace, vyusti
snaha o obsazeni pozice protivnikovy figury ve skute¢nou bitvu. Kamera
se presune do netradi¢niho pohledu z boku a vase figura se postavi tvari
v tvar svému protivnikovi. Klasické pravidlo ,,uitocici figura obsadi pole“tak
leti z okna, protoze nasledny souboj je plné v reZii hrace a probiha podobné
jako klasicka arkadova mlaticka.

Jste skute¢ni hrdinové? Tak vyrazte do bitvy, ale méjte na paméti, Ze v ni
budete pottebovat veskerou svou odvahu i smysl pro taktiku!

3. SPOUSTIME HRU

Nejrychlejsim zptsobem jak se vrhnout do bitvy, je zahrat si klasickou hru
BATTLE vs. CHESS. Kliknéte na tlacitko ,,Hra pro jednoho® a poté zvolte
tlacitko ,,Klasickd hra®, ¢imz se dostanete na obrazovku nastaveni hry. Zde
miiZete upravit nékolik zakladnich moznosti. Kdyz kliknete na tlacitko ,, Po-
kracovat®, budete si moci vybrat prostiedi, ve kterém se bude nasledujici
partie odehravat. Kliknéte na pozadovanou $achovnici a hra obratem za-
pocne.

Pokud jste $achy nikdy nehrali nebo jste snad nékterd pravidla pozapo-
mnéli, doporucujeme vam, abyste zacali vyukou, kterd predstavuje zabavny
a poucny tvod do svéta Sachil.



4. HLAVNI MENU

V menu se pohybujete béznym zptisobem - pomoci mysi nebo kurzorovych
klaves prechazite mezi riznymi polozkami a pripadné upravujete jednot-
liva nastaveni. Zvolenou polozku otevrete pomoci levého tlac¢itka mysi nebo
klavesy Enter.

Své nastaveni potvrdite rovnéz levym tla¢itkem mysi nebo klavesou Enter.
Klavesou Esc se vratite na predchozi obrazovku.

Hra pro jednoho hrace

V tomto menu si miiZete vybrat z nékolika hernich rezimu:

Klasicka hra

V Sachach se vyznate, znate vSechna zakladni pravidla a nemate zajem
.o pribéh ani o zadnou z komplexnéjsich variant? Pak miizete ihned zacit
hrat klasickou hru BATTLE vs. CHESS.

Battlegrounds

A co takhle vyzkouset néco zbrusu nového? Pak byste méli vstoupit na bi-
tevni pole, chopit se svych figur a zazit boj na vlastni kiizi! V obou rezimech

~se$achovnice zméni v bitevn{ arénu, kde se obé vojska utkdvaji v akci na-




Vyuka
O $achéch nevite viibec nic nebo si prosté jenom chcete osvézit nékterd pra-
vidla? Tak si zahrajte nékolik ,,vyukovych“lekci - tim nemtiZete nic zkazit!

Kampan
Hledaite skute¢nou vyzvu a spoustu riiznych variant a zvlastnich pravidel
spojenych ve vypravné kampani? Dobrd, potom zkuste dovést v 15 misich
k vitézstvi vojska fadu nebo chaosu.

Minihry
Unavuji uz vas nékdy klasické $achy? Tak zkuste nékteré z pfipravenych

rébust a miniher - v nich se ocitnete v oZehavych situacich a budete celit
naro¢nym $achovym vyzvam.

Jakmile si vyberete jeden z nabizenych rezimu, dostanete se na dalsi obra-
zovku, kde muZete provést uptesiujici nastaveni a nasledné spustit samot-
nou hru.

Vice informaci o jednotlivych reZimech se dozvite v pdté kapitole!

Hra vice hrac¢a

BATTLE vs. CHESS nabizi tfi zdkladni mozZnosti, jak soupefit se svym
pritelem (nebo i neptitelem!) v jednom z mnoha rtiznych rezimu.

Games for Windows - LIVE

Zvolte si tuto moznost, piejdéte na sluzbu LIVE a zahrajte si BATTLE vs.
CHESS s lidmi z celého svéta. Vysledky her se automaticky ukladaji do zeb-
ficku LIVE.

Hra po mistni siti
Zahrajte si s ostatnimi hra¢i po mistni siti.

Rychla hra

Najdéte volnou hru a okamzité ji spustte.



Vytvorit hru
Vytvorte si hru podle vlastnich predstav.

Pripravena hra
Vyberte si ze seznamu dostupnych her.

Bez ohledu na to, jaky druh hry se rozhodnete vytvorit, mtzete pfedem
upravit jeji nastaveni stejné jako v rezimech pro jednoho hrace.

Rezimy
Muzete si zahrat klasické $achy nebo se rozhodnout pro néktery ze speciél-
nich $achovych rezimd.

> Klasické

< Zaloha - rezim, v némz zajaté figury méni barvu a Ize je postavit na ja-
kékoliv neobsazené misto. Postaveni figury zpét na Sachovnici se po-
¢ita jako jeden tah.

< Sebevrazda - rezim, ve kterém je povinné zajimat figury protivnika
a kde cilem je pfijit o vSechny své figury dfive nez on. Neni zde zddny
$ach a krale je mozné zajmout stejné jako jakoukoliv jinou figuru.

< Marseillaisa - v tomto rezimu mize kazdy hra¢ v ramci jednoho tahu
pohnout se dvéma figurami.

2 Duel - detailni popis bitevnich rezimu spadajicich do této kategorie
naleznete v nasledujici kapitole.

Rozmisténi
Timto nastavenim urcite, jak budou figury rozmisténé na Sachovnici.
< Klasické
< Nahodné - hodnotnéjsi figury obou stran jsou rozmisténé ndhodné.

Zbarveni
ajte s armadou fddu (bilymi) nebo chaosu (¢ernymi) - nebo nechte toto
zhodnuti na ndhodé (moznost Nahodné).




Vale¢na mlha
Je-li véle¢na mlha aktivni, nevidite celou Sachovnici, ale pouze své figury
a pole, na ktera se tyto figury mohou presunout. Kral se muize premistit
na pole, které je ohroZovano protivnikem, a je ho tudiz mozné ptistim pro-
tivnikovym tahem zajmout. Planujte proto kazdy kraluv tah peclivé! Figura,
kterd pravé zajala protivnikovu figuru, nebo figura, ktera d4 krali $ach, ziska
podobu ,,ducha“.

Horké kieslo

Zvolite-li tuto moznost, zahdjite hru vice hract proti priteli na jednom po-
¢itaci. Na nésledujicich obrazovkach si poté miizete urcit vychozi nastaveni.

Oproti hie po mistni siti miiZete v tomto rezimu vybirat z dal§ich moznosti
rozmisténi figur a upravit nastaveni hodin.




Moznosti

Tato polozka vas zavede na obrazovku s obecnymi moznostmi. Na tuto ob-
razovku se Ize rovnéz dostat kdykoliv béhem hrani a muzete zde upravit
nasledujici:

Grafika

Nez se pustite do hrani, miZete zde upravit néktera nastaveni souvisejici
se zobrazenim. Pokud hra bézi pfili§ pomalu, doporu¢ujeme vam, abyste
nejprve vypnuli pokro¢ilé grafické prvky, jako je antialiasing, vysoka kvalita
shadert a vysokd kvalita stind, protoze ty kladou na vas hardware nejvyssi
pozadavky.

< Rozliseni obrazu
Vyberte takové rozliSeni obrazu, které nejlépe vyhovuje vasi grafické
karté.

S Pomér stran
Vyberte pomér stran vaseho monitoru. Zvolit muzete ,, $irokotihlé“ na-
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staveni nebo ,,standardni“ nastaveni (4:3).

< Kvalita zobrazeni
Zde muzete upravit obecné nastaveni kvality zobrazeni, aby odpovi-
dalo schopnostem vasi grafické karty. Pokud vas po¢ita¢ spliuje pouze
minimdlni systémové pozadavky, zvolte ,Nizkd“. Jestlize va§ pocitac
splnuje nebo dokonce prevysuje doporucenou konfiguraci systému,
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vyberte ,,Vysokd“.

2 Gama / Jas / Kontrast
U téchto nastaveni si mizete vybrat z nékolika riiznych stupni. Umoz-
nuji vam upravit vizualni zazitek ze hry.

< Vertikalni synchronizace
Timto aktivujete vertikalni synchronizaci obrazu - ta zvysi kvalitu zob-
razeni, ale vyZaduje i vy$si tfidu hardwaru.




Pokrocilé nastaveni zobrazeni

< Antialiasing
S touto technikou vypadaji zubaté okraje na obrazovce uhlazenéji.
Bézi-li hra prili§ pomalu, snizte kvalitu antialiasingu nebo ho zcela
vypnéte.

< Anisotropni filtrovani
Cim vy$i je tato hodnota, tim lepsi je kvalita povrchovych textur. Bézi-
li hra ptili§ pomalu, snizte kvalitu anisotropniho filtrovani nebo ho
zcela vypnéte.

< Kvalita shadert
Cim vys§i je tato hodnota, tim lepsi je kvalita zobrazovanych efekttL.
Bézi-li hra ptili§ pomalu, sniZte jejich kvalitu.

< Kvalita stint
Cim vy$i je tato hodnota, tim lepsi je kvalita stint. Bézi-li hra pilis
pomalu, sniZte jejich kvalitu.

< Efekt horka
Efekt horka simuluje lamani svétla, jako byste se divali skrze tfepota-
jici se horky vzduch. Bézi-li hra prili§ pomalu, vypnéte ho.

S Jemné Castice
Pouzitim jemnych &astic se Ize vyhnout ostrym hrandm a zlepsit
predevsim vzhled ohné a koute. Bézi-li hra pfili§ pomalu, vypnéte je.

Zvuk
Zde muzete upravit nasledujici moznosti:

9 Celkovd hlasitost
< Hlasitost hudby

> Hlasitost zvuku



Ovladani

Nastaveni gamepadu
< Vibrace

Pouzivéte-1i univerzalni ovlada¢ pro Xbox 360 a Windows, muzZete zde
vypnout nebo zapnout vibrace.

< Obratit osu Y
Timto obratite osu Y na gamepadu (ovladani kamery).

Mys
< Obratit kameru
Timto lze obratit ovladani kamery mysi.

Gamepad
Nechte si zobrazit rozvrzeni ovladani na univerzalnim ovladaéi pro
Xbox 360 a Windows v klasickém rezimu a bitevnich rezimech.

Klavesnice
Nechte si zobrazit rozvrzeni ovladani na kldvesnici v klasickém rezimu a bi-
tevnich rezimech.

2 Otevrend kniha
Zapne v klasickém rezimu tipy, které vim pomohou v nékolika Gvod-
nich tazich.

< Prepinat kameru
Umoziuje rotaci kamery ve hrach v horkém kfesle.

< Vychozi sada figur
Zde si muzete vybrat vychozi modely $achovych figur.



Jazyk

Zde mutizete zménit jazyk pouzivany ve hie (namluveni a text).

LIVE

Prostfednictvim Games for Windows — LIVE si muZete vytvorit vlastni
profil, hrat online, bavit se s prateli a ziskat pro BATTLE vs. CHESS novy
obsah ke stazeni.

Autori

Zde najdete seznam vsech lidi, ktefi se podileli na tvorbé BATTLE vs.
CHESs.

Ukoncit hru

Tato volba ukon¢i rozehranou hru BATTLE vs. CHESS a vrati vds na pra-
covni plochu Windows.
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5. HERNI REZIMY

Klasicka hra

V klasické hfe BATTLE vs. CHESS se mtZete vrhnout rovnou do akce. Upra-
vou zakladnich nastaveni miiZete kazdou hru pfizptisobit svym predstavam.

Rozmisténi

< Klasické
< Nahodné - Figury vys$si hodnoty jsou rozmisténé ndhodné.

< Taktické - Rozmisténi svych figur si muzete zvolit sami, protivnik
ovladany umeélou inteligenci ma pripraveno nékolik vlastnich vycho-
zich rozmisténi.

O Silené - Viechny figury obou hra¢ti budou rozmisténé ndhodné. Vy-
jimkou jsou péici, ktefi nemohou za¢inat na protivnikové strané sa-
chovnice. Rovnéz nelze vygenerovat situaci, ve které by automaticky
doglo k sachmatu.

< Podle hodnot - Kazdy z hra¢ti dostane nahodny pocet a druh figur
v maximalni hodnoté 39 bodu (ddma - 9 bodd, véz - 5, stielec - 3,
jezdec - 3, péSec — 1, krdl nema Zadnou hodnotu a je vidy pfitomen).

O Silené podle hodnot - Rezimy $ileného rozmisténi a rozmisténi podle
hodnot zéroven - jednoduse naprosté blaznovstvi!

Zbarveni
Hrat mazete s jednotkami fadu (bilymi) i chaosu (¢ernymi).

Obtiznost
Prizpusobit umélou inteligenci svym hernim dovednostem muzete vybé-
rem z deseti Grovni obtiZnosti.

Stisknutim tlacitka ,, Pokracovat“ se prenesete na obrazovku vybéru pro-
e Ji, kde si muizete zvolit jednu z téchto Sesti Sachovnic:




< Bitevni pole

<2 Most nad lavou
9 Pekelnd brana
S Andélska stezka
< Svatyné

2 Klasicka $achovnice

Vyuka

Vyuka vam vysvétli vSe, co potrebujete védét o $achach, od obecnych pra-
videl ptes strategické tipy ke kazdé figute aZ po konkrétni herni situace.

Vyuka obsahuje devét interaktivnich Sachovych lekci, které mohou piijit
vhod nejen naprostym zacate¢nikiim, ale také pokrocilym hra¢um, ktefi
si tak mohou osvézit pamét ohledné nékterych zvlastnich prvka ,hry her,
jako je rosada nebo en passant.

Kampan

Rezim kampané v BATTLE vs. CHESS vam dé na vybér mezi dvéma od-
lisnymi kampanémi za fad (bilé) nebo chaos (¢erné). Kazda kampan se
sklada ze série patnacti misi odehravajicich se postupné na rtiznych $achov-
nicich. Misi predstavuje $achova partie s uréitymi pfedem danymi pravidly
a vychozimi pozicemi, které si v kazdé misi Zadaji jiného taktického po-
stupu. Kdyz dokoncéite misi, odemkne se vam dalsi, a vy tak muazete pokra-
¢ovat v kampani.

V prvnich nékolika misich budete mit nad umélou inteligenci ptevahu, ale
s postupujici kampani se bude troven obtiznosti stile zvySovat. Zavére¢né
mise se poté hraji s kompletnimi sadami figur a velmi silnym protivnikem. &
Kromé toho se objevi i nové herni prvky, jako ¢asové limity, kontrolni pole
a vale¢na mlha, takZe mozna piijde na fadu i zména strategie!

Méjte na paméti, Ze kampané fddu i chaosu se od sebe navzijem odli§uj
a kazda z nich obsahuje vlastni sadu unikatnich misi.



Epicka bitva radu a chaosu

Rad

»Je tomu jiZ mnoho let, co bylo nase krdlovstvi ohroZovdno silami chaosu -
a nyni je toto nebezpeci zpét. Po 1 000 letech, kdy se jen stézi dafilo udrZovat
rovnovdhu mezi chaosem a fddem, jsme znovu ve vélce. Ddbelské hordy jiZ stoji
pred branami nasich mést a prindsi temnotu na nase nejsvatéjsi mista. V této
zoufalé hodiné, kdy zddnlivé nezastavitelné armddy pekla pochoduji stile vpred
a narusuji Cistotu naseho svéta, spocivaji nase nadéje v rukou mladého gene-

rdla Timaea, jenZ s novou odvahou povede nase statecné vilecniky do bitvy...“

Chaos

»Sily fadu si pro své pokrytecké cile uzurpuji ¢im dal vice tizemi a dokonce vy-
hrozuji, Ze znici samotny temny portdl. Od osudové pordzky u Ashkalonského
mostu je nase situace cim dal horsi. Generdl Andromalius, muz zodpovédny
za tuto pordazku, byl posldn hluboko do neptitelského tizemi, aby zasdhl sily
4y Tddu tam, kde to Cekaji nejméné... a aby se zdroven zachrdnil a vyhnul trestu
y v pekelnych plamenech...“

Minihry

S Vyzva

9 Treasure Hunt (Lov pokladu)

Po Sachovnici jsou rozmistény riiznobarevné kouzelné krystaly. Vasim
ukolem je ttocit proti krystalim vidlici a sebrat pritom vice krystalti
stejné barvy najednou. Kdy?z je seberete, zmizi ze $achovnice a vy za né
ziskate body. Cim vice krystalii nardz seberete, tim vice bod ziskate.

Vice vidlicovitych utoku na riizné krystaly v ramci jednoho kola bude
odmeénéno dodate¢nym bonusem. Po provedeni tahu se na $achovnici
objevi nové krystaly. Cilem je ziskat stanoveny pocet bodu za pfedem
dany pocet tahu.

v

Muzete si vybrat z dvaceti Grovni a figury, s nimiz zac¢inate, se méni




2 One-Timers (Jednotahové)
V tomto specialnim rezimu je vasim tikolem najit jediny spravny tah.
Rébusy miizete fesit jeden po druhém, dokud vam nevyprsi ¢as (2 mi-
nuty). Spravnym tahem ziskate ¢as navic a zpfistupnite novy rébus. Ne-
spravnym tahem si zbyvajici ¢as zkratite. Pokuste se vyfesit co nejvice
rébusi, nez vam vyprsi ¢as.
Vybrat si mtliZzete ze dvou riznych druht ,jednotahovych® miniher:
Poprava a Hrozba.

< Standardni rébusy
V tomto rezimu jste postaveni pfed nékolik pfedem danych $achovych
situaci, které musite vyfesit v omezeném poctu tahti. Vasim cilem je dat
$ach protivnikovu kréli.

S Tézké rébusy
Toto jsou ozehavé $achové rébusy zalozené na puvodnich konceptech
profesiondlnich autorti. Musite je vyfe$it v omezeném poctu tahi.
Predstavuji skute¢nou vyzvu, dokonce i pro ty nejzkusenéjsi velmistry
mezi vami!

Battlegrounds
Slasher (Nicitel)

Rezim ,,Slasher” proméni $achovnici v bitevni arénu, kde se obé vojska
utkavaji v akci nabitém duelu.

Se svymi figurami se miZete pohybovat po Sachovnici stejné jako v akéni
hte vidéné z pohledu tfeti osoby. K porazeni nepfitele miizete pouzivat né-
kolik zakladnich tderti a specidlnich utokd, zatimco ostatni figury ovlada
uméld inteligence. To, jaké vojsko se proti sobé postavi (pocet a hodnota
figur), zavisi na hodnot¢ hlavni figury a aktudlni trovni jejitho zdravi. Na-
ptiklad dima s plnym zdravim bude bojovat v doprovodu mnohem silnéj-

$iho vojska nez zranény strelec. Presné slozeni vojska se nicméné uréuje .
nahodné. A rovnéz méjte na paméti, ze utocici figura ziskava 50% bonus! -

A



FIGURA HODNOTA ZRANENI ZDRAVI

Pésec 1 30 120
A Jezdec 3 40 160
-@ Stielec 3 40 160
H Véz 5 50 200
Dama 9 70 280
@ Kral 10 60 280

Obecné plati, Ze vSechny bitevni rezimy zustavaji vérné zakladnim princi-
pum $acht, takze souboj mezi dvéma figurami nemuze skon¢it smrti tto-
gici figury. Utoéici strelec, ktery prohral v souboji s péscem, tak nemusi
opustit bitevni pole, pouze ustoupi na svou predchozi pozici.

Jak hrat

Cllem je znicit véechny nepratele. Hracova figura se mize pohybovat, za-
ocit, blokovat protitutok nebo uhnout stranou. Kdyz figura zptisobuje
rotivnikovym figurdm zranéni, plni se jeji ukazatel hnévu. Az se tento
zatel naplni, miZete provést silny utok, jenz ignoruje protivnikiv blok
l;llze ho zastavit.




Kdy?z figura zabije nepfitele, jeji zdravi se o néco zlepsi — zdravi nabyté v bi-

tevnim rezimu se vSak nepfenasi do $achového rezimu, takze figura nemuize
skon¢it bitvu s lep§im zdravim, nez jaké méla na jejim zacatku.

Pohyb figur ovladate pomoci kurzorovych klaves nebo klaves WASD.
Rychly utok Ize provést stisknutim Enteru nebo levého tlacitka mysi, a kdyz
se naplni ukazatel hnévu, miiZete stiskem kléavesy Ctrl nebo pravého tlacitka
mys$i provést silny ttok. Stisknutim klavesy Shift muzete zablokovat utok
nepfitele a stiskem mezerniku se svou figurou uskocite. Pokud zéroven po-
hnete figurou do strany, usko¢ite v daném sméru.

Duel
Na rozdil od rezimu ,,Slasher se rezim ,, Duel“ odehrava pouze mezi dvéma
figurami pti pohledu z boku, pfipominajicim souboje v klasickych bojov-
kach.

Utocite pomoci tzv. ,rychlych uddlosti“ podobné jako v minihie, ktera si
zad4 bleskovych reakci a spravného citu pro na¢asovani. Pokud se vam po-
dafi mackat ve spravném okamziku spravnd tlacitka, vase figura zattoci
na nepfitele. V tomto rezimu pfitom existuji dva druhy atokd - ,jednodu- &
chy“tok je veden proti bojovnikovi, jehoz hra¢ stiskl $patné tla¢itko. S kaz-
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,silny*atok. Rovnéz plati, Ze na zac¢atku souboje ma uito¢nik ukazatel hné
zcela naplnén. '



o

I

¥ p
%/ Jak hrat
Figura hréce, jenz dokaze lépe stisknout pozadovanou sekvenci tlacitek, za-
utoci. Pokud oba hraci zareaguji stejné dobre, objevi se na obrazovce dalsi
série tlacitek, jenze tentokrat uz budou muset hraci reagovat rychleji.

Stejné jako v rezimu ,,Slasher se ukazatel hnévu plni s kazdym stisknutim
spravného tlacitka a snizuje, pokud stisknete tlac¢itko $patné. Az se ukazatel
hnévu naplni, muizete provést silny utok, jenz zptisobi dvojndsobné zranéni.
Jak uz bylo zminéno, uto¢nik ma na za¢atku ukazatel hnévu zcela naplnén.

Kazdy tspésny zasah snizi zdravi protivnikovy figury. Takto se pokracuje,
dokud jedna z figur neptijde o celé zdravi.

V tomto rezimu se figury pohybuji a ito¢i automaticky. Ve, co musite udé-
lat, je stisknout v¢as zobrazené kurzorové klavesy / tlacitka WASD.




6. PRVNI TAH

Nez za¢nete hrat, tak si uvédomte, Ze uc¢eni déla mistra. A proto budte trpé-
livi - s kazdou dal$i hrou budete lepsi a lepsi.

Sachy jsou hrou pro dva hrace. Sachovnice mé 64 ¢tvercovych poli dvou
pravidelné se stfidajicich barev, usporddanych v mfizce o osmi sloupcich
od a po h a osmi fadach od 1 do 8. Ve hre je 32 $achovych figur. Kazdy
hra¢ ovlada sadu 16 figur odlisné barvy (chaosu ¢i fadu). Kazdd armada se
sklada z 1 kréle, 1 damy, 2 vézi, 2 stielct, 2 jezdcti a 8 pésci. Vasim ukolem
je vést své vojaky efektivné v bitvé a porazit protivnikova kréle. Porazeni
krale se nazyva $achmat, coz znamena, Ze kral je napaden (dostal $ach)
anedokaze se ubranit. Abyste toho dosahli, muzete udélat cokoliv... kromé
obétovani svého vlastniho kréle. Hraci se v tazich stfidaji a tazeni je po-
vinné. Jste-li zac¢ate¢nici, zde je nékolik trikt, které by se vim mohly hodit:

< Na zacatku hry byste méli pokud mozno pohnout s kazdou figurou
alespon jednou, abyste rozsifili oblast svého dosahu.

< Abyste protivnikovi zabranili v utoku, rozptylte po $achovnici své
pésce. Vhodnym tahem je napiiklad pfesunout péSce na pozice E4/
D4, hrajete-li za bilé, eventuelné E5/D5, pokud hajite ¢ernou barvu.

2 Co nejdiive dostante svého krale do relativniho bezpeéi - tim za-
branite snadnému vypadu protivnika stfedem Sachovnice. K tomu
se nejlépe hodi rosada, kterou jedinym tahem zaménite pozici kréle
s pozici véze.

2 L Jezdec na kraji Sachovnice stoji vZdycky Spatné. Tak pravi jedno staré
$achové prislovi a je to naprostd pravda. Na okraji Sachovnice ma vas
jezdec velmi omezené pole piisobnosti. Naptiklad z pozice B1 se miize
presunout pouze na dvé ruzna pole, kdezto z pozice C3 je takovych
poliuz 5.

2 Druhou nejdulezitéjsi figurou na $achovnici je po kréli dima. A proto
s ni nevyrazejte do boje prili§ brzy, radéji postupujte za pomoci ostat-
nich figur. '

2 Prostudujte véechny mozné tahy, které dokdzete najit v knihdch
a na internetu. Pro kazdou predstavitelnou herni situaci existuje ob-
rovské mnozstvi eventudlnich taht. Zacate¢nikim se ¢asto doporucuje -
série ivodnich taht zvana ,, Sustrmat . Klasické poradi taht je 1. P E4 P
E52.DH5] C63.S C4] F6 4. D x F7 mat. Tento rychly mat je zalozen
na strategii, ve které se ddma a stfelec spoji v utoku na pozici F7 (n it
F2, hrajete-li s cernymi figurami). Nikdo vaim samoziejmé nemuz
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zarucit, Ze timto zpsobem vyhrajete kazdou partii, ale v online zdpase
proti jinému zacate¢nikovi by to stacit mohlo.

7. VOJSKA RADU A CHAOSU

Konecny souboj sil fddu a chaosu nabyva na intenzité a osud celého svéta
urdi strategické dovednosti téch nejnadanéjsich generdli. Pojdme se proto
blize seznamit s obéma armadami stojicimi proti sobé v bitvach na slavnych
bojistich.

A tfebaze tyto dvé strany, jedna sestoupivsi z nebes a hledajici kone¢nou
spasu, zatimco druha vynorivsi se z pekel a usilujici o naprosté zniceni,
nemohou byt odli$néjsi, maji toho spole¢ného mnohem vic, nez byste si
mohli myslet...

Legenda pravi, Ze vojaci fadu a chaosu byli kdysi bratry bojujicimi bok

po boku za stejnou véc. Kral a dima chaosu s kralem a ddmou radu zase-

dali za velkym stolem Zarethanu, aby spolecné vladli celému lidstvu. Kdyz

lidé pod vlivem svych vad zacali naru$ovat bozskou rovnovahu, bylo skrze
K\ W) pramen Zivota vytvofeno nebe a peklo a slavna armdda se rozdélila vedvi.
((" ) Vojaci fadu i chaosu si v§ak na bitevnim poli uchovali své dovednosti. Bratr
W\ nyni bojuje proti bratru stejnymi zbranémi, a kone¢nym kli¢em k vitézstvi
je tak promyslena strategie.




Kralové
Obecné

Ackoliv je kral tou nejdilezitéjsi figurou ve hfe, je za-
rovenl tou nejslabsi figurou, co se pohybu a zajimani
neptatelskych figur tyce. Kazdou partii za¢ind po boku
své mocné damy - kral fadu na poli E1 a kral chaosu
na poli E8.

Krél se muze posunout o jedno pole horizon-
talng, vertikalné nebo diagondlné v jakémkoliv
sméru - aniZ by se tim pochopitelné vystavil
$achu nebo Sachmatu. A tiebaze svého krale
musite chranit za kazdou cenu, nedrzte ho
stranou az prili§ - nezapominejte, Ze i Jeho Ve-
licenstvo muiZete vyuzit k zajimani protivniko-
vych figur.

Strategie

V tvodu partie byste se méli poku-
sit 0 ro$adu. Tim dostanete svého
krale do bezpedi v rohu a zéroven
priblizite svou véz ke stfedu Sachov-
nice, kde md lepsi moznosti utoku.

Jeho Velicenstvo se obvykle ujima

aktivni role az v zavéru partie, kdy
se mize s vétsim klidem vrhnout
do utoku.



Damy

Obecné

Déma je povazovana za nejsilnéjsi figuru
ve hre, a to kvuli své schopnosti presou-
vat se pruznéji a dale nez jakakoliv jind
figura.

Umistuje se vedle svého choté do stfedu
prvni fady. Damu fadu lze nalézt na poli D1
a ddma chaosu za¢ina na poli D8.

Jeji Veli¢enstvo se mlize posunout o libovolny pocet poli

horizontalné, vertikdlné nebo diagonilné v jakémkoliv

sméru, ¢imz v sobé spojuje dovednosti véze a strelce — ale
na rozdil od jezdce nemuze preskocit jinou figuru.

Strategie
Se svou ddmou postupujte opatrné, protoZe W
¢asny utok — pti kterém je zcela sama nebo pouze

lehce podporovana ostatnimi figurami - 1ze snadno
— odvratit. A pokud je va3 protivnik dostate¢né
chytry, miize proménit obranu v atok a pripravit

vevs

vas o vasi nejcennéjsi figuru!

vevs

.:\ Déama je nejsmrtonosnéj$i, kdyz se na $achovnici
! nachazi nékolik otevienych oblasti — takova
situace je pro ni idealni, nebot miize snadno
zajimat nechranéné figury. Jeji daleky dosah

a flexibilita se rovnéz hodi pfi provadéni
utokut vidlici (ohrozovani dvou nepratelskych
figur najednou).




Strelci

Obecné

Na prvni pohled se stfelec mozna nezda byt tak
silnou figurou jako dama nebo jezdec. Nemuze
preskakovat jiné figury a po $achovnici se miiZe po-
hybovat pouze diagonalné. Dokaze vsak prekonat
celou délku $achovnice v jediném tahu - a to mdze
protivnik obcas prehlédnout (obzvlast pokud se /=
stielec ,,skryvd“v pozadi). Kvuli této dovednosti je
rovnéz cenny po taktické strance v ur¢itych hernich
situacich, predevs§im pak v zavéru partie, kdy se $a-
chovnice vyprazdnuje.

Kazd4 armédda ma dva stfelce. Jeden se nachdzi
mezi krdlovym jezdcem a kralem, druhy mezi
daminym jezdcem a ddmou. Stfelci radu tudiz
zadinaji na polich C1 a F1, zatimco stfelci cha-
osu na polich C8 a F8.

To, Ze se pohybuje pouze po diagondlach, znamend,
ze stfelec musi po celou partii ziistat na bilych nebo
¢ernych polich.

Strategie

Pamatujte, Ze dva stfelci mohou byt pti otevieném
zavéru partie neocenitelni diky své schopnosti
pokryvat zaroven obé kridla $achovnice.
Tito svati muzi mohou pro vaseho nepti-
tele predstavovat skute¢né dalekosdhlou
hrozbu. V pocatcich nebo uprostied par-
tie vS§ak muze byt stfelctiv pohyb znacné !

spon jeden z vasich strelcti trochu mis
k atoku.
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. V€Zstojici v sedmé fadé je vskutku mocnou zbrani. Snadno totiz miize ohrozit

Véze
Obecné
Veéz je figurou, kterd md velkou cenu. Vypada presné jako hradni véz a je
témér stejné tak dualezitd jako vase dama. Dvé véze — pouzité chytie —
mohou predstavovat rozhodujici faktor jednoduse proto, ze

pokryvaji spoustu poli.

Kazdad armada ma dvé véze. Véze fadu zali-
naji na polich A1 a H1, zatimco véZe chaosu
se nachazeji na polich A8 a H8.

Podobné jako u stfelce je i pohyb véze
ponékud omezen jeji neschopnosti pohy-
bovat se ve vSech dostupnych smérech.
Mize se vSak posunout o libovolny
pocet poli horizontalné i vertikalné,
tam i zpét, a jenom prosvistét skrze
neobsazena pole.

Véz také pomdhd krali s rosadou.

Strategie
Stejné jako strelec i véz pottebuje dosta-
tek volného prostoru, aby mohla vyuzZit

svého obrovského dosahu. A proto je tato

figura nejefektivnéjsi v zavéru partie, kdy ji uz neprekazeji ostatni figury —
jako napriklad pésci — a ona tak muize ohroZovat mnoho poli zaroven.

V tvodu partie byste vzdy méli provést rosadu, abyste presunuli véZ izolo-
vanou v rohu do sttedu prvni fady. Poté sloupec pred vézi vycistéte tim, ze
své figury premistite stranou, a tim véZzi umoznite ovladnout vSechna pole

daného sloupce.
V pozdéjsi fazi partie se pokuste postupovat s obéma vézemi zaroven, nebot

lepratelského krale a dokonce mu dat Sachmat a tim vam prinést vitézstvi.




Jezdci
Obecné

Jezdec vypada jako konska hlava. Disponuje unikdtnimi moz-
nostmi pohybu a skvélym utoénym potencidlem,
predevsim v uvodu partie. Kazd4d armdda zaéind
s dvéma jezdci nachdzejicimi se mezi strelci a vé-
zemi. Jezdci fadu jsou tak umisténi na polich B1
a G1, zatimco jezdci chaosu zacinaji na po-
lich B8 a G8.

Jezdec se muZe presunout o dvé pole horizontalné
a jedno pole vertikdlné nebo o dvé pole vertikalné

a jedno pole horizontalné, takze jeho draha vypada jako pis-
meno ,L* Skute¢né vrazednou schopnosti jezdce je viak to, Ze se
ke svému cili mtze dostat tim, Ze presko¢i jinou figuru. ™

Strategie

Vzdy se snazte dostat své jezdce do stfedu $achovnice
(jinak Feceno jim trochu popustte uzdu), abyste mohli vyuzit

jejich plného potencidlu. Na krajich $achovnice jsou totiz po-
hybové moznosti jezdce znatelné omezené.

Jezdec disponuje ojedinélou schopnosti zattocit na ja-
koukoliv jinou figuru, aniz by pfitom riskoval
jeji protittok. Z toho divodu je idealni pro
utoceni vidlici, jinymi slovy ohrozovani
dvou figur zaroven. Najdéte slabinu
v linii neprételskych péscii a poté
pfesunte svého jezdce na pole,
které zadny z téchto pésci
nemuze ohrozit.




Pésci

Obecné
Pésci jsou télem i dusi péchoty vaseho vojska. Jsou témi
nejpocetnéj$imi a nejslab$imi figurami, coZ viak ne-
znamena, Ze jsou ve hie pouze do poctu - jediny pélec
totiz dokdze vyhrat celou partii.

Kazda armada zacind s osmi pésci — s jednim
na kazdém poli druhé rady. Pésci fadu se na-
chazeji na polich A2 - H2 a péici chaosu
zadinaji na polich A7 - H7.

ey b
\
%

Pésci jsou co do pohybu a pouziti «
)

velmi neobvykli. Na rozdil od vSech ostatnich figur se
pésec nemiiZe vracet zpét. Ve srovnani s hodnotnéj$imi
figurami je navic jeho dosah velmi omezeny - miZe se posunout pouze
o jedno pole ptimo vpred. Pouze pti svém prvnim tahu se péSec muiize po-
sunout kuptedu o jedno nebo i dvé pole.

Strategie

Pfi rozmistovani svych péSct se méjte na pozoru. Nezapominejte, ze na roz-
dil od ostatnich figur (jejichZ pozici miiZzete snadno upravit) se péSec pre-
souva na vyhodnéjsi pole pouze s velkymi obtizemi.

Vasim hlavnim cilem by mélo byt nepripustit izolaci nékterého ze svych
péici. Proto zaénéte co nejdiive budovat pevnou obrannou linii. Drzte své
pésce pohromadé na vzajemné ptilehlych polich,
kde mohou chranit jeden druhého, jakozZ i ostatni
vase figury.

V prubéhu a zavéru partie, kdy je Sachovnice
otevienéjsi, zkuste se svymi pésci postupovat
kupredu... ale opatrné! Davejte pozor na mozné
slabiny v linii pé$ct a podpofte je ostatnimi figu-
rami. Udélate-li to spravné, mize jeden (nebo
ivice) z vasich péscti dosdhnout opa¢ného konce
$achovnice a nechat se ,proménit“ v dimu nebo
jinou silngjsi figuru, coz mize predstavovat zvrat
v celé hre.
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8. DODATEK A

Rozvrzeni univerzalniho ovladacde
pro Xbox 360 a Windows

Pri hrani Sachu

‘!"v

V rezimu Duel



V rezimu Slasher (Nicitel)

il T, EW
™~y ,7'“
Slkotit

Pelineut ss

——
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9. DODATEK B

Ptitazeni klaves

Pfi hrani Sacht

F1 Népovéda

ESC Pozastavit hru

Tab Zménit figury

WASD Otéceni kamerou

Q Priblizit

E Oddalit

F Ptaci perspektiva

Y Zobrazit ovladani

X Zrychleni

Backspace Zrusit

Enter Vybrat/Tédhnout

Kurzorové $ipky Posunout kurzor

Page Up Predchozi stranka/Zrusit tah
Page Down Nasledujici stranka/Ziskat radu

V rezimu Duel

WASD nebo kurzorové $ipky: Tlac¢itka pro duel

V rezimu Slasher (Nicitel)

ESC Pozastavit hru
WASD Pohnout se
Shift Blokovat

Ctrl Silny ttok
Enter Rychly atok
Mezernik Skocit
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