TVORBA' POSTAVY.
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Tvorba postavy v dilu Ego Draconis

Jméno a vzhled

Po zahéjeni nové hry Divinity II: Ego Draconis si budete moci zvolit jméno svého hrdiny, jeho
pohlavi, typ vlasd, tvéfe a hlasu. Tyto vlastnosti zidnym zplsobem neovliviwji schopnosti
a dovednosti postavy. Kdybyste nékdy béhem pouti po Rivellonu zatouzili zménit svij vzhled,
miizete se o to pokusit, budeteli védét, kde najit iluzionistu. Tito kouzelnici dokdzi zménit vasi
podobu a dokonce — budeteli si to prat — i vade pohlavi a jméno.

Poééteéni vlastnosti

Pti Gvodni tvorbé postavy nemizete zménit zidnou z pottednich vlastnosti, ale zidny strach:
zahy zjistite, Ze celou fadu véci miZete zménit, a% se dostanete pres Gvodni ¢dst hry Divinity II:
horskou visku Farglow.

Tvorba postavy v dilu Flames of Vengeance

Pokracovani se stivajici postavou

Chcetedi v dobrodruzstvi pokracovat se stdvajici postavou, sta¢ nahrét hru ulozenou v dilu Ego
Draconis a pokracovat a% do jeho konce. Po zdvéru prvni ¢ésti automaticky za¢ne dil Flames of
Vengeance.

Pozndmka: Herni pozice ulozené v pvodni verzi hry Ego Draconis nejsou s hrou Divinity II: The
Dragon Knight Saga kompatibilni kvali celé fadé zmén, které byly do ¢asti Ego Draconis zaneseny
v této verzi.
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Zahéjeni s novou postavou
Chceteli zatit hrét dil Flames of Vengeance s novou postavou, budete mit moznost vybrat si bud’ nék
terou z postav predem ptipravenych nebo si vytvotit vlastniho hrdinu/hrdinku, jakmile zvolite jeho/jeji
vzhled. V kazdém ptipadé se bude jednat o postavu na 35. Grovni, kterd za¢ind novou pout’ se spoustou
zlata, &im? se kompenzuje skute¢nost, Ze predtim neméla moznost ziskat Zidnou vystroj.
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Prednastaveni
.Preset” (prednastaveni) znamen4, Ze vybiréte z celé fady povoldni, kterd pro vés ptipravili vivo- e
jari a ndvrhdfi hry. Jsou to: vale¢nik (warrior), odbornik na boj zblizka; mag (mage), odbornik
na magii; hrani¢at (ranger), odbornik na stfelecky boj; a knéz (priest), odbornik na vyvolavani. i
Vyberete i nékterou z nabizenych moznosti, pteskoite daldf Gpravy a okamzité se mizZete pustit !
do hry Flames of Vengeance. 3

Ve >
Vlastni nastaveni
MuZete se také rozhodnout, Ze si postavu upravite sami, a ptipravit si zcela od zaddtku zbrusu
novou postavu na 35. Grovni. I tak si véak mazete zvolit jedno z nabizenych prednastaveni, které
jen doladite a upravite podle svych ptedstav. Je tfeba podotknout, Ze kdyz si béhem tvorby vybi-
réte schopnosti, mizete maximalizovat ty, které vdm vyhovuji, zatimco ostatni schopnosti budou
mit po zahdjeni hry svtj bézny strop. S tim vdm véak samoziejmé pomohou vasi cviditelé!
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Hitpoints (Zivoty)

Mnoistvi Zivot uréuje vasi ou prlpravmo‘st kb?)ji E, je pm"im;’zm ukazatelem toho, kolik jste
schopni vydrfet. Zapomefite na teorii, Ze ,méné je nékdy vice'; cheete li se udrfet na%ivu, budete
potrebova;: ﬂusnou zésobu Zivotd. Ztracené % Zivoty se Casem pomalu, automaticky obnovuji. Utrpi
teli véak vaznd zranéni, pak, co se doplnéni Zivotni energie tyce, je Iépe spolehnout se na lektvary
a kouzla. Pamatujte: klesne i podet Zivotd na nulu, umirate. ..

Ur¢ujici vlastnost: Vitality (Zivotaschopnost)

Mana

Mnozstvi many je odrazem va$i schopnosti sesilat kouzla a vyuzivat dovednosti. Kazdé seslané
kouzlo stoji néjakou manu, takze jestli se chcete proslavit coby éarodéjové, zajistéte si pofédnou
zdsobu many, ze které budete moci ¢erpat. To vSak neznamend, ze véle¢nici a hrani¢éfi map 740~
by své many zanedbivat, protoze provedeni Gtoé¢né smréti nebo vypéleni bolestivych &ipt také
spotfebovavd manu.

Ur¢ujici vlastnost: Spirit (védomi)

Experience (zkusenost)

Zkusenost se sbird zabfjenim nepfétel a plnénim Gkolti. A% nasbirdte dostatek zkusenosti, mzete
postoupit na vyssi Grover, coz znamend, ze miZete zlepsit své vlastnosti a zdokonalit své schopnos-
ti nebo ziskat schopnosti zcela nové. Zkudenost se viak také spottebovavd pti vyuzivani schopnos-
ti ¢tenf mysli, coz mize vést az ke zkusenostnimu deficitu. Dal$f informace o tomto procesu miZete

najit v tomto manuélu v kapitole Ctenf mysli.

Vlastnosti

Vitality (Zivotaschopnost)
Zivotaschopnost uréuje va$ celkovy zdravotni stav a fyzickou zptisobilost. Budete-i vydévat body

sz

na tuto vlastnost, zvysi se vim pocet zivott (hitpoints).

Spirit (védomi)
Védomi utvari vase duchovni sily a povahu. Budeteli vydévat body na tuto vlastnost, zvysi se
vam mnozstvi many.

Strength (sila)
Sila vyjadtuje fyzickou zdatnost. Budete i vydévat body na tuto vlastnost, stanou se zranéni ptiso-

bend nepratelim Gtokem tvéii v tvar vdZnéjsimi, zatimco vade vlastni odolnost vadi takovému
(Gtoku stoupne, stejné jako naroste procentudlni modifikitor Conditioned Body (kultivované télo).

Dexterity (obratnost)

Obratnost zahrnuje hbitost a reflexy. Budete-li vyddvat body na tuto vlastnost, stanou se zranéni
plsobend neptételdm steleckym Gtokem vaZznéj$imi, zatimco vase vlastni odolnost viiei takovému
Gtoku stoupne, stejné jako naroste procentudlni modifikitor Heightened Reflexes (intenzivnéjsi

reflexy).




ntelligence (1ntehgence) : : 5
'Intehgence stanovuje vase pozndvaci schopnosn ‘Budete i vydavat body na tuto vlastnost, stanou se
granéni plsobend neptatelim utokam kbuzlern vaznéjsimi, zatimco vade vlastni odolnost vix

¢i tako-
vému titoku stoupne, stejné jako naroste procentuélni modxﬁkétor Indomitable Will (nezdoln ville).

Utoénost a odolnost

Damage (Gtocné ¢slo)
Tato hodnota predstavuje minimélni a maximélni zranéni, jaké jste schopni zplsobit pravé
drZenou zbrani.
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Melee Resistance (odolnost tvati v tvar)

Toto ¢slo udava v procentech, o kolik se snifi zranéni, kterd utrpite, budete-i ¢elit Gtoku tvari
v tvar. Zavisi na dvou parametrech: na souétu obrannjch &isel pro boj tvati v tvar u pouzivané
vstroje (Melee Armour Rating) a na vad sfle (Strength). Cim vy$4 je poté celkov§ soucet obran-
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nych dsel pro boj tvati v tvér a sily, tim vétsf je procentudlni pokles zranéni.

Ranged Resistance (odolnost proti stieldm)

Toto ¢slo uddva v procentech, o kolik se snizi zranéni, ktera utrpite, budetei ¢elit stieleckému
Gtoku. Zavisi na dvou parametrech: na sou¢tu obranngych &isel proti strelbé u pouzivané vystro-
je (Ranged Armour Rating) a na vasi obratnosti (Dexterity). Cim vy$$ je poté celkov§ soudet

obrannych &isel proti stelbé a obratnosti, tim vétsf je procentudlni pokles zranéni.

Magic Resistance (odolnost vi¢i magii)
Toto ¢slo uddva v procentech, o kolik se sniZi zranéni, kterd utrpite, budete-li ¢elit kouzelnému
Gtoku. Z4visi na dvou parametrech: na sou¢tu obrannych ¢isel proti kouzlim u pouzivané vystroje

(Magic Armour Rating) a na va${ inteligenci (Intelligence). Cim vy je poté celkovy soucet
obrannych &isel proti kouzlim a inteligence, tim vétsi je procentuélni pokles zranéni.

Modifikatory

~ Conditioned Body (kultivované télo)
w Kultivované télo zkracuje dobu trvani vlivu kouzel Krvéceni (Bleed), Hoteni (Burn), Otrava (Poi-
son) a Pfeména (Polymorph).

Heightened reflexes (intenzivnéjsi reflexy)
Diky intenzivnéj$im reflexim ptisobite jesté véznéji zranéni, kdyZ se vim zdaf{ kriticky zésah.

Indomitable will (nezdoln4 vtile)
Nezdolna vile uréuje vasi odolnost vii¢i kouzliim a schopnostem Prokleti (Curse), Strach (Fear),
Pteména (Polymorph), Hrani¢4fovo prekvapeni (Ranger Surprise) a Omrédeni (Stun).

Dradi avatar

Vase dradi podoba se od podoby lidské lif v tom, Ze po kazdém postupu na novou Groven se k je-
~ jim parametram pri¢ita jisty pocet bodd. Tato ¢sla viak mizete jesté zvySovat, najdete-li ve hie

L
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D__alél 0d11§n05t1 dradf pc Y postupem na- vy$§f Groverl nemizete zlepsu jeit ]edlnecné
schepnostl ty lzeal‘pi"amt pg (3@:[; ihy d eéﬁostl, ktqrou mbzZete najit béhem svého puto-
vani, nebo J(wf'skate ]ako odmenu

Jgn Gkolu.
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H1tpom_t§d(z1voty)

Drak umird stejné jako jeho lidsky protéjsek tehdy, klesneli pocet jeho Zivotdh na nulu. A také

podobné jakou ¢lovéka plati, Ze pokud se snaZite takové situaci zabrénit, jsou vydatnou pomutickou

kouzla.

Mana
Ani dradf zisoby many nejsou bezedné, proto zatimco pustosite nepratelskd opevnéni, sledujte,
kolik many vdm zbyv4. Prijit o ohnivy dech uprostted Gtoku je vic nez neptfjemné.

Experience (zkusenost)
Veskerd zkuSenost, kterd se ziskd v dra¢i podobé, se s lidskym avatarem sdili.

Offence (Gto¢nost)
Utoénost uréuje, jaké skody dokdzete pusobit. Cim je Gto¢nost véts, tim vétd jsou i plisobené
$kody.

Defence (obranyschopnost)
Obranyschopnost ur¢uje, jaké zranéni snesete. Cim je obranyschopnost vétsi, tim mirnéji zranéni
utrpite.
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Schopnosti jsou nedilnou sou¢ésti her na hrdiny, k nim? Divinity II patti. V této hte je celd fada

schopnosti, které se va#i ke konkrétnimu povoldni, at’ jiZ to je vale¢nik, hrani¢4t nebo kouzel

nik, jiné schopnosti viak nejsou povoldnim ovlivnény viibec. Je tfeba pfipomenout, ze Divinity IT
2l v s ¥ L < £ ROy

v zdsadé vyuziva prvky RPG bez ohledu na vase povoléni: jak se vase postava vyviji, maZete svo-

bodné kombinovat viechny cesty, u kterych mate pocit, ze vim zajisti maximélni potésent ze hry.

Ze stromu rozvoje schopnosti mZete vybirat schopnosti nové nebo zlepsovat u, ziskané, méte-i
na to body schopnosti. O véech sv§ch schopnostech mate okamzity prehled, takze béhem hry
mbZete dsledné planovat, jakou schopnost potrebujete ziskat a jakou posilit. Pokud byste v uréi-
tém okam?Ziku chtéli jiZ zvolené schopnosti radikdlné zménit, dokaZe vas cvicitel pottebnou zménu
provést — ovéem, Ze ne zadarmo.

Schopnosti ¢lovéka

AKTIVNI SCHOPNOSTI

Battle Rage (Bojova zufivost)

Schopnost Bojov4 zutivost funguje presné tak, jak by se podle ndzvu dalo ¢ekat:
stejné jako by se $ileny barbar pustil do chabé brénéného kléstera, vrhite se vy
do souboje, aniz byste ptitom dbali na nebezpedi, jaké na vés mize ¢ihat. Jakdkoliv
zjevna hrozba bude nejspi§ rychle zneskodnéna, ale pamatujte, Ze tento stav vim
ubiré na obratnosti, bez které se neobejdete pti vlastni obrané.
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Blind (Oslepent) & -
Oslepit neptitele znamend zbavit ho do¢asné zraku a nechat ho tépat ve tmé: tcin- ol
nost protlvmka v b_ je: ‘pak mo#né srovndvat s Géinnosti vrabce-pacifisty. Oviem
nevyplaci se pili§ dlouho postavat poblif a postifenému se vysmivat, protote
dotycny, az se mu zrak zase vrati, bude pomérné rozezlen.

Charm (Ocarovani)
Funguje podobné jako kouzlo Pfeména (Polymorph) — okouzlite svého soupere,
abyste snizili poet neptétel, ktet{ prahnou po moznosti rozetnout vasi lebku.
Kouzlo Ocarovani je viak nejen zneschopni tim, Ze z nich udél4 doslova hrdliky.
Navic je obréti proti sobé, takze budou zraniovat nebo dokonce zabfjet vase protiv-
niky do té doby, nez, (¢inky kouzla Otarovini pominou.

Curse (Prokleti)
Kdy?z vyslovite toto kouzlo, stanou se bytosti ve va$i blizkosti prokletymi, coZ zna-
men4, %e budou znaéné oslabené a ptipravené nechat se oskubat... nebo si nechat £

setnout hlavu. Bude jen na vés, ¢emu déte prednost.

5
Defensive Posture (Obranné postavenf) i
Vile¢nik musi poznat, kdy je tfeba zaGtodit s dravosti $elmy a kdy zaujmout obran- 6&
ny postoj jako jezek. Az se octnete v Gzkjch, tato schopnost do¢asné odeerpa ¢ast
vasich Gtoénych sil a proméni je v obrannou energii. £

Explosive Arrows (V}'rbuéné $ipy) :

Ty nejvzicnéjdi $ipy jsou nejspi$ také nejmocnéjsi. Tyto konkrétni &ipy po dopadu
vybuchuji, takZe jsou velice nebezpeéné v rukou pyromana, ktery si rdd pohrava
s tétivou luku, a naprosto znitujici budou v rukou zkudeného lukostielce: sviij
pavodni teré totiz po zdsahu proméni v krvavou kadi a navic roztrhaji na kusy

kazdého, kdo je vybuchem rovnéz zasazen.

o
Fatality (Okam?zité zabit{) ]
Okamyzité zabiti je jednim z nejskvélejsich Gder, jaké se miZe vale¢nik naudit roz- 4
davat, ale cesta k této dovednosti je zdlouhavé. Z politku, ne ziskite se zabitim 4 |
jedingm Gderem dostatek zkudenosti, plati, Ze nez se vidm podafi takovou rénu (;i
zasadit, musi byt v4$ protivnik vdzné zranény. Jakmile ovéem schopnost zabiti j‘{
jednim Gderem ziskite, bude vés stdt souboj méné ¢asu; stad totiz najit soupetovu ﬁ 2
slabinu, diky které se v&im skoncujete v jediném okamziku. ==,

Fear (Strach)
Strach vés dokéze ochromit: véechny funkce se zastavi, jak télesné, tak dudevni.
JenZe v tomto pitipadé je to trochu jiné. Tenhle strach napadne samotné nitro
bytosti, ptivede ji k neptijemnému $ilenstvi a obét’ se nesnazi o nic jiného, nez aby
uprchla. Jinak feceno: seslete kouzlo a neptatelé se rozprchnou.




Fireball (Ohnivé koule)

Na nedvastniky, ktet{ stojf protivim, miete z koneekd prst vypustit kouli tvote
nou plameny, a ta, jako miniaturni slunce, sezehne maso na télech vasich neprétel.
Prestoze mnozi kouzelnici toto kouzlo povazuji za zdkladni, 24dny z nich neudéld

tu chybu, aby podcerioval jeho smrticf sflu.

Firewall (Ohniva sténa)

Jakmile je tento ohromny kruh rudé zhnoucich plament vztyéen, vée, co ohenl
zachvéti, rizem z¢ernd a kazdy, komu chybi zdravy rozum a vstoupi do jeho oslni-
vé zéfe, je v tu rdnu spilen, takze vy ziskdvéte jedinym kouzlem néstroj poskytujici
ochranu a ziroven prostedek, kterému nechybi Gtoény potencidl.

Healing (Uzdravovéini) p
Pti boji se nevyhnete zranéni. Ale z4dny strach, toto prosté uzdravovaci kouzlo ﬁ
skoncuje s kazdym zranénim stejné jako voda s ohném. Ohromenym neptatelom
pak nezbude ne? se podivovat, ¢im to Ze jejich ostt{ nemélo predpoklddany G¢inek. T
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Hide in Shadows (Skr§vani ve stinech)
Michat kolem sebe $irokou sekerou, nasadit si tézkou zbroj, sesilat kouzla v oka-

mziku, kdy vim kolem hlavy hvizdaji prolétévajici &ipy, snazit se ptesnou stielou
skolit trolla, ktery se s hrozivym pohledem v o&ich #iti smérem k vdm... zkratka
boj mze byt pékné naméhavy podnik. Proto si ho néktef tu a tam nechévaji ujit,

splynou se stiny a stanou se pouhym okem neviditelni. Pro¢ byste se zalamovali s problematickym

bojem, kdy?z miZete svého nic netusiciho protivnika prosté obejit?
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Life Tap (Vyséti zivota)

:’, Al se stanete mocnym kouzelnikem, miZete se ocitnout v situaci, kdy budete sesilat |
£ véechna moznd kouzla a pfitom se drzet v bezpe¢né vzdélenosti, nikym a niéim neo- 2§
hrozovani. Je tu oviem drobnj problém, nebot’ ¢asem vdm zaéne dochdzet magickd #

energie. Resenim je jednoduse si prevést Zivotn{ energii na energii magickou, a pak
mUzete pokradovat ve sledovani hrozivého divadla, jaké jste zinscenovali. -
u

Magic Blast (Kouzelny vybuch)
Zasahneteli protivnika kouzelnym vybuchem, obklopi ho ni¢ivd magie, kterou 2
bude pocitovat jako bodni spousty magickych dyk. MazZe se to zd4t ponékud
kruté, ovéem el svéti prostredky.

Magic Missile (Kouzelna strela)
Kouzeln stfela je v podstaté v§ronem surové magické energie, kterd v nékolika
po sobé jdoucich vlnéch zasihne protivnika. Je-li neptatel vice, stiela automaticky

zamifi na nékolik protivnik. Podobné jako ohnivé koule je i toto kouzlo stejné
prosté jako smrtici.

Poison Arrows (Otrévené $ipy)

Prohnanéjéi a zdroverl hanebnéj$i hrani¢4ti s oblibou namadeji hroty §ipti do smr
ticiho jedu. Sipy pak svoji obét’ jednak porani, ale zptisobi ji také naslednou bolest,
kdy?z se jedovat4 latka, kterd z jejich hrotu pronikla do téla, §iff dél Zilami a cestou
v téle ni¢d, na co narazi.




Polymorph (Pfeména) = !

Zkuste si pfedstavit dva rozlicené nemrtvé bojovniky sépajici se po vés se zuba-
tymi meéi, na kterych majf vyryte vase jméno. Postavit se obéma takovym ned-
prosnym soupettim soutasné muize byt nad vase sfly. Nastésti mate k dispozici
kouzlo premény, které na kritkou dobu proméni svij cil na neskodné slunétko
sedmiteéné. V43 zivot je tak rézem mnohem snaz§i a jejich kratsi.

Ranger Surprise (Hrani¢4rovo pf'ekvapeni)

Nebohé bytost, po které jdete a kterou zaséhnete § slpem Hrani¢tovo ptekvapeni,
je zasahem zranéna plnou silou a navic se sniz jeji odolnost, takze bude zranitel-
néj$i vadi jakémukoliv jinému typu Gtoku. TakZze v ¢em vlastné to prekvapeni
spoliva? Ve smrti, samoziejmé!

Rush Attack (Horeény tGtok)

Béhem horeéného Gtoku ostte napadnete jednoho protivnika, zpiisobite mu vazna
zranéni a s nejvétdi pravdépodobnosti ho omré¢ite. Tento Gtok vyborné funguje
jako pocatedni vypad, a to zvl4st proti neptatelim se stelnou zbrani.

Splitting Arrows (Rozdélujici se sipy)

Rozdélujici se $ipy maji tu kouzelnou vlastnost, Ze se po vystielu rozdéli na nékolik
razngch strel, tak¥e s nimi lukostrelec dokéze zasihnout naraz nékolik cili. Cim
véts] zkudenost uzivatel s touto schopnosti ziskd, v tim vétsi pocet projektilt se
pavodni §ip bude délit.

Stun Arrows (Omracujici $ipy)
Vyuzijete kritkodobé zv§s$ené koncentrace a dokézete vystielovat $ipy s takovou

presnosti a silou, Ze omri protivnika: ten na chvili zlstane bez pohybu. Zabfjeni
jesté nikdy nebylo snazéi.

Summon Demon (Vyvoldni démona)

Dostaneteli se do situace, ve které budete Celit podetni prevaze, vzpomeiite
na tuto schopnost. Zjeveni démona nejen ze ohromi vase protivniky a ti na ného
zstanou civét s plnymi kalhoty, ale navic je jeho patdty polou rozcupované
na kusy rovnou do pekelné dimenze, odkud vé$ d’abelsky spojenec ptisel.

Summon Ghost (Vyvoléni ducha)

Duchové jsou nepokojné bytosti. Jejich hrozivy zjev ndm nahdni strach a nade
vnimani otupuje Gzkost. Néktet{ kouzelnici si proto jednou fekli, pro¢ je tedy
nepovolat, aby ndm pomahali v boji? Byla to moudr4 Gvaha, protoze od téch dob
uz spousta kouzelnikt potésila své neptatele posledni no¢ni marrou, z jaké se uz
nikdy nevzbudili.

Summon Undead (Vyvolani nemrtvého)

Mrtvi. K ¢emu jinému jsou dobti, nez aby nad nimi rozkvétaly sedmikrasky? Ti,
kdo maji zaludek na temnéj&i strdnky magie, na tuto otdzku odpovidaji prévé timto
kouzlem. Mrtvi, ptivedeni zpatky k Zivotu, pro svého pana udélaji cokoliv, véetné

toho, ze za néj budou bojovat. A o boj, o ten jde predevsim.




Thousand Strikes (Tisice Gdert)
Na nepritele udetite s mritnosti a presnosti kocky nékolika surovymi seky: soupet

Way of the Wise Wizard (Zptsoby moudrého kouzelnika)

Po tomto kouzlu, které zlepSuje viechny statistiky svdzané s obranou, budou

yys

pak ziistane nevéiicné zirat na své koncetiny vélejici se po zemi, nez mu dojde,

odkud ten désivy Gtok ve skute¢nosti prisel. Tenhle rychly a surovy Gtok je jednim
7 nejlepsich, jaké se vale¢nik miZe naudit.

s oblibou sahat ti, ktet{ radi vzty¢uji neproniknutelny §tit obranné magie.

Way of the Battle Mage (Zptsoby bojového kouzelnika)
Po tomto kouzlu, které zlepSuje véechny statistiky svizané s Gtokem, budou s obli-
bou sahat ti, ktet{ si vylozené uzivaji Gto¢né magie.

LY

Way of the Ranger (Zptisoby hrani¢éte
Ti, ktet{ se narodili proto, aby mohli nosit luk, mohou vyuZit své profese na maxi-
mum, kdy? zvoli tuto schopnost, kter zlepsuje viechny statistiky s ni svdzané.

Whirlwind (Smrst)

Se zbrani, kterou pevné tfiméte ve svych rukou, rozpoutite ocelovy hurikén,
zalnete skékat s ototkou, pri¢emz rozparate kazdého neptitele kolem. AZ zase pti-
stanete nohama na pevné zemi, bude jen krvavé spoust’ na zemi ditkazem vaseho
neddvného F4déni, zatimco vy, samotné oko boute, zistanete bez jediného $rému.

PASIVNI SCHOPNOSTI

Bleed (Krvaceni)

Zvlase kruté, krvacivé Gtoky zvysSuji $anci, Ze zpUsobite zranéni, ze kterych bude
neustdle vytékat krev: obét tak bude neustéle zranovédna, dokud krvéceni neusta-
ne nebo dokud Gplné nevykrvaci a nezemfe.

Confusion (Zmateni)
Rafinovand, ovéem mocn4 schopnost ptiddvé k dal$im vémi sesilanym kouzlam
specidlni schopnost: pokazdé, kdyz vémi pouzité Gtoéné kouzlo zasihne protivni-

ka, bude mit $anci, Ze tohoto neptitele na ¢as omradi a ten ziistane pro Gcely boje
naprosto nepouzitelny.

Death Blow (Smrtici (ider)

Vileénici schopni provést smrtici der stravili ¢ast svého vycviku vjukou prové-
déni ni¢iv§ch Gderd, kterymi lze protivnikovi zptsobit kritické zranéni. Cim vétsf
zruénost v téchto Gderech ziskite, tim vétsi budete mit $anci, ze ustédtite Gdery,
které poslou neptitele v cuku letu rovnou pod drn.

ey




Destruction (Niden{) »
Jako by nitivé sily magie samy 6 sobé nebyly dost hrozivé, tato schopnost, jak jeji
nézev naznaéuje, nisobf zhoubné uémky sesilanych ohnivych kouli, kouzelnych
strel a dalén:h guzel b

Dual Wield Expertise (V1adnuti dvéma zbranémi)
Neni mnoho téch, ktet{ by na bojisti ptsobili dojmem litého véle¢nika. Ovéem to
neplati, pokud v kazdé ruce tfimaji me¢ a jejich bezprosttedni okoli se méni v krvavou
scénu. Prestoze mohou tito bojovnici pasobit dojmem $ilenct a krveziznivych primiti
v, nenf radno dopustit se takové mylky, nebot’ ve skute¢nosti jsou pravym opakem:
zachovavaji chladnou hlavu a udrzuji ptisnou sebekazer.

Maji pro to dobry dtvod: vlidnout v boji dvéma zbranémi vyzaduje ndroény vycvik a ten, kdo jim pro-
$el, musel ¢asto neimyslné prodélat také rekonstrukei obli¢eje po zranénich, kterd si nechtic ptivodil.

Evade (Uhybéni)

Jste dokonale vycviteni v uhybéni pred Gtoky tvéii v tvar, kterymi by vasi soupeti
rédi odeslali vase vnitfni orgdny na venkovni dovolenou. Neni tfeba podotykat,
Ze pro kazdého, kdo trévi mote ¢asu v bitevni viavé, se jedné o nadmiru uzite¢nou
schopnost.

B ¥ e

%! Mana Efficiency (Vykonnost many) :
gt Provést Gtoénou smrét stoji néco many, jenZe vy mite vycvi¢enou mysl a nemusite ?‘
nabirat svij psychicky dech tak dlouho jako ostatni. Je to bezpochyby prakticka i

dovednost, protoze, jak se (1k4, dvé smréti jsou vzdycky lep$i nez jedna.

Jump Attack (Utok ze skoku)
Ti, kteti maji tuto schopnost ve svém repertodru — a to jsou vichni zabijici dra-
ka — dokézi vyskotit a dopadnout na zem s mohutnym seknutim svoji zbrani. Tim

nejen ze vzroste tlak, kterému musi neptitel Celit, ale roste také $ance, ze ho srazi A

4 ¥ Lob ot s ¥ z . R Z g
na zem. Poté uz byva jen sludnosti postarat se, aby smrt protivnika byla rychld B
a bezbolestné. No nenf to tak? 3

Life Leech (Pijavice Zivota)

S pijavici zivota neptitele po zésahu nejen Ze zranite, ale také mu za¢nete postupné
odsévat jeho Zivotni energii a s kazdym dal$im Gspéénym zésahem ji ptiddvat
k energii vlastni.

Lockpick (Prekonédvani zimk)

Kdy?, narazite na zaji$téné dvete nebo truhlici s petlici a bytelnym zimkem, zaéne
vés szirat neodolateln touha zjistit, co se za témi dvefmi & v té truhlici skryva. Vite
dobte, ze je to pravda. Zataditeli do svého repertodru tuto schopnost, bude vase
zvidavost zahy ukojena a s ni se tfeba i v4$ méSec do¢ké néjakého toho ptirtstku.

Mana Leech (Pijavice many)

S pijavici many neptitele po zisahu nejen Ze zranite, ale také mu zaénete postupné
odsévat jeho magickou energii a s kazdym dal$im Gspé$nym zdsahem ji ptiddvat
k energii vlastni.



Master Herbalist (Mistr bylinkar)

Se znalostmi, jaké mate o Géincich a schopnostech véech rostlin a bylin, které
v Rivellonu rostou, vdm staéi méné vzorkd na to, abyste dosahli k§zeného vysled-
ku. To se netyk4 jen vadi slavné houbové polévky, ale také Géinnosti, s jakou

dokézete ptipravit uzite¢né lektvary.

Mindread (Cteni mysli)

Schopnost &st mys! jingch je v Rivellonu ddna jen nékolika mélo vyvolenym.
A tiebaze tento dar miZe byt mocnou zbrani sdm o sobé, neméli byste se zdréhat
dale ho rozvijet. Obvykle je totiz potieba o néco vice zkusenosti, cheetei ¢ist
mySlenky, feknéme, dékana Tajemné univerzity, neZ Doris, kosmetic¢ky podlaho-
vych krytin.

1
& ! One Hand and Shield Expertise (V14dnuti rukou a $titem) 'ﬁ
i Ti, ktet{ se do boje poustéji s me¢em a &titem, jsou obéas teréem posméchu dru- l;
il hych, ktet jejich zpsoby povazuji za prezitek svédeici o nedostatku fantazie. Jenze T
;é takovou kritiku si nenf tfeba prili§ pripoustét, protoe je vieobecné zndmo, e tato &
i strategie, ackoliv se miZe jevit jako klasickd a pomérné béznd, je jednim z nej- :
13 lepsich postuptl, které mtze vale¢nik dodrzovat: dokonale spojuje Gtok a obranu a, ve srovnéni

s jinymi, nabizi velkou $anci vyjit z kazdé bitvy Ziv a zdrév.

1
i
4

;

Packed and Ready (Napéchovani a pohotovi)

Dobrodruzi ¢asto mivaji sklony shromazd'ovat kotist s vytrvalosti vétsi, nez jakou
m4 veverka chystajici si zisoby ofecht na zimu. Neni proto k zahozeni zdokonalit
se v l4dovani svého zavazadla, protoZe pti dobrém baleni unesete mnohem vétsi
objem kotisti!

Potion Efficiency (Uinnost lektvarti) 8
Kazdy dobrodruh mé ve svém zavazadle pedlivé ulozeny své spolehlivé lektvary Zivo- #
ta, many a lektvary s dal$imi prospé$nymi G¢inky. Ne véichni je viak dokéZi beze zbyt- I’
ku vyuzivat. S vycvikem zdokonalujicim schopnost vyuzit kazditkou kapku dokédzete |

7 téchto prevzicnych lahvitek vymadkat i ten posledni Zdibec energie. ’ ?

LY

Ranger Stealth (Hrani¢atovo utajeni)
Podobné jako opravdovy lovec v temnotach i hrani¢4t, ktery je pod vlivem tohoto
rafinovaného kouzla, splyvé se svym okolim s gracii chameleona. Dokonce i kdyz

je hrani¢4f zasazen, m4 i nadéle anci, Ze obét’ jeho ptistiho $ipu nebude mit ani
zd4ni, odkud se stfela vzala, a stelec tak zistane neodhalen.

Ranger Strength (Hrani¢4fova sila)
Neékteti hrani¢ati trénuji svoji silu téméf stejnou dobu, jakou vénuji vjcviku své

obratnosti. V dasledku toho kazdy $ip, ktery vypéli, leti vy$§i rychlosti a m4 vétsi
silu, takZe, ptirozené, pisobi vdZnéjsi zranéni.




Reﬂect (Odraz) ;
Ti, ktet{ vyuzivaji tohoto prospééneho kouzla, mohou s uréitou $kodolibostf sledo-
vat, jak se zranéni kt;t‘é’?repntel zptsobi, odréeji zpatky k pavodci tatoku. Tak -
mbze byt pro nfk, ktery se postavi hrdinovi, zabit silou vlastnich pa%f, co? je
prekrésny pn’klad romant,lcke spravedlnosti.

'Regenerate (Obnova)
Nez je tteba aplikovat ozdravné kouzlo, kterym se 18¢f utrpénd zranéni, se schop-
nost obnovy stard o sice pomalou, ale zato neustlou obnovu Zivotni energie. Tento

proces nabird na rychlosti s tim, jak se ho jeho uzivatel u¢i aplikovat s vy$si Gein-
nosti.

Single-handed Combat Expertise (V1adnuti jednoruéni zbrani)

V souladu s d4dvnou bojovou tradici, podle které m4 véle¢nik splynout se svou
zbrani, jste se rozhodli specializovat se na no$en{ jediné jednoruéni zbrané. Mévani
s lehkym a velice obratnym skvostem femeslné vyroby dovedete témét k dokona-

Z vz

losti, které se nevyrovné z4dn4 jind kombinace vyzbroje.

Summon Mastery (Mistrovské vyvolan)

Kdyby se vim snad sila raznjch bytosti vyvoldvanych coby vasi pomocnici nezdala
dostate¢nd, postard se mistrovské vyvoldni o to, aby bytost, kter4 se zjevi, méla je$-
té véts moc nez bézni, kouzlem pozvani ptisluhovadi. Viy pak miZete jen postédvat
a sledovat prabéh boje.

Two-handed Combat Expertise (V1adnuti obouruéni zbrani)

Av si tika kdo chee, co chce, boj neni ani pékny, ani jemny. A vy to mite v Gmyslu

dok4zat méchdnim me¢i dlouhymi jako paze trolla a kladivy tak mocnymi, ze dokézi

jedingm, dobfe mifenym Gderem nadélat z hlavy ne$tastného tvora krvavou kasi.

Z toho plynouci vyhody v boji jsou zfejmé, a co vic, nikdy se neztratite v lese,
protoze po vas budou zistivat stopy v podobé amputovanych konéetin, coz funguje daleko 1épe
nez, tradi¢ni trouseni drobk chleba.

Unarmed Combat Expertise (Ovlddnuti boje beze zbrané)

Mece, sekery, palcity — to vée povazujete za nepraktickd prodlouzeni svych sku-
te¢nych zbrani pro boj tvati v tvaf — svych pésti. Svym protivnikiim radéji nez
ptichut oceli nabizite jinou oblibenou domaci pochoutku: boxersky sendvié.

Wisdom (Moudrost)

Protoze jste vale¢nictvi studovali nejen jako fadu Géinnjch schopnosti, pohybt
a dovednosti, ale také jako uméni, je vase prozfeni po kazdé prozité bitvé vétsi,
nez, jakého se dostane ostatnim. Po Zebtitku zkusenosti a Gspécht proto stoupéte
mnohem rychleji.




- Schopnosti draka 7
; Dragon Burst (Dradi vypad)
Draci vypad je mohutnj Gtok, pti kterém drak po kratky okamzik medituje o ¢iré
sile své bytosti, aby nésledné uvolnil zni¢ujici v§sledek toho, na co prisel, pti vypa
du zhoubné, kouzelné energie. Kdy? k tomu dojde, bude triva zelenéj$i na svém
druhém konci.

Dragon Polymorph (Draéi proména)
Dokonce i drak se miize ocitnout tvéti v tvar presile nebezpe¢nych nepratel. Proménit
je v nete¢nd slunécka sedmite¢nd a poté s nimi skoncovat v mnohem pifznivéjsich
pocetnich stavech je v takovém ptipadé bezpochyby moudry ptistup k feseni situace.

Dragon Shield (Draé{ stit) & 1
A to mzZe znit neuvétitelné, nachizeji se v divolejsich ¢dstech svéta protivnici, a’l
kteti se mohou postavit dokonce i drakovi. DokéZete proto pred sebe postavit 2
magickou silu, kterd vés chrani pred litymi Gtoky zastupl neptitelského zlorddu. g‘;

Dragon Spirit (Dra¢i duch)

Kdy? je po boji, vénuji i draci chvili ¢asu tomu, aby si olizali své $upiny. Pokud to i
povazujete za ptili§ zdlouhavy proces, miZete si timto kouzlem vyléit ptipadnd i
zranéni — a udettit si otravné uivani znaveného jazyka.

Fire Breath (Ohnivy dech) §
Nedilngm doprovodem draka je jeho nejobdvanéjéi Gtok: ohnivy dech — obrovity
kuzel spalujicich plamend, které nevybiravé ni¢i a rozméliyji vée, co sevie ve svjch
dusivych patétech. Draci, ktet{ touto mocnou silou vlddnou, si mohou byt jisti, ze
jejich neptételé bud’ zhynou stradlivou smrti nebo uprchnou a nikdy se uz nevrti.

Fire Sphere (Ohnivé koule)
Jesté stradlivéj$i neZ obvykly zisleh plament je tato samostatné se vznédsejici

ohniva koule, schopna zazehnout i toho nejhouzevnatéjéiho neptitele. Neni to nic
delikitniho, ale funguje to.

Summon Friend (Vyvoldni pritele)

Kdy?z vzdorujete hejnu 1étajicich protivnikd, vzdy se hodi mit po boku spolubo-
jovnika. Zanedlouho zjistite, Ze této role se velice dobte dokédze zhostit wyverna.
Samoztejmé, ze neptitel tim také ziskdva novy ter¢ pro své Gtoky.

Wrath of the Patriarch (Praotctiv hnév)
Ciré zufivost draka se soustfedi do mohutného Gtoku, ktery snadno zpustosi
neptételské stavby nebo celd hejna 1étajicich nepratel.
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Ctem‘{mys;h‘

Zvlastnischopnosti, kterd je déna do vinku pouze dra¢im rytittm a zabijaktim, je uméni ¢teni mys-
li. Ve hfe Divinity II m@Zete nahliZet do myslenek ostatnich postav, &im? ziskdte nové informace,
objevite neznim4 tajemstvi nebo dokonce najdete feseni kolii. Cteni mysli véak nenf zadarmo:
pokazdé, kdy? tuto schopnost vyuZijete, musite zaplatit ur¢itou ¢asti zkusenosti. To znamend, ze

ka%dé ¢tenf mysli zv§i parametr dluhu zku$enosti, a ten je tfeba snf%it na nulu, ne? budete moci
postoupit na dalsi Groven, proto je tfeba dobte vyvaZovat ptinosy a nevyhody této schopnosti.

Stvoreni

Vage stvoreni je nevednim spojencem, kterého miZete vyuzivat a ktery pro vds dokonce maze
tvorit. Uvnitt kruhu nekromancie lze pouZit koncetiny skfetd, nemrtvych a dradich elfd, kterymi
muZete svoje zékladni stvoreni upravit. Cerstvé konéetiny mu propajéi nové, odli$né schopnosti. Je
na vés, do jakych experimentd se pustite (viz Kruh nekromancie). Budete-i chtit ptivolat stvofeni
na bojisté, neobejdete se bez kiistdlové lebky — jakéhosi zaklinadla, které miZete objevit pti priv
zkumu herniho svéta. Kti$tdlova lebka tak funguje jako zatizeni pro vyvoldvani, s nimz lze povolat
svého nekromantického spojence. Po vyvoléni setrvé stvofeni tak dlouho, ne% zemfe nebo nez ho
odvoléte. Po jisté dobé odpocinku ho pak lze vyvolat znovu.




HERNI ROZHRANI

RS

Herni obrazovka

1. Zmensen4 mapa
Zmens$end mapa znézornuje riz krajiny ve vasem bezprosttednim okoli o
a zachycuje polohu potitadem ovlddanych postav nehledé na to, zda 1
jsou vadimi nepiteli & nikoliv. Cervené te¢ky predstavuji neptétele,
zelené spojence.

2. Stavovi lista

Na stavové li$té najdete v prvni fadé ukazatele zdravotniho
stavu, many a zkusenosti — jejich prostrednictvim mtZete sle-
¥ dovat stav svych Zivotd, zisobu many a pokrok pti ziskdvani
I ¥ zkusenosti. Dile jsou zde pohotovostni pozice. Na tyto pozice
g{i lze dle svého préni umistovat predméty nebo schopnosti. Je vhodné ptipravit si zde kombinaci
sv§ch oblibenych schopnosti nebo uZite¢nych predmétd, jako jsou naptiklad elixiry zdravi. Stis-
kem a drzenim ptislusného tlaéitka na klévesnici oteviete nabidku pohotovostnich pozic.

3
$ i}

3. Lista pozastaveni
Z listy pozastaveni hry maZete bud’ vydat povel k pokra¢ovéni ve hie nebo lze jejim prostfednic-
tvim prochézet seznam predmétt a schopnosti, coz se hodi zejména tehdy, pokud nemdte predméty
a schopnosti nastavené v pohotovostnich pozicich na stavové li§té.

———
,—-Thg'Dra_gg_n Kﬂfglh't Saga




rychle za.m%mt luk za meé nebo bé‘ndu tézkou vyzbroj za kouzelnou tézkou vyzbroﬂ_ 3
Prostredmctvxm této nabxdky to bud&MSkamzx .

5 Inforrnage o neprlteh % :

Mezi mfox'fnacemx o neptiteli najdete ]eho ]méno a typ, Grovern, Jaké dosahl, a jak je na tom se

zdravim. ’
6. Ukazatel
Ukazatelem vybirate a sesiléte kouzla na zvolené nepritele. To se hodi zejména tehdy, kdy? je tieba
pozastavit hru a zamétit konkrétniho protivnika s vyuzitim taktickych schopnosti, jakymi jsou
Otarovani (Charm), Oslepnuti (Blind) a Tisice Gdertt (Thousand Strikes).

7. Zaklinadla a odeklinadla
Zaklinadla, pod jejichz vlivem se miize postava ocitnout, mohou byt prospésnd nebo naopak skod-
livd a mohou se stit v§znamnou pomoci nebo zdsadnim zdrzenim po dobu trvani svych Géinka.

SEZNAM ZAKLINADEL A ODEKLINADEL

“ Feared (Vystrasem)

Zachvétila vas panika a nedokéZete se ovladat.

Burning (Hoten{)
Jste v jednom plameni! Doslova.

Butcher (Reznik)
% Vade Gdery jsou zvlast nebezpecné.

Cursed (Proklet)

Jste prokleti, coz znamend, %e fada vasich statistickych daji mé snizenou hodnotu.

=W Dragon Spirit (Dra¢i duch)
ﬁ\ Vase dradi podoba se po uréitou dobu pomalu uzdravuje.

Drinking (Napiti)

Napili jste se a diky tomu se po jistou dobu pomalu uzdravujete.

Eating (Najedeni)

Najedli jste se a diky tomu se po jistou dobu pomalu uzdravujete.




Extra Damage (Véts{ zranéni) =
Psobite véznéji zranéni jak tvati v tvar, tak stielbou.
-

s N S

Extra Magical Damage (V&t§ zranéni kouzly)

Plsobite vaznéjsi zranéni kouzly.

" Greater Resistance (Vétsf odolnost)
Veskeré statistické Gidaje souvisejici s odolnosti maji vy$si hodnotu.

Healing (Uzdravovéni)
Po urtitou dobu se pomalu uzdravujete.

Heightened Dexterity (Zv§Sena obratnost)
Zlepéila se vade obratnost.

Heightened Mana (Zv§$end mana) )

Vage mana je posilena. i"
i i
E, Heightened Intelligence (Vy$$i inteligence) h
il Byla zvjsena vase inteligence. il
- B
F;: Heightened Strength (Vétsi sila) &
E“ Byla zvétsena vase sila. i
£
i3 Hide in Shadows (Skr§véni ve stinech)

Jste neviditelni.

Lifeline (Céra zivota)
Zvysil se vAm polet Zivotd.

Magic Resistance (Odolnost vi¢i magii)
Jste méné zranitelni kouzelnymi Gtoky.

Melee Resistance (Odolnost tvari v tvar)

Jste méné zranitelni Gtoky tvaii v tvaf.

Poisoned (Otréveni)
Jste otrdven{ jedem a ubyvaji vdm Zivoty.




Polymorphed (Pfeménénf)
- Jste preménéni a velice snadno zra

elhé_plécaékou na mouchy.

I

S

Rangéﬂ Resmtfnce gpdplnost protl strelarn)

]dte méné zramtelm streleckyml Gtoky.

4

Ranger Surprlsed (Zaskocem hrani¢item)
Byh jste nachytdni neptipraveni a véechny vase statistické Gdaje ovliviujici odolnost j Jsou, i
szeny

Reflect Damage (Odrazeni zranéni)
Neékterd zranéni, kterd vdm neptatelé zpasobi, se od vis odrazi a zran{ jejich pavodce.

Regeneration (Obnova)
Zv§$ se rychlost obnovy vasich ivotf.

Resist Curse (Odolnost vidi kletbé)
Privé jste odolali seslané kletbé, takZe jste proti ni po uréitou dobu imunni.

Resist Fear (Odolnost viiéi strachu) }
Prévé jste odolali zastradovacimu Gtoku, takZe jste proti nému po uréitou dobu imunni. X

Resist Polymorph (Odolnost viiéi preméné)

Pravé jste odolali premériovacimu Gtoku, takZe jste proti nému po uréitou dobu imunni. 4
i'i
2 ;‘s
S Shielded (Chrdnén{) g
\- Jste chrdnéni $titem a zranéni, kterd vim jsou zptisobena, nejsou tak vdzni. 5

Shielded Stance: Battle Rage (Chrdnény postoj: bojova zutivost)
Jste pod vlivem schopnosti Battle Rage (Bojova zutivost).

M Stance: Defensive Posture (Postoj: obranné postavent)
b i Jste pod vlivem schopnosti Defensive Posture (Obranné postavent).

Stance: Way of the Battle Mage (Postoj: zptisoby bojového kouzelnika) s
Jste pod vlivem schopnosti Way of the Battle Mage (Zptsoby bojového kouzelnika).




Stance: Way of the Ranger (Postoj: zptisoby hrani¢ére)
Jste pod vlivem schopnosti Way of the Ranger (Zptsoby hrani¢are).

Stance: Way of the Wise Wizard (Postoj: zptisoby moudrého kou-
zelnika)
Jste pod vlivem schopnosti Way of the Wise Wizard (zptisoby moudrého kouzelnika).

#

Stunned (Omréaéeni)
Jste omréceni a nembzete se hybat.

BOJ V LIDSKE PODOBE

Stat se bojovym mistrem v Divinity II vy%aduje nasadit vhodnou kombinaci smrtici v§zbroje,
désivych schopnosti a (¢inné magie. Véci se budou hybat rychle kuptedu, ale pokud budete védét,
jak nésledujicich funkci vyuZit, zaénete rdzem bojovat jako ti nejlepsi.

Pozastaveni hry

Pamatujte, ze hru maZete kdykoliv pozastavit stiskem kldvesy Enter. Dostanete tak moznost pro-
hlédnout si v klidu bojisté, budete mit ¢as upravit rozmisténi ptedmétt a schopnosti a v ptipadé
potteby zvlidnete pozit néktery elixir. To vds mze opravdu vytdhnout z bryndy.

Uhgband
Zabijik draka je velice obratny vale¢nik. Zvlidnéte nilezité ovlddéni a zjistite, Ze skdkdnim a uhy-
banim dokaZete svym protivnikim odeptit radost z vitézstvi. Za vsech okolnosti mtzete skdkat
vpted a vzad, abyste uhnuli pred leticimi stfelami, ale umite se také sehnout vlevo a vpravo tkro-
kem stranou a stiskem skoku.

Uzamknuti cile

Je mozné uréit kldvesu, kterou prejdete do rezimu uzamknutého cile, coz znamend, Ze veskeré vase
Gtoky a schopnosti mifené proti cili se od tohoto okamfiku soustfedi na uréeny cil a jakychkoliv
ostatnich nepttel si nebudou véimat. MiZete rovné? nastavit klavesu pro zachyceni/prepindni cile,
cof, je v podstaté prostredek, jak doséhnout uzamknuti zvoleného protivnika. Opakovanym stiskem
stejné klévesy pochopitelné prepinte dostupné cile. Zruseni uzamknuti cile uvolni prévé aktivni
uzaméent a piikaz rychlé uzaméeni nabidne moznost okam#ité zamirit na nejblizstho neptitele.

BOJ v DRACI PODOBE

Boj v dra¢i podobé spodivé v zdsadé v likvidaci neptitel stieleckymi Gtoky, pri¢em? nejbéznéjsi je

sesilani ohnivého dechu. Neopomijejte vSak vhodné vyuzivat véech dra¢ich schopnosti, kterymi
vlddnete. Vyvoldvani, lé¢eni, ochrana a dalsf - to vse k prohnanym draktim patii.

Pozastaveni hry

~ Viz Pozastaveni hry" u Boje v lidské podobé.




pravé tladitko mysi, drak na kréth k{gzlk vyrazi prudce vpted, coz se mize hodit.
potrebu;ete i se rychle vzdalit. pnostx pnstupujte tvotivé, vtrhnéte na nepfitelské
i uzelm, vyvolejte stvorem ¥ ﬁh‘néte .

Uzamknufl cile -_ & =
Viz ,,Uz’cimknutl cile” uBoje v hdské podobé.

OVLADANI

Konfigurace ovlddacich prvka pro postavu ¢lovéka

,'. ,_,.ﬂ_ﬂﬁ ke s

s

B
;

Hern{ nabidka

Poutzit sadu zbrani ¢fslo 1-3
Pouzit schopnost/predmét
Provést rychlé ulozeni
Obrazovka uklddéni pozic
Nahrit rychle uloZenou herni pozici
Obrazovka nahravéni pozic
Zbrar do pouzdra
Prepina¢ chiize/béh

Rychlé uzaméeni cile
Preménovaci kdmen

Pohyb vpred
Komunikace/manipulace
Zachytit/ptepnout cil
Ukrok vlevo

Pohyb vzad




- Ukrok vpravo
Pozastavit
: - Zrudit uzaméent cile
Mezerntk $7 SkokiT e b
e Dradikémen -~ =

Inventdr
Schopnosti
Zépisnik tkola
Mapa

Enter Pozastavit

Sipka nahoru Pohyb vpted

Sipka doli Pohyb vzad

Sipka vlevo Ukrok vlevo

Sipka vpravo Ukrok vpravo

Num 0 Skok

Ovladéini mysi

Pohyb nahoru Zyednout kameru nahoru
Pohyb dola Sklonit kameru dola

Pohyb vlevo/vpravo Ot4ceni hrice

Levé tlatitko Utok

Pravé tladitko Komunikace/manipulace
Kole¢ko RozhliZeni pti pozastavené hie

Konfigurace ovlddacich prvka pro postavu draka

Hern{ nabidka
Pouzit schopnost/predmét
Provést rychlé ulozeni




© Nahré ychle ulozenou herni pozici

- ovka hh;avam pozic
= remenovaq k@fen

5 "Z’achytlt/pl"epnout cﬂ ;
~ Pfesun vlevo

# Letét vzad

Ptesun vpravo
Pozastavit

Zrusit uzaméeni cile
Rychlé uzaméeni cile
Dradi kdmen

Inventédr
Schopnosti
Zépisnik Gkolt
Mapa
Pozastavit
Sipka nahoru Letét vpred
Sipka vlevo Presun vlevo
Sipka vpravo Presun vpravo
Sipka dola Letét vzad
Ovladéni mysi
Pohyb nahoru Zvednout draka nahoru
Pohyb dola Sklonit draka dola
Pohyb vlevo/vpravo Otéceni draka
Levé tlatitko Ohnivy dech
Pravé tladitko Dradi vypad
Kole¢ko Rozhlizeni pti pozastavené hie

KOMUNIKACE S POCITACEM
OVLADANYMI POSTAVAMI

Rozhovory

Cheeteli s lidmi, které v Rivellonu potkdte, zahdjit rozhovor, stisknéte klivesu ,komunikace/
manipulace®, jakmile se ocitnete v jejich blizkosti (standardné , E*). Béhem rozhovoru mizete vybi-
rat otdzky a odpovédi, obchodovat s osobou, se kterou mluvite (mé-li néco na prodej) a providét
¢teni mysli, dostanete-i tuto moznost k dispozici.

Obchodovani

V}'I;nénn}" obchod miZete provédét se véemi postavami, které maji co nabidnout. To, co si od vés
cizi postava mize koupit, je uréeno mnozstvim zlata, které m4 na Gtratu. Uvnitt nabidky obcho-
dovéni mtZete prepinat mezi svym a obchodnikovym inventifem a vybirat ze zbozi proddvaného
a nakupovaného. Predméty, které prodéte omylem, mtZete na karté nakupovéni zase odkoupit zpét.

Ctenf mysli .
* Béhem rozhovoru mifete take zahdjit ¢teni mysli. Tak miZete odhalit hloupé myslenky, tajné pokla
dy a nové prlstupy k fedeni tkolt. ;
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BODY A UROVNE ZKUSENOSTI

g

A7 nasbirite dostatek zkusenosti, zv§si se vase Groven. Po kazdém postupu na novou Groven

ziskdte body, které mtZete dle své Gvahy pridélit Zzivotaschopnosti, védomi, sile, obratnosti a inte-

ligenci. Obdrfite také body schopnosti, které lze pridat k vybrané schopnosti.

A7 se 7 vés stane dradi rytir, budou se vdm automaticky zvySovat Gdaje o po¢tu draéich Zivotd,
&

o mnozstvi dra¢f many a dradi Gtoéné a obranné ¢islo. Body draé¢ich schopnosti nejsou udéloviny
za postup ha novou Groven, ale lze je ziskat a vyuZit, kdy?, ve he najdete tu spravnou knihu.

MANIPULACE § OBJEKTY

Kdy? se pribliZite k objektu, se kterym lze manipulovat, budete mit moZnost stisknout kldvesu ,.E*
a zahdjit manipulaci s objektem.

Herni nabidka

FHE DRAGC)

Resume (Pokracovat)
Pokra¢ovani hry.

World Map (Mapa svéta)

Mapa mé tfi Grovné prohliZeni: pohled na svét, pohled na oblast a ptiblifeny pohled na zob-
razenou oblast. Mapu muaZete vyuzit, potfebujete-li stanovit smér cesty a odhalit znacky, které
jsou na mapu pridévény automaticky, ale je mozné vlozit je na ni také ru¢né. Klepnutim pravym
tladitkem na znacku na zmendené mapé zahéjite sledovani cile. RovnéZ vase vlastni poloha je vidy
zobrazena, abyste méli snazsi orientaci.

Hero (Hrdina)

Na obrazovce inventafe je zndzornén model vaseho hrdiny; pozice vlevo a vpravo se pouzivaji

- AR



na fgozu:l se otevie okno se véemi predméty, které

také mozné ha sprévnou pOZICl pretahnout_

: fm rohu do_]d;e lg‘,pfepnutl na 1nventar draka.
Ve svém invent4ti fale'me; ¢ predm ktef’zjste nasli, zakoupili nebo sebrali, rozdélené
do nékolika karet: zbrané a tity, kzbro;%oty, potraviny, Gkolové predméty a ostatni. Po vibéru
ptedmétu ho mﬁete zadit aktivné pouzivat nebo ocarovat, odlozit, zni¢it ¢ umistit do truhlice
v bitevni véH ( (k dlspozla jediné tehdy, mate-li obsazenu bitevni véz).
Moc predméti lze jesté zvysit pridinim zaklinadel, kterd najdete v hernim svété. Ocarovini je
trvalé a nezvratné, proto neZ se k nému odhodléte, dobfe si to promyslete.
Funkcf niceni miiZete svlij invent4 prodistit, oviem dobfe si rozmyslete, co chcete provést,
nebot” kdyz tak utinite, zvoleny pfedmét v podstaté odstranite ze hry. Pokud by se vim zd4
lo, %e je v invent4fi predmétd ptili§ a ztricite v ném orientaci, stadf ho zptehlednit tlacitkem
WSort* (Settidit). Na karté hrdiny pak miZete najit také viechny jeho statistické Gdaje.

Skills (Schopnosti)

Pod touto zélozkou najdete kartu se stromem schopnosti. Méte-li k dispozici volné body schopnos-
ti, mtZete je rozdélit prévé tady.

S
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Quests (Ukoly)

Tyto karty sleduji jednotlivé Gkoly, které vdm byly zaddny. U kazdého Gkolu najdete kratky a dlou-
hy popis, takZe méte okamzity prehled o tom, do ¢eho se miZete pustit, ale ziroven si mizZete
ptedist podrobnéjsi popis v ptipadé, Ze vas zradi pamét.

Active Quests (Aktivni Gkoly)

Zde najdete aktudlné zadané Gkoly. Lidé na vés spoléhaji, tak je nezklamte!

Closed Quests (Dokoncené Gkoly)

Zde mUZete najit seznam uzavienych Gkold. Jsou to ptipominky dobte odvedené préce.

Dialogues (Rozhovory)
Na tuto kartu je pe¢livé zaznamenén prepis kazdého vémi vedeného rozhovoru. Tento zdroj infor-
maci se spole¢né se zdpisnikem postard o to, abyste nikdy neuvizli na mrtvém bodé.

Trophies (Trofeje)
KaZdé zabiti, kterého doséhnete, se zaznamend prévé sem, takze se pak miZete s uspokojenim
kochat tim, ¢eho jste dosahli.

Achievements (Uspéchy)

Zde muzete sledovat, které cile jste jiZ splnili a které vém jesté zbyvé splnit.

Combat Log (Zéznamnik bitvy)

Zaznamnik bitvy obsahuje statistiky z posledniho boje, kterého jste se z(¢astnili.




Uvod #

Nad StraZnim ostrovem se tydf jako obt{ kamenny pat4t Bitevni vé%, ohromn4 tvrz vybudovan
pred mnoha staletimi dra¢im kouzelnikem Maxosem. Byval to jeho dtim, jeho palac, jeho pracov-
na, jeho laboratot a také dégjisté jeho nes¢etnych pokust nejneuvétitelnéjéi povahy. Véz se viak
stala skute¢nym centrem moci a pfedmétem zavisti véech, kteff ji touzili mit, kvili svému tranni
mu silu, kde Maxos dok4zal povolévat ty nejschopnéjsi pomocniky z fad dradich rytita: a to byla
schopnost, jakou disponovala vyhradné prastaré rasa draka.

Celé dlouhé véky zstdvali véz i jeji vlddce nenapadnutelni. A% jednoho dne Maxos zmizel a jeho
pevnost byla uzaméena zdénlivé neproniknutelnym kouzlem, které se vSak ukézalo jako nedosta-
te¢né, aby zastavilo désivého nekromancera Laikena, jenz zhruba dvé staleti po Maxosové zmizeni
kouzlo prolomil a prohl4sil Bitevni véz za sviij majetek. Kdyby se nékterému dobrodruhovi podati-
lo tuto mohutnou stavbu ovlddnout, ziskal by tim piistup k mnoha zajimavym funkcim:

Bitevni véz je Gsttedni stavbou, ke které se mzete kdykoliv pfenést (samoziejmé jen tehdy, pokud
vam patif) pomoci zvléstniho predmétu zvaného Draéf kdmen. Kromé toho je ve vézi fada mist-
nosti a teras, kde razni slouzici poskytuji zajimavé sluzby.

TRUNNI SAL A MISTROVA KOMNATA

Trinni sél a mistrova komnata jsou srdcem Bitevni véZe a miZete si v nich uzit hned nékolika
vymozenosti.

Bézci

Nechce se vim osobné pachtit za drahokamy, nerosty nebo rostlinami? Vyslete tedy bézce! Tito
vérni slouzici vyrazi misto vés a poadované vzicné predméty prinesou. Pamatujte véak na to, ze
svét Rivellonu je viii nim nepttelsky stejné jako v vam. Cim htfe je tedy vybavite, tim méné
predméth ziskaji a tim vétsi je pravdépodobnost, ze se dostanou do neptitelského prostiedi, kde
budou zranéni a bezmocni.

Existuji véak zplsoby, jak $ance svych sbéradu zvysit. V4§ cvilitel, kterého najdete v aréné pro
vycvik schopnosti, jim mbze poskytnout zbrané zvysujici jejich efektivnost v boji a tedy i schop-
nost dosahovat lepdich vysledkd, naptiklad nosit vice predmétd. VA§ zaklinad, kterého najdete
na plodiné zaklindni, pro né umi ptipravit zbroj, kter je ochréni pted zranénim. Kdyby vsak presto
byli na sv§ch cestéch zranéni, musite na to upozornit svého alchymistu, a ten se postara o jejich
1é¢bu. BéZce nemifZete vyslat na daldi cestu, dokud se jim rény nezaceli.

Bitevni truhlice

Kdyz se vim uprostied kobky zaplni cely inventdf, nezoufejte! Pfedméty mazete prenést kouzlem
do truhlice, kterou najdete v mistrové komnaté Bitevni véze. Odsud si je pak muzete kdykoliv
zase vyzvednout.




Svatyné putovanl : : ¥
'Svatyné putovini umisténd piimo v rmstrové komnaté vés dokée okam#ité prenést do jakékoliv
i Jmé putovni svatyné objevené v hgrmm svéte.

Stadi klepnout na panel svatyné a pak vyhledat a vybrat pozadovany vychod. Jakmile ho zvolite,
budete okamzité preneseni na dané misto. :

Tluzionista

Tluzionista splni vade pténi tykajici se zmény vasdeho vzhledu.

PLOSINY

The Necromancy Ring (Kruh nekromancie)

Na této plosiné se zici ¢ernych uméni snazi ptivést na svét co nejhordi stvoteni. Pti putovéni
Rivellonem si budete moci nasbirat koncetiny padljch neptétel. Nekromancer z nich poté sestavi
stvoteni, jehoz moc bude zdlezet na materiélu, ze kterého vznikne. Takovéto stvoreni pak mizete
ktidtalovou lebkou vyvolat v boji, aby vém poslouzilo jako spojenec (viz ,,Stvoreni®).

Stvoreni mizete ménit hlavu, trup, paze a nohy a sledovat, jak se zména projevi na jeho statisti-
kéch a schopnostech. TakZe si mzZete ptipravit svého mazlicka tak, aby vyhovoval vdmi prefero-

Zvs

vanému stylu boje: tvéii v tvéf, strelecky, kouzelny nebo smiseny.

The Alchemy Garden (Alchymistova zahrada)
Alchymistova zahrada je polem pisobnosti alchymisty. Tato postava se stard o byliny a rostliny,
které péstuje ve véZi a ze kterych ptipravuje své lektvary. Jenze, jak uZ to chodi, pokud budete

oy

chtit, aby sv{j repertodr rozgitil, bude od vis potiebovat nové ptisady a recepty.

The Enchanting Platform (Plo$ina zaklindni)

Dilna je pracovi$tém vaseho vynélezce a zaklina¢e. Tento zdatny kovéf je doma ve dvou oborech:
umi to jak s védou, tak s magii. Je presvédéeny, ze tim drzi kli¢ k nevSednim sildm a stir4 hranici
mezi obéma disciplinami — jinymi slovy dokéze vyladit své stroje tak, aby proptjé¢ovaly vyrdbénym
predméttim kouzelné vlastnosti.

Enchanting (Zaklindnf)
Mocné zbrané a zbroj jsou doplnény o pozice pro ziskdni kouzelnych vlastnosti, které lze zaplnit
celou fadou ¢arovnych dopliikd, a tim moc predmét jesté zvysit.

Disenchanting (Zruseni zaklet)
Bylli predmét jiz oarovén, je mozné otarovani odstranit a nahradit ho jinym, které se vim bude

vsoyevs

1épe hodit. Nezapomerite, ze tim ptijdete o difvéjsi oarovéni.

The Skill Trainer Arena (Aréna pro vycvik schopnosti)
Plosina pro v§cvik schopnosti je mistem, kde mtzete odhalit nebo zdokonalit své schopnosti pod
vedenim zkugeného cviditele, ktery ovl4d4 uméni boje stejné jako uméni magie.

DRACI KAMEN

- Drad{ kdmen je zvl4stni predmét, kter{ vas dokze v miiku prenést na nékterou z plodin Bitevni
véze ¢i do tranniho sélu a zase zpét na misto, na kterém jste ho pouzili.




Audlo (Zyuk)
EEects Vcﬂume (Hlasitost efektu)

Posuvnikem upravte hlasitost efektd, tzn. zvuk zbrani, kouzel, vybucht apod.

Musié Volume (Hlasitost hudby)

Posuvnikem upravte hlasitost hudby, kterd zni ve hte.

Speech Volume (Hlasitost feci)
Posuvnikem upravte hlasitost fe¢i hra¢e a postav fizenych politadem.

Controls (Ovladani)

Mouse Sensitivity (Citlivost mysi)

Posuvnikem nastavte citlivost pohybu mysi.

."._,.m“';h

o

Rozhodnéte, zda cheete ¢i nechcete obratit smér pohybu osy Y u my$i pti ovlddéni kamery v roli
¢lovéka nebo draka.

e s

Y-axis (Osa Y) :f
<!

General Controls (Obecné ovlddéni 4
Zde mtzete urdit funkce mysi a kldvesnice tak, aby vyhovovaly vasim potfebdm. [

Gameplay (Hra) i

Tactical Pause (Taktické pozastaveni)
Posuvnikem upravite moznost automatického pozastaveni déje ve chvili, kdy pocet vasich Zivotd
spadne pod stanovenou hranici. Rozsah je od nikdy (vypnuto) po 40 % zivotd.

Opverhead Damage (Zranéni nad hlavou)
Rozhodnéte, zda chcete nad hlavami neptétel vidét, jak4 zranéni zptisobil kazdy vas zésah.

Difficulty (Obtiznost)

Posuvnikem upravte Groven obtiZnosti hry. Na vybér mate moZnosti Easy (nizk4), Medium (stfed-
ni) a Hard (vysok4).

Crosshair (Z&mérny kiz)
Rozhodnéte, zda cheete &i nechcete ve hte zobrazovat zdmérny kiiz.




Fre ﬂCarnera (Voln4 kamera)

i 'R 2 hodnéte, zda cheete ¢i nechcete povolit vohﬁ pohyb kamery. Volny pohyb kamery znarne.né
e mifete zaber kamery ménit, pglﬁpd!'vaée postava nehnuté stoji. Je-li tato funkce vypnuta, pak
kamera zabird hraéovu postavu z vychom Poricemay’

Pain Effect (Utinky bolesti) 3

Rozhodnéte, zda chcete ¢i necheete mit na obrazovee Cervené zndzornény Géinky bolesti, kdy? je
vade postava zasasena.

Graphics (Grafika)

Resolution (Rozlisent)
Vyberte si rozliseni. Méjte ptitom prosim na paméti, %e vy$si rozliSeni maji neblahy vliv na ply-
nulost béhu hry.

VSync (Vertikalni synchronizace)

Synchronizaci vykreslovani snimk( hry a obnovovaci frekvence monitoru zabrénite ,,roztrhivani*

obrazu. o
i
o

Anti-Aliasing (Vyhlazovén{) T

Pouzijte celkové vyhlazovani obrazu, ktery se tak zbavi ,zubatosti®. ""q

Quality Level (Urover kvality)

Zyolte si prednastavenou Groven kvality obrazu. Méjte pritom prosim na paméti, ze vyssi kvalita
m4 neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Geometry (Geometrie) 3

Nastavuje kvalitu geometrie. Méjte pfitom prosim na paméti, fe vyssi kvalita md neblahy vliv
na plynulost béhu hry.

Dynamic Geometry Distance Rendering (Vykreslovini dynamické geometrie
v délce)

Posuvnikem nastavte vzdalenost, pti které se geometrické tvary za¢nou zjednodusovat. Méjte
ptitom prosim na paméti, ze nastaveni vétsi vzdélenosti mé neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Dynamic Lighting Quality (Kvalita dynamického osvétlent)
Posuvnikem nastavte vzdélenost, na kterou zistévd dynamické osvétleni jesté viditelné. Méjte
pritom prosim na paméti, 7e nastaveni véts$i vzdélenosti mé neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Timeslice Animation Update (Aktualizace animaénich rdmct)
Animace se budou aktualizovat a7 po nékolika rdmcich. Je to sice graficky méné plsobivé, ale
zlepsuje se tim plynulost béhu hry.

Render Shadows (Vykreslovén{ stint)
~ Zapin & vypind vykreslovini stinti v redlném ¢ase. Zapnete-i tuto funkci, mtiZe to mit neblahy
vliv na plynulost béhu hry.




4 Tlmﬁce Shadow Update (Aktuahzgce rdmct st1novan1)
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Mapa stint se aktuahzme Jed ig vE v ém ramcuVypnutl této funkce miZe mit vliv na p1y~ .

nulost béhu hry

: & o ol .
Shadow Qu?.\l-ity. (Kvalit_;a ‘stin)
Chcete i mit hladsf stiny, upravte posuvnikem jejich rozliSeni. Méjte ptitom prosim na paméti, ze

yus

vy$$i rozlideni maji neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Texture Quality (Kvalita textur)
Upravte kvalitu textur. Pozadujeteli vysokou kvalitu, doporu¢ujeme grafickou kartu s nejméné
512 MB paméti.

Anisotropic Type (Typ anizotropniho filtrovini)
Zapin anizotropni filtrovéni, které zlepsuje kvalitu textur zobrazovanych z ostfejsich Ghla. Méjte
ptitom prosim na paméti, Ze tato funkce mbze mit neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Anisotropic Samples (Vzorky pro anizotropni filtrovén{)
Nastavuje kvalitu anizotropniho filtrovini. Méjte ptitom prosim na paméti, ze tato funkce muize
mit neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Dynamic Reflection (Dynamické zrcadlent)
Zapind efekt zrcadleni v redlném case. Méjte ptitom prosim na paméti, ze tato funkce mize mit
neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Use HDR (Pouzit HDR)
Zapind pouziti HDR (vysokého dynamického rozsahu). Méjte pritom prosim na paméti, Ze tato
funkce mize mit neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Use Depth of Field (Pouzit hloubku pole)
Zapind pouziti hloubky pole. Méjte pritom prosim na paméti, ze tato funkce mize mit neblahy
vliv na plynulost béhu hry.

Render Light Shafts (Vykreslovani paprski svétla)
Zapind vykreslovéni slune¢nich paprskti. Méjte ptitom prosim na paméti, Ze tato funkce miize mit
neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Tree Quality (Kvalita stromt)
Posuvnikem nastavte vzddlenost, pri které se ze stromd stavaji plakity. Méjte ptitom prosim
na paméti, ze nastaven{ vétsi vzdalenosti ma neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Vegetation Quality (Kvalita porostu)
Posuvnikem nastavte vzdélenost, na kterou se vykresluje vegetace. Méjte pritom prosim na pamé-
ti, Ze nastaveni vét$i vzdélenosti mé neblahy vliv na plynulost béhu hry.

"._-:Br.ightness (Jas)

Posuvnikem upravte jas obrazu. Vychoz{ hodnota je 50 %.
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