Quests (Ukoly)

Tyto karty sleduji jednotlivé Gkoly, které vdm byly zaddny. U kazdého Gkolu najdete kratky a dlou-
hy popis, takZe méte okamzity ptehled o tom, do ¢eho se miZete pustit, ale zaroven si miZete
predist podrobnéjsi popis v ptipadé, Ze vés zradi pamér.

Active Quests (Aktivni Gkoly)

Zde najdete aktudlné zadané tkoly. Lidé na vés spoléhaji, tak je nezklamte!

Closed Quests (Dokoncené Gkoly)

Zde mUZete najit seznam uzavienych Gkold. Jsou to ptipominky dobte odvedené préce.

Dialogues (Rozhovory)
Na tuto kartu je pe¢livé zaznamendn ptepis kazdého vami vedeného rozhovoru. Tento zdroj infor-
maci se spole¢né se zdpisnikem postard o to, abyste nikdy neuvizli na mrtvém bodé.

Trophies (Trofeje)
KaZdé zabiti, kterého doséhnete, se zaznamend prévé sem, takze se pak miZete s uspokojenim
‘kochat tim, ¢eho jste dosahli.

Achievements (Uspéchy)

Zde muzete sledovat, které cile jste jiZ splnili a které vém je$té zbyvé splnit.




Uvod #

Nad StraZnim ostrovem se tydf jako obt{ kamenny pat4t Bitevni vé%, ohromn4 tvrz vybudovan
pred mnoha staletimi dra¢im kouzelnikem Maxosem. Byval to jeho dtim, jeho palac, jeho pracov-
na, jeho laboratot a také dégjisté jeho nes¢etnych pokust nejneuvétitelnéjéi povahy. Véz se viak
stala skute¢nym centrem moci a pfedmétem zavisti véech, kteff ji touzili mit, kvili svému tranni
mu silu, kde Maxos dok4zal povolévat ty nejschopnéjsi pomocniky z fad dradich rytita: a to byla
schopnost, jakou disponovala vyhradné prastaré rasa draka.

Celé dlouhé véky zstdvali véz i jeji vlddce nenapadnutelni. A% jednoho dne Maxos zmizel a jeho
pevnost byla uzaméena zdénlivé neproniknutelnym kouzlem, které se vSak ukézalo jako nedosta-
te¢né, aby zastavilo désivého nekromancera Laikena, jenz zhruba dvé staleti po Maxosové zmizeni
kouzlo prolomil a prohl4sil Bitevni véz za sviij majetek. Kdyby se nékterému dobrodruhovi podati-
lo tuto mohutnou stavbu ovlddnout, ziskal by tim piistup k mnoha zajimavym funkcim:

Bitevni véz je Gsttedni stavbou, ke které se mzete kdykoliv pfenést (samoziejmé jen tehdy, pokud
vam patif) pomoci zvléstniho predmétu zvaného Draéf kdmen. Kromé toho je ve vézi fada mist-
nosti a teras, kde razni slouzici poskytuji zajimavé sluzby.

TRUNNI SAL A MISTROVA KOMNATA

Trinni sél a mistrova komnata jsou srdcem Bitevni véZe a miZete si v nich uzit hned nékolika
vymozenosti.

Bézci

Nechce se vim osobné pachtit za drahokamy, nerosty nebo rostlinami? Vyslete tedy bézce! Tito
vérni slouzici vyrazi misto vés a poadované vzicné predméty prinesou. Pamatujte véak na to, ze
svét Rivellonu je viii nim nepttelsky stejné jako v vam. Cim htfe je tedy vybavite, tim méné
predméth ziskaji a tim vétsi je pravdépodobnost, ze se dostanou do neptitelského prostiedi, kde
budou zranéni a bezmocni.

Existuji véak zplsoby, jak $ance svych sbéradu zvysit. V4§ cvilitel, kterého najdete v aréné pro
vycvik schopnosti, jim mbze poskytnout zbrané zvysujici jejich efektivnost v boji a tedy i schop-
nost dosahovat lepdich vysledkd, naptiklad nosit vice predmétd. VA§ zaklinad, kterého najdete
na plodiné zaklindni, pro né umi ptipravit zbroj, kter je ochréni pted zranénim. Kdyby vsak presto
byli na sv§ch cestéch zranéni, musite na to upozornit svého alchymistu, a ten se postara o jejich
1é¢bu. BéZce nemifZete vyslat na daldi cestu, dokud se jim rény nezaceli.

Bitevni truhlice

Kdyz se vim uprostied kobky zaplni cely inventdf, nezoufejte! Pfedméty mazete prenést kouzlem
do truhlice, kterou najdete v mistrové komnaté Bitevni véze. Odsud si je pak muzete kdykoliv
zase vyzvednout.




Svatyné putovanl : : ¥
'Svatyné putovini umisténd piimo v rmstrové komnaté vés dokée okam#ité prenést do jakékoliv
i Jmé putovni svatyné objevené v hgrmm svéte.

Stadi klepnout na panel svatyné a pak vyhledat a vybrat pozadovany vychod. Jakmile ho zvolite,
budete okamzité preneseni na dané misto. :

Tluzionista

Tluzionista splni vade pténi tykajici se zmény vasdeho vzhledu.

PLOSINY

The Necromancy Ring (Kruh nekromancie)

Na této plosiné se zici ¢ernych uméni snazi ptivést na svét co nejhordi stvoteni. Pti putovéni
Rivellonem si budete moci nasbirat koncetiny padljch neptétel. Nekromancer z nich poté sestavi
stvoteni, jehoz moc bude zdlezet na materiélu, ze kterého vznikne. Takovéto stvoreni pak mizete
ktidtalovou lebkou vyvolat v boji, aby vém poslouzilo jako spojenec (viz ,,Stvoreni®).

Stvoreni mizete ménit hlavu, trup, paze a nohy a sledovat, jak se zména projevi na jeho statisti-
kéch a schopnostech. TakZe si mzZete ptipravit svého mazlicka tak, aby vyhovoval vdmi prefero-

Zvs

vanému stylu boje: tvéii v tvéf, strelecky, kouzelny nebo smiseny.

The Alchemy Garden (Alchymistova zahrada)
Alchymistova zahrada je polem pisobnosti alchymisty. Tato postava se stard o byliny a rostliny,
které péstuje ve véZi a ze kterych ptipravuje své lektvary. Jenze, jak uZ to chodi, pokud budete

oy

chtit, aby sv{j repertodr rozgitil, bude od vis potiebovat nové ptisady a recepty.

The Enchanting Platform (Plo$ina zaklindni)

Dilna je pracovi$tém vaseho vynélezce a zaklina¢e. Tento zdatny kovéf je doma ve dvou oborech:
umi to jak s védou, tak s magii. Je presvédéeny, ze tim drzi kli¢ k nevSednim sildm a stir4 hranici
mezi obéma disciplinami — jinymi slovy dokéze vyladit své stroje tak, aby proptjé¢ovaly vyrdbénym
predméttim kouzelné vlastnosti.

Enchanting (Zaklindnf)
Mocné zbrané a zbroj jsou doplnény o pozice pro ziskdni kouzelnych vlastnosti, které lze zaplnit
celou fadou ¢arovnych dopliikd, a tim moc predmét jesté zvysit.

Disenchanting (Zruseni zaklet)
Bylli predmét jiz oarovén, je mozné otarovani odstranit a nahradit ho jinym, které se vim bude

vsoyevs

1épe hodit. Nezapomerite, ze tim ptijdete o difvéjsi oarovéni.

The Skill Trainer Arena (Aréna pro vycvik schopnosti)
Plosina pro v§cvik schopnosti je mistem, kde mtzete odhalit nebo zdokonalit své schopnosti pod
vedenim zkugeného cviditele, ktery ovl4d4 uméni boje stejné jako uméni magie.

DRACI KAMEN

- Drad{ kdmen je zvl4stni predmét, kter{ vas dokze v miiku prenést na nékterou z plodin Bitevni
véze ¢i do tranniho sélu a zase zpét na misto, na kterém jste ho pouzili.




Audlo (Zyuk)
EEects Vcﬂume (Hlasitost efektu)

Posuvnikem upravte hlasitost efektd, tzn. zvuk zbrani, kouzel, vybucht apod.

Musié Volume (Hlasitost hudby)

Posuvnikem upravte hlasitost hudby, kterd zni ve hte.

Speech Volume (Hlasitost feci)
Posuvnikem upravte hlasitost fe¢i hra¢e a postav fizenych politadem.

Controls (Ovladani)

Mouse Sensitivity (Citlivost mysi)

Posuvnikem nastavte citlivost pohybu mysi.

."._,.m“';h
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Rozhodnéte, zda cheete ¢i nechcete obratit smér pohybu osy Y u my$i pti ovlddéni kamery v roli
¢lovéka nebo draka.

e s

Y-axis (Osa Y) :f
<!

General Controls (Obecné ovlddéni 4
Zde mtzete urdit funkce mysi a kldvesnice tak, aby vyhovovaly vasim potfebdm. [

Gameplay (Hra) i

Tactical Pause (Taktické pozastaveni)
Posuvnikem upravite moznost automatického pozastaveni déje ve chvili, kdy pocet vasich Zivotd
spadne pod stanovenou hranici. Rozsah je od nikdy (vypnuto) po 40 % zivotd.

Opverhead Damage (Zranéni nad hlavou)
Rozhodnéte, zda chcete nad hlavami neptétel vidét, jak4 zranéni zptisobil kazdy vas zésah.

Difficulty (Obtiznost)

Posuvnikem upravte Groven obtiZnosti hry. Na vybér mate moZnosti Easy (nizk4), Medium (stfed-
ni) a Hard (vysok4).

Crosshair (Z&mérny kiz)
Rozhodnéte, zda cheete &i nechcete ve hte zobrazovat zdmérny kiiz.




Fre ﬂCarnera (Voln4 kamera)

i 'R 2 hodnéte, zda cheete ¢i nechcete povolit vohﬁ pohyb kamery. Volny pohyb kamery znarne.né
e mifete zaber kamery ménit, pglﬁpd!'vaée postava nehnuté stoji. Je-li tato funkce vypnuta, pak
kamera zabird hraéovu postavu z vychom Poricemay’

Pain Effect (Utinky bolesti) 3

Rozhodnéte, zda chcete ¢i necheete mit na obrazovee Cervené zndzornény Géinky bolesti, kdy? je
vade postava zasasena.

Graphics (Grafika)

Resolution (Rozlisent)
Vyberte si rozliseni. Méjte ptitom prosim na paméti, %e vy$si rozliSeni maji neblahy vliv na ply-
nulost béhu hry.

VSync (Vertikalni synchronizace)

Synchronizaci vykreslovani snimk( hry a obnovovaci frekvence monitoru zabrénite ,,roztrhivani*

obrazu. o
i
o

Anti-Aliasing (Vyhlazovén{) T

Pouzijte celkové vyhlazovani obrazu, ktery se tak zbavi ,zubatosti®. ""q

Quality Level (Urover kvality)

Zyolte si prednastavenou Groven kvality obrazu. Méjte pritom prosim na paméti, ze vyssi kvalita
m4 neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Geometry (Geometrie) 3

Nastavuje kvalitu geometrie. Méjte pfitom prosim na paméti, fe vyssi kvalita md neblahy vliv
na plynulost béhu hry.

Dynamic Geometry Distance Rendering (Vykreslovini dynamické geometrie
v délce)

Posuvnikem nastavte vzdalenost, pti které se geometrické tvary za¢nou zjednodusovat. Méjte
ptitom prosim na paméti, ze nastaveni vétsi vzdélenosti mé neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Dynamic Lighting Quality (Kvalita dynamického osvétlent)
Posuvnikem nastavte vzdélenost, na kterou zistévd dynamické osvétleni jesté viditelné. Méjte
pritom prosim na paméti, 7e nastaveni véts$i vzdélenosti mé neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Timeslice Animation Update (Aktualizace animaénich rdmct)
Animace se budou aktualizovat a7 po nékolika rdmcich. Je to sice graficky méné plsobivé, ale
zlepsuje se tim plynulost béhu hry.

Render Shadows (Vykreslovén{ stint)
~ Zapin & vypind vykreslovini stinti v redlném ¢ase. Zapnete-i tuto funkci, mtiZe to mit neblahy
vliv na plynulost béhu hry.




4 Tlmﬁce Shadow Update (Aktuahzgce rdmct st1novan1)
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Mapa stint se aktuahzme Jed ig vE v ém ramcuVypnutl této funkce miZe mit vliv na p1y~ .

nulost béhu hry

: & o ol .
Shadow Qu?.\l-ity. (Kvalit_;a ‘stin)
Chcete i mit hladsf stiny, upravte posuvnikem jejich rozliSeni. Méjte ptitom prosim na paméti, ze

yus

vy$$i rozlideni maji neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Texture Quality (Kvalita textur)
Upravte kvalitu textur. Pozadujeteli vysokou kvalitu, doporu¢ujeme grafickou kartu s nejméné
512 MB paméti.

Anisotropic Type (Typ anizotropniho filtrovini)
Zapin anizotropni filtrovéni, které zlepsuje kvalitu textur zobrazovanych z ostfejsich Ghla. Méjte
ptitom prosim na paméti, Ze tato funkce mbze mit neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Anisotropic Samples (Vzorky pro anizotropni filtrovén{)
Nastavuje kvalitu anizotropniho filtrovini. Méjte ptitom prosim na paméti, ze tato funkce muize
mit neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Dynamic Reflection (Dynamické zrcadlent)
Zapind efekt zrcadleni v redlném case. Méjte ptitom prosim na paméti, ze tato funkce mize mit
neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Use HDR (Pouzit HDR)
Zapind pouziti HDR (vysokého dynamického rozsahu). Méjte pritom prosim na paméti, Ze tato
funkce mize mit neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Use Depth of Field (Pouzit hloubku pole)
Zapind pouziti hloubky pole. Méjte pritom prosim na paméti, ze tato funkce mize mit neblahy
vliv na plynulost béhu hry.

Render Light Shafts (Vykreslovani paprski svétla)
Zapind vykreslovéni slune¢nich paprskti. Méjte ptitom prosim na paméti, Ze tato funkce miize mit
neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Tree Quality (Kvalita stromt)
Posuvnikem nastavte vzddlenost, pri které se ze stromd stavaji plakity. Méjte ptitom prosim
na paméti, ze nastaven{ vétsi vzdalenosti ma neblahy vliv na plynulost béhu hry.

Vegetation Quality (Kvalita porostu)
Posuvnikem nastavte vzdélenost, na kterou se vykresluje vegetace. Méjte pritom prosim na pamé-
ti, Ze nastaveni vét$i vzdélenosti mé neblahy vliv na plynulost béhu hry.

"._-:Br.ightness (Jas)

Posuvnikem upravte jas obrazu. Vychoz{ hodnota je 50 %.
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