





| Nckteré zamky lze odemknout paklicem. V tom
pfipadé se postupuje stejnym zpusobem jako pfi
zneskodnovani pasti. Po aktivaci takového zamku
se otevie. okno otevirani zamku paklicem. V ném
'~ naleznete nasledujici informace a ovladaci prvky:

Okno zamku:

* Lock (Zamek): V piipad¢ zamcenych dvefi jste zde pouze informovani, ze jsou
zamcené.

* Level (Uroveit): Uroveri potiebna k odeméeni zamku paklicem.

¢ Difficulty (ObtiZnost): Vase piiblizné sance na uspésné odemceni zamku.

¢ Indikator postupu: Obdélnikové pole pfimo pod ukazatelem pravdépodobnosti.

¢ Ikony odemykani: Jedna ¢i vice ikon pod indikatorem postupu.

¢ Pick Lock (Odemknout): Kliknutim na toto tlacitko se pokusite zamek odemknout.
* Bash (Rozbit): Kliknutim na toto tlacitko se dvefe pokusite rozbit zbrani.

¢ Leave (Odejit): Uzavie okno odemykani zimku bez pokusu zamek odemknout.

AKHVOVANT $PINACY A PAK

V mnoha podzemnich kobkach
a jinych interiérech narazite na
zdech na spinace a paky. Ty
slouzi k fadé raznych ucela
véetné otevirani a zavirani
dvefi. Pamatujte, Zze v mnoha
pfipadech nemusi byt dvefe,
které paka otevira, v jeji bliz-
kosti. Paku ¢i tlacitko aktivu-
jete tak, ze se pfed né postavite
a stisknete klavesu E.




IVESICII MO8ty

Mesicni mosty jsou mystické
stavby, diky nimz se hri¢ muze
teleportovat na velké vzdale-
nosti. Jakmile postava ziska
mésiéni kimen, maze aktivovat
vsechny mési¢ni mosty, na které
narazi. Po aktivaci pifislusného
mésicntho kamene hrac ziska
jeho runovy kéd (napiiklad
po aktivaci mésicntho mostu
ve Fargrove hri¢ obdrzi runovy kéd Fargrove). Jakmile ma kéd, maze se hra¢ (nebo
skupina hraca ve hte pro vice hract) na piislusné misto pfenést od jakéhokoliv jiného
meésicnitho mostu.

Ve hie Dungeon Lords MMXII potkate mnoho nehratelnych postav (NPC), s nimiz si
musite promluvit, abyste ziskali informace, artefakty ¢i jiné pfedmeéty, naucili se néjakou
zvlastni schopnost a splnili ukoly. V néekterjch bodech hry je dokonce nemozné pokra-"
covat dal, dokud od spravné osoby neziskate urcitou zasadni informaci.

ZISKAVANT INFORMACI — KOVERZACE 8 ITPC

Neéktefi z lidi, které vase postava potka, se s ni vice nez radi podéli o informace o aktu-
alnim deéni, o tkolech i o vS§emoznych dalsich zaleZitostech jejich svéta. Kdyz potkate
postavu, kterd vam chce néco dobrovolné fict, ¢asto vas pozada o rozhovor. Pokud se
cheete s néjakou NPC zacit bavit, pfijd'te k ni bliz, obrat’te se k ni ¢elem a stisknéte
klavesu E. Otevie se okno rozhovoru skladajici se ze dvou ¢astl. Vpravo je seznam
témat, v némz jsou dostupna témata, o nichz se muZzete s postavou bavit, a dostupné
akce, napiiklad ukazat postave dokumenty. Vlevo je okno odpovedi, v némz se vypisuje
samotna konverzace. Téma k rozhovoru vyberete kliknutim na néj v pravé ¢asti okna.
Vase slova a reakce NPC se objevi v okné odpovedi. V priabéhu rozhovoru se mohou
v okné témat objevit nové polozky. Ty, o kterych jste jiz mluvili, jsou znevyraznéné.
To vam pfipomind, o ¢em jste se uz bavili, ale zaroven nebrani témata vybrat znovu.
Rozhovor s NPC ukoncite kliknutim na kfizek v pravém hornim rohu seznamu témat,
ptipadné stiskem klavesy Esc.

IJAKUP A PROOE] PREONEH

Béehem prozkoumavani svéta se setkate s obchodniky a jinymi NPC, které vam budou
moci prodat pfedméty nebo je od vas koupit. Kdyz zahajite s néjakou takovou posta-
vou tozhovor, mize se v okné rozhovoru objevit téma ,, Trade* (Obchodovat) (viz cast
,Konverzace s NPC“ vyse). Kliknutim na toto téma oteviete obchodni menu. To se
podobd menu vybaveni. Pfi obchodovani mate k dispozici piikazy ,,Buy* (Koupit),
el (Prodat), ,,Identify (Identifikovat) a ,,Repair® (Opravit). Kliknutim na tlacitko
,,Buy“ zobrazite seznam pfedmétt, které ma dana postava na prodej. Ty lze setiidit




podle vétsiny kategorii znamych z menu vybaveni. Napiiklad kliknutim na tlacitko
LEquip“ (Vybaveni) zobrazite v§echny pfedmeéty, které muze vase postava obléci nebo
vzit do ruky (kupiikladu zbrané a zbroje) a kteté ma tato NPC na prodej. Kliknutim
na néktery z téchto pfedmétl oteviete okno nakupu. V ném muzete zvolit, kolik kust
chcete koupit (pokud jde o pfedmét s udajem o mnozstvi), a vidite v ném cenu pred-
métu ve zlaté.

Pokud je cena pfedmétu piijatelna, kliknéte na tlacitko ,,Buy®. Okno ndkupu se zavie
a pfedmeét ¢i predméty budou pfidiny do inventate vasi postavy. Pokud vim nabidka

nevyhovuje, stisknutim tlacitka ,,Cancel (Zrusit) se vratite do menu obchodovani.

Mistfi cecht a jiné NPC vam béhem rozhovoru ¢asto zadaji
néjaky ukol. Dokonceni takovych kol mize byt nezbytné
k tomu, abyste se posunuli dile ve hie. Dokonceni tkola

pro cechy vasi postavé piinese odménu ve forme cti, erba,

o learn about the

lows Letter. pfedméti nebo piistupu k novym povolanim. Sledujte tkoly,

které mate zadané, a snazte se je na svych cestich plnit.

Seznam aktivnich ukolu zobrazite stisknutim klavesy L.

CECHY

V mnoha méstech ve svéte Dungeon Lords MMXII sidli cechy. Jsou to organizace,
které podporuji rozvoj urcitého povolani (napiiklad cech vale¢niku). Tyto cechy budete
muset vyhledat, pokud budete chtit ziskat ukoly, jejichz splnéni je nezbytné k ziskani
novych povolani, predmeéti nebo erbu. Nékteré cechy najdete snadno a snadno se také
stanete jejich cleny, zatimco do jinych se nedostanete bez davtipu a trpélivosti.

MAGIE

Vsechny postavy v Dungeon Lords MMXII jsou schopné pouzivat magii, nezavisle na
své rase a povolani. K seslani kouzla je potfeba nejprve oteviit kouzelnou knihu, poté
vybrat druh magie, ktery chcete pouzit, a nakonec vybrat kouzlo, které chcete seslat.

TainA MAGIE
Tato kouzla jsou pfedevsim uto¢nd. Nékterd jsou kontaktni, jind plsobi na dalku
a vsechna se pohybujf od slabé zranujicich kouzel, jako je Mrazivy dotek a Kouzelna
stiela, az po kouzla, ktera zpusobuji tézka zranéni nékolika cilim najednou, napiiklad
Ohniva hvézda a Pohroma.




Umeni tajné magie ma deset stupna mistrovstvi. Kouzla z této magické skoly najdete
v kouzelnych knihach obsahujicich jedno ¢i vice nabiti (pouziti). Ziskem prvni kouzelné
knihy pfislusného typu se pro postavu toto kouzlo zpfistupni a dalsi stejné kouzelné
knihy nasledné zvysi maximalni pocet nabiti tohoto kouzla.

KRYSTALOVA MAGIE

Krystalova kouzla, zvana téz nebeskd, se soustfedi na léceni a dalsi formy prospésné
magie. Tato kouzla vyuzivaji silu hvézdnych krystald. Je to pestra skupina kouzel zaht-
nujici slaba a silna léc¢iva kouzla, kouzla proti otravé a dokonce kouzla, ktera likviduji
nemrtvé a ozivuji padlé spolubojovniky. Mezi dalsi pouziti nebeské magie patii zpo-
malen{ ¢asu a levitace. Krystalova magie ma deset drovni mistrovstvi. Aby bylo mozné
néjaké z nebeskych kouzel seslat, je zapotiebi nejprve ziskat nebeské krystaly. Ziskem
prvniho krystalu pfislusného kouzla se pro postavu toto kouzlo zpiistupni a dalsi stejné
krystaly nasledné zvysi maximalnf pocet nabiti tohoto kouzla.

RUNOVA MAGIE

Runova magie kombinuje utocna a obranna kouzla a je snad nejpestiejsi ze vSech magic-
kych skol. Téméf na kazdé z deseti irovni mistrovstvi na vas ¢ekd alespon jedno utocné”
a jedno obranné kouzlo. Kromé toho obsahuje runova magie i fadu kouzel prospésnych
pro celou vasi druzinu. Postava ovladajici runovou magii se tak stava nepostradatelnym
spojencem ve hrach vice hra¢a. Runova magie je svazana s runami, které obsahuiji jedno
nebo vice nabiti. Kazdé runové kouzlo vyzaduje magickou energii ze dvou nebo vice
runovych kament. Pfi kazdém seslani runové kouzlo vycerpa z piislusnych kament
trochu energie. Podobné jako knihy kouzel tajné magie a hvézdné krystaly i runové
kameny se postupné dobfjeji. Kdykoliv ziskate runovy kamen piislusného typu, zvysi se
maximalni mnozstvi energie, kterou doty¢na runa dokaze uchovavat.

POOSVELT] MAGIE

Toto temné uméni se zabyva ozivovanim padlych bytosti, ohybanim vule nepiatel
a utoky temné a zlovéstné povahy. Kouzla této ponuré magické skoly naptiklad vnaseji
mezi nepfitele strach, vytvareji jedovatd mracna, vysavaji z nepfatel zivot a dokonce
mohou ovladnout nepfitelovu mysl. Na rozdil od tajné, nebeské a runové magie se
podsvétni kouzla postupné nedobijeji. Jakmile je jednou pouzijete, musite pied jejich
dalsim pouzitim nejprve smichat ingredience, zvané podsvétni kataly, v piislusné
kombinaci a poctu. Kataly Ize najit po celém svéte a obvykle je ziskate zabitim néjaké
nestviry. Nékteré z ingredienci jsou velmi vzacné, takze néktera podsvétni kouzla je

velmi obtizné namichat.




Dungeon Lords MMXII obsahuje i rezim hry pro vice hracud,
v némz muze néekolik hrach prochazet hrou jako tym v koopera-
tivnim rezimu. Je témeéf shodnd s verzi pro jednoho hrace, stejné
jsou cile, tkoly atd. Cheete-li si tuto hru zahrat, kliknéte na tla¢itko
,,Multiplayer” (Hra pro vice hract) v hlavnim menu.

¢ x 0

IMENU HRY PRO VICE HRACU

Menu hry pro vice hraca oteviete kliknutim na tlacitko ,,Multiplayer” (Hra pro vice
hra¢a) v hlavaim menu. K dispozici mate nasledujici moznosti:

* LAN (Lokalni sit’): Vytvofit hru pro vice hra¢i Dungeon Lords MMXII na lokaln{
siti nebo se pfipojit k jiz existujici hie.

¢ Internet: Vytvofit hru pro vice hraca Dungeon Lords MMXII na internetu nebo se
piipojit k jiz existujici hie.

* Main Menu (Hlavni menu): Zavfit menu hry pro vice hract a vratit se do hlavniho
menu.

Volbu vyberete kliknutim na ni.

VYTVORENTHRY ITA LOKALII SITI ITEBO PRIPOJENT K IT1

Chcete-li hrat hru pro
vice hrac¢u po lokalni siti

(LAN):

1. V menu hry pro vice hraca kliknéte na tlacitko ,,LAN.

2. Chcete-li zménit své jméno, kliknéte na policko ,,Player Name® (Jméno hrace),
napiste nové jméno a stisknéte ENTER.

3. Hra si vybere vychozi dislo portu. Pokud neni spravné, vlozte pozadované ¢islo
portu: kliknéte na policko ,,Port, vepiste nové cislo a stisknéte ENTER.

4. Pokud chcete zakladanou hru chranit heslem nebo se piipojujete ke he chranéné
heslem, zadejte heslo: kliknéte na policko ,,Password® (Heslo), vepiste nové heslo




a stisknéte ENTER. Jestlize pouzit{ hesla neni nutné, nechte policko nastavené na
»none‘ (zadné).

5. Pokud chcete zalozit novou hru, kliknéte na tlacitko ,,Host Game* (Zalozit hru). Jeji
jméno se vytvoii automaticky podle vaseho hrac¢ského jména (napt. ,,Peter Game®).

Stiskem tlacitka ,,Cancel (Zrusit) se muazete kdykoliv vratit do hlavntho menu.

Pfipojeni ke hfe:

1.V seznamu her naleznete vSechny prave dostupné hry. Kliknéte na jméno hry, ke
které se chcete piidat. K listovani seznamem pouzijte tlacitka Sipek na pravé strané
seznamu.

2. Kliknéte na ,,Join Game* (Piipojit ke hte).

3. Kliknéte na ,,Load Character* (Nacist postavu) a bud’ nactéte existujici postavu, nebo
si vytvofte novou. Postup je stejny jako pfi vytvateni postavy pro hru jednoho hrace.

4. Po navratu na obrazovku se seznamem her kliknéte na policko ,,Ready* (Pripraven)
vedle svého jména v seznamu. Tim date najevo svoji pfipravenost ke hte.

5. Jakmile jsou vSichni hra¢i ptipraveni, zahdji pofadatel hru. Piipojovani ke hfe mizete
kdykoliv pted jejim zacatkem zrusit kliknutim na tlacitko ,,Cancel” (Zrusit).

ZaloZeni hry:

1. Kliknéte na ,,Host Game* (Zalozit hru).

2. Kliknéte na ,,l.oad Character” (Nacist postavu) a bud’ nahrajte existujici postavu, nebo
si vytvotite novou. Postup je stejny jako pfi vytvafeni postavy pro hru jednoho hrice.

3. Po navratu na obrazovku zakladani hry kliknéte na policko ,,Ready* (Piipraven) vedle
svého jména v seznamu. Tim date najevo svoji pfipravenost ke hre.

4. Jakmile jsou vsichni hraci pfipojeni a pfipraveni, kliknéte na ,,Start Game* (Zah4jit

hru). Proces vytvafeni hry muzete kdykoliv pfed jejim zacatkem zrusit kliknutim na

tlacitko ,,Cancel* (Zrusit).




Volba  ,Internet“  viam

VYTVORENTHRY IJA ITERIETY ITEBO PRIPOIELL K It

umoznuje pfimo se pfipojit
k internetové nebo LAN hfe
pomoci IP adresy. K tomu
ale potfebujete znat svoji IP
adresu, pokud jste pofadate-
lem hry, nebo IP adresu hry,
pokud se pfipojujete ke hie
existujici.

Hrani hry pro vice hracu prostfednictvim pfimého spojeni s IP adresou:

1. V menu hry pro vice hraca kliknéte na tlacitko ,,Internet®.

2. Na nasledujici obrazovce kliknéte na policko ,,Player Name* (Jméno hrace), zadejte
své hracské jméno a stisknéte ENTER.

3. Hra si vybere vychozi ¢islo portu. Pokud neni spravné, vlozte pozadované cislo
portu: kliknéte na policko ,,Port®, vepiste nové cislo a stisknéte ENTER.

4. Zadejte svoji IP adresu (pokud hru pofadate) nebo IP adresu potadajiciho pocitace
(pokud se ke hie pripojujete): Kliknéte na policko ,,IP Address®, zadejte IP adresu
a stisknéte ENTER. Pokud zakladate hru a svoji IP adresu neznate, kliknéte na tla-
citko ,,Get My IP“ (Ziskat moji IP). Pii spodnim okraji obrazovky se zobrazi vase
vefejna a lokalni IP adresa. Pokud zakladate hru na internetu, pouzijte vefejnou IP
adresu. Jestlize zakladate hru na lokalni siti, pouzijte lokalni IP adresu.

v

. Pokud chcete zalozit novou hru, kliknéte na tlacitko ,,Host Game® (Zalozit hru). Jeji
jméno se vytvoii automaticky podle vaseho hrac¢ského jména (napf. ,,Peter Game®).

Pfipojeni ke hfe:

1. Kliknéte na ,,Join Game* (Pfipojit ke hte).

2. Jakmile se hra Gspesné pfipoji, objevi se obrazovka se seznamem hracua pfipojenych
k dané hte.




3. Kliknéte na ,,Load Character (Nacist postavu) a bud nahrajte existujici postavu,
nebo si vytvoite novou. Postup je stejny jako pfi vytvateni postavy pro hru jednoho
hrace.

4. Po navratu na obrazovku se seznamem hracua kliknéte na policko ,,Ready* (Pripraven)
vedle svého jména v seznamu. Tim date najevo svoji pfipravenost ke hie.

5. Jakmile jsou vsichni hrac¢i pfipraveni, zahaji potradatel hru. Chcete-li poslat zpravu
spoluhra¢am v seznamu jeste pred zahdjenim hry, napiste ji do okna diskuse a stis-
kem klavesy ENTER ji odeslete. Takto zaslané zpravy se jedna po druhé vypisuji
v okné ve spodni ¢asti obrazovky. Pfipojovani ke hie muzete kdykoliv pfed jejim
zacatkem zrusit kliknutim na tlacitko ,,Cancel (Zrusit).

ZaloZeni hry:

1. Kliknéte na ,,Host Game® (Zalozit hru). Otevie se obrazovka se seznamem hraca.

2. Kliknéte na ,,load Character (Naéist postavu) a bud’ nahrajte existujici postavu,
nebo si vytvoite novou. Postup je stejny jako pfi vytvateni postavy pro hru jednoho
hrace.

3. Po navratu na obrazovku se seznamem hrac¢ua kliknéte na policko ,,Ready* (Ptipraven)
vedle svého jména v seznamu. Tim date najevo svoji pfipravenost ke hte.

4. Jakmile jsou vsichni hraci pfipojeni a pfipraveni, kliknéte na ,,Start Game* (Zaha-
jit hru). Chcete-li poslat zpravu spoluhri¢im v seznamu jesté pred zahajenim hry,
napiste ji do okna diskuse a stiskem klavesy ENTER ji odeslete. Takto zaslané zpravy
se jedna po druhé vypisuji v okné ve spodni ¢asti obrazovky. Zakladani hry mtzete
kdykoliv pted jejim zacatkem zrusit kliknutim na tla¢itko ,,Cancel (Zrusit).

¢ x 0

HRAII HRY PRO VICE HRACU PROSTREPIICT VI GANIESPY

Chcete-li hrat Dungeon Lords MMXII

prostfednictvim GameSpy:

1.V menu hry pro vice hraca kliknéte na
,»,GameSpy*.

2. Zadejte své hracské jméno.

(5%}

. Zadejte svaj CD kli¢ pro GameSpy. To by
meélo byt zapotiebi pouze pii prvnim hrani
na GameSpy.

4. Zadejte port, ktery cheete pouzivat (cheete-li). Vychozi nastaveni je 2606.

5. Pokud zakladate hru a chcete omezit jeji piistupnost, zadejte pro ni heslo. Pokud se

pfipojujete ke hie vyzadujici heslo, zadejte ho do piislusného pole.

6. Kliknéte na ,,Connect™ (Ptipojit).




¢ x0

HRANI HRY PRE VICE HRACU

Hrani Dungeon Lords MMXII ve vice hracich je v podstaté stejné jako jeji hrani
v rezimu pro jednoho hrace. Zakladnim rozdilem je to, ze namisto toho, abyste proti
nepfatelam stali sami, v nf vSichni hrac¢i spolupracuji na splnéni ukoli jako druzina.
Samoziejmé existuje i par dalsich odlisnosti oproti hie pro jednoho hrice.

POZASTAVEII HRY

Ve hte pro vice hracu nelze hru pozastavit. Ve hie pro jednoho hrace se ¢as automaticky
zastavi, kdykoliv zobrazite né¢jaké menu. Ve hie pro vice hract tomu tak ale neni. Kdyz
potifebujete udélat néco, co odvede vasi pozornost od herniho svéta, ujistéte se nejprve,
Ze jste na bezpecném misté nebo ze vas ostatni clenové vasi druziny budou chranit,
dokud se nevratite.

PRECHOD DO IJOVE OBLASTI

Pii prechodu mezi dvéma zénami (napiiklad pii vstupu do sklepeni nebo pfi pouziti
meésicniho mostu) musi byt vsichni hraci pobliz sebe, jinak nelze prechod provést. Mezi
mapami piechazeji vSichni hraci jako skupina.

CHAT

Béhem hry vice hract lze ostatnim hracim posilat zpravy pomoci funkce chatovani.
Psani zpravy zahijite stisknutim klavesy ENTER. Poté do chatovactho okna napiste
pozadovanou zpravu a stiskem klavesy ENTER ji odeslete.




PRILOHA A: OVLAPANT KLAVESIICI

Nasledujici tabulka obs
Dungeon Lords MM

Action

Forward

Backstep

Move/Turn Right

Move/Turn Left

Look Up

Look Down

Jump

Pointh(lick Mode Togale

Attack/Action Button

Shield Block Mode

Runlock Todagle

Get Activate Talk

Target Enemy Cycle

Revive

Character Stats & Equipment

Spellbook

Character Class & Skills

ﬂlll"‘iT Log

Automap On/0ff

Savegame & Quit Menu

Help Display

Chat [(Multiplayer)




PRILOHA B: POVOLAII POSTAV

Povolani Zvyhodnéné dovednosti Dalsi dovednosti/erby
Adept Nebeska magie a dovednosti pro pouiti zbroji Magické zbrané
Battlemage Dovednosti pro pouziti zbroji a §titd, tajnd magie, TE2ké zbroje, tézké Stity, pisaf
kouzelné zbrané, opravovani
Budoka Vihaci zbrané, atletika, zlodéjské dovednosti Ninjutsu, plizeni, kapsafstvi, bodnuti zezadu
Cabalist Podsvétni magie, kouzelné zbrane, alchymie, zlodéjské Vysiti Zivota, specilni erby
dovednosti
Celestial Nebeski magie, runova magie, magické zbrané, zvéd  Identifikace, vedeni many
Crusader Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a Stitd; nebeska Drtiva rana, specilni erby
magie, runova magie
Deathlord Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a §tita Dvé stiedni zbrané, Tézké zbrané, Tézké Stity
Enchantress Tajna magie, nebeska magie, zlod¢jské dovednosti Zan, specidlni erby
Fighter Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a stita Kouzelné zbrané, identifikace, pisaf, vedeni many
Hatamoto Dovednosti pro pouziti zbrani, dvou lehkych zbrani Tézké zbrané, tézké Stity, zpusobeni zranéni, speciln erby
a zbroji
Hunter Drevcové zbrané, stielné zbrane, atletika, zvéd, Teézké dfevcové zbrane, plizeni, kapsafstvi, bodnuti zezadu
opravovani, zlodgjské schopnosti
Imperial Dovednosti pro pouziti zbrani, dfevcovich zbrani Tézké dfevcové zbrané, tézké zbroje
a zbroji, atletika
Kenjasai Ninjutsu, tajnd magie, podsvétni magie, pisaf, alchymie _Zeleznd vile, specidlni erby
Knight Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a §titi T zbrané, té7ké zbroje, té7ké Stity
Lord Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a stiti Dvé stiedni zbrang, tézké zbroje, tézké stity
Mage Dovednosti tajné magie Zpusobeni zranéni, specilni erby
Marauder Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a Stit; opravovani Kouzelné zbrané
Monk Lehké dfevcové zbrané, lukostfelba, nebeskd magie, Tézké zbrang, dvé lehké zbrané, ninjutsu, identifikace, vedeni many
runova magie, atletika, zvéd
Ninja Lord Ninjutsu, podsvétni magie, atletika Kiriticky zasah, specidlni erby
Paladin Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a §titd, runova Tézké zbrané, tézké zbroje, tézké stity, vedeni many
magie
Ranger Lord Drevcove zbrané, stielné zbrané, atletika, zvéd Sokoli oko, specidlni erby
a zlodéjské dovednosti
Rogue Zlodéjské dovednosti, vrhaci zbrané Plizeni
Samurai Dovednosti pro pouziti zbrani a zbroji, lukostielba Dv¢ lehké zbrané, zpusobeni zranéni
Sorcerer Tajna magie, podsvétni magie, kouzelné zbrané, Identifikace, pisaf, alchymie
opravovani
Shaolei Master  Ninjutsu, drevcové zbrané, lukostrelba, nebeska magie, Kriticky zasah, specilnf erby
runovi magie, vedeni many, atletika
Shugenja Tajna magie, podsvétni magie Ninjutsu, identifikace, pisat, alchymie
Stargazer Nebeskd magie, runové magie, kouzelné zbtané, vedeni Zeleznd ville, specidlni erby
many, zvéd
Trickster Vthaci zbrané, podsvétni magie, atletika, zvéd, PliZeni, bodnuti zezadu, kouzelné zbrané, alchymie
smlouvani, zlod¢jské dovednosti
Valkyrie Dovednosti pro pouzti zbtani, dfevcovych zbrani,  Tézké zbrané, tézké dieveové zbrané, tézké stity
zbroji a §titd, runovi magie
War Witch Vsechny magické dovednosti a dovednosti pro pouziti Tézké zbroje, vysiti Zivota, specidlni erby
zbroji
Watlock Tajnd magie, podsvétni magie, runova magie, kouzelné Zeleznd vile, specidlni etby
zbran¢
Watlord Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a Stiti Tézké zbrané, té7ké stity, zpusobent zranéni, specialni erby
Wizard Tajna magie, podsvétni magie, kouzelné zbrané, pisa, Magicky ohef, specidlni etby
alchymie
NOVA POVOLANI:

NECROMANCER, ILLUSIONIST, DRUID, DRAGONLORD, BLADEWITCH, WARANGEL, ASSASSIN




PRILOHA C: DOVEDRITOSTI

ZBRANE

Zbranové dovednosti urcuji Gdernost postavy s piislusnym typem zbrané. Nékteré zbrané navic mohou
vyzadovat urcitou droven dovednosti, jinak jejich pouziti zpisobi negativaf postih.

Lukosttelba (Archery): Dovednost stielby z luku.

Tézké zbrané (Heavy Weapons): Dovednost boje s tézkfmi zbranémi (velké meée, bojové seke

atd.). Vyzaduje
: postava ziskd

dovednost se stfednimi zbranémi alespon na 3. drovni. Pfedpoklad: stfedni zbrang. Uroven

]
mo#nost pouzivat pokro¢ilé ddery s tézkou zbrani.

Tézké dieveové zbrané (Heavy Pole Weapons): Dovednost boje s tézkfmi dievcovymi zbranémi (halapartay,
dlouhé hole atd.). Vyzaduje dovednost s lehkymi dievcovimi zbranémi alespofi na 3. Grovni. Predpoklad: lehké

dfevcové zbrané. Uroved 5: postava ziski moznost pouzivat pokroilé ddery s t

Dvé lehké zbrané (Light Dual Weapons): Dovednost, kterd postavé umoZiiuje bojovat s dvéma zbranémi, nebot
dovolf umistit do pozice pro sckundrni zbrai lehkou zbrafi (namisto zbrané stéelné). Urover 5: postava
mo#nost pousivat pokroéilé ddery s dvéma lehkgmi zbranémi.

ymi dievcovymi zbranémi.

ka

Lehké dieveové zbrané (Light Pole Weapons): Dovednost boje s lehkymi dievcovymi zbranémi (kopi, dlouhé
hole atd.). Urover 5: postava ziski moznost pousivat pokrocilé tdery s lehkymi devcovimi zbranémi.

Lehké zbrané (Light Weapons): Dovednost boje s lehkymi zbranémi (dyky, kratké mece, hole atd.). Urovedi 5
postava ziski moznost pouzivat pokrocilé tdery s lehkymi zbranémi.

Kouzelné zbrané (Magic Weapons): Dovednost pouzivat v boji kouzelné zbrané a vyuzit jejich magickjch#

schopnosti. Vyzaduje dovednost s lehk§mi zbranémi alespori na 1. Grovni.

Dvé stiedni zbrané (Medium Dual Weapons): Dovednost, kterd postavé umoziuje bojovat s dvéma zbranémi,
nebot’ dovolf umistit do pozice pro sckundirni zbrafi stiednf zbraii (namisto zbrané sticlné). Vyzaduje
dovednost boje s dvéma lehkfmi zbranémi alespodi na 3. drovni. Uroven 5: postava zskd moznost pouzivat
pokroéilé ddery s dvéma stiednimi zbranémi.

Stiedn{ zbrané (Medium Weapons): Dovednost boje se sticdnimi zbranémi (dlouhé meée, malé sckery atd.).
Vyaduje dovednost s lehkymi zbranémi alespoi na 3. drovni. Piedpoklad: lehké zbrané. Urovei 5: postava
2fskd moznost pouzivat pokrogilé ddery se stiednimi zbranémi.

Vrhaci zbrané (Thrown Weapons): Dovednost boje s vrhacimi zbranémi (vrhaci dfky, hvézdice atd.).

OBRANA

& zbroje (Heavy Armor): Dovednost po
a pii pohybu. Vyaduje dovednost pouziv
zbroje.

vat tézkou zbroj (napiiklad plitovou) bez postihii v boji

inf stiednich zbrojf alespod na 3. Grovni. Piedpoklad: stiedni

Térké dtity (Heavy Shicld): Dovednost Géinné pousivat tézké ity bez postihii v boji a p#i pohybu.
Vysaduje dovednost pouzivini stiednich Stitd alespost na 3. drovni. Piedpoklad: stiedni §tity.

Lehké zbroje (Light Armor): Dovednost pous
a pti pohybu.

at lehkou zbroj (napiiklad koZenou) bez postihi v boji

Lehké stity (Light Shield): Dovednost Géinné pouzivat lehk§ §tit bez postiht v boji a pfi pohybu.

Stiedni zbroje (Medium Armor): Dovednost pouzivat stiedn zbroj (napiiklad krouzkovou) bez postihit
v boji a pti pohybu. Vyzaduje dovednost pouziv
lehké zbroje.

ni lehkych zbroji alespofi na 3. Grovni. Pfedpoklad:

Stéednf §tfty (Medium Shield): Dovednost Géinné pouzivat stéednf stity bez postihi v boji a pii pohybu.
Vysaduje dovednost pouzivani lehkych §tita alesposi na 3. drovni. Piedpoklad: lehké stity.

Kryti (Parry): Dovednost uhfbat dtokim zbranémi na blizko a vykrfvat je. Tato dovednost ovliviiuje
bojovou charakteristiku ,Parry® (Kryti).




OBECNE
Atletika (Athletics): Dovednost plavat pod vodou a vyhnout se zranéni pfi padu. S rostouci drovni této
dovednosti se postava u¢i dalsf akrobatické pohyby.

Utoven 1: postava ziskd schopnost skikat do strany (vlevo nebo vpravo + skok)
Uroven 2: postava ziska schopnost providét kotoul vpted (dvakrit pohyb vpred)
Urovert 3: postava ziskd schopnost providét kotoul do strany (dvakrit pohyb vlevo nebo vpravo)

Urovert 4: postava ziské schopnost providét kotoul vzad (pohyb zpét + skok)
Smlouvani (Bargain): Dovednost smlouvat s obchodniky a vyjednat lepsi ceny pfi nakupu a prodeji pfedméta.

Opravovani (Repait): Dovednost opravovat poskozené zbrané a vybaveni. Cim vyssi je iroven této dovednost,
tim kratsf maze byt interval mezi pokusy o opravu.

Alchymie (Alchemy): Zvysuje pocet podsvétnich katald, které dokze postava ziskat pi jejich sbéru v divocing.
Vyzaduje dovednost podsvétni magie alespon na 1. Grovni.

Tajna magie (Arcane Magic): Urcuje silu, oblast plisobeni a trvani kouzel ze skoly tajné magie, kterd vase
postava pouziva (ohniva koule, magicka stcla atd.).

Nebeska magie (Celestial Magic): Urcuje silu, oblast piisobeni a trvani kouzel ze $koly nebeské magie, kterd
vase postava pouziva (Iécen, blesk atd.).

Vedeni many (Channel): Zvysuje rychlost, s jakou se dopliiuje mana hvézdnych krystald a runovych kamend
vasi postavy. Vyzaduje dovednost nebeské magie alespon na 1. drovni.

Identifikace (Identify): Schopnost identifikovat specidlni a magické predméty a kouzla, aby bylo mozné je
pouzivat nebo seslat.

Podsvétni magie (Nether Magic): Urcuje silu, oblast pisobeni a trvani kouzel ze $koly podsvétni magie, kterd
vase postava pouziva (strach, ptivolej nestviru atd.).

Runovi magie (Rune Magic): Urcuje silu, oblast pusoben a trvani kouzel ze skoly runové magie, kterd vase
postava pouzivi (spasny uder, utociste atd.).

Pisaf (Scribe): Zvysuje rychlost, s jakou se kouzla tajné magie vasi postavy znovu zapisuji do kouzelnych knih.
Vyzaduje dovednost tajné magie alespofi na 1. Grovni.




ZLODEJSKE DOVEDNOSTI

Bodnuti zezadu (Backstab): Dovednost zpusobit nepiteli vétsi zranéni pii utoku zezadu. Vyzaduje dovednost plizeni
alespori na 3. Grovni.

Deaktivace pasti (Disarm Trap): Dovednost bezpecné zneskodfiovat pasti chranici truhly s pokladem. Cim lépe postava
tuto dovednost ovlida, tim snize past bezpecné zneskodni. Vyzaduje dovednost prozkoumavani alespor na 1. irovni.

Prozkoumavini (Inspect): Dovednost prozkoumavat zamky a odhalovat pasti pred tim, nez se je pokusite zneskodnit.

Odemykini zimki paklicem (Pick Locks): Dovednost odemykat bez spravaého klice zimky na dverich, truhlich atd.
Mistrovstvi v této dovednosti zvySuje ucinnost paklic. Vyzaduje dovednost prozkoumavani alespor na 1. drovni.

Zveéd (Scout): Dovednost vytvatet mapy a odhalovat skryta tlacitka a spinace.

Plizeni (Sneak): Poskytuje prémii k dtoku ze strany nebo zezadu a snizuje riziko, ze nepfitel zautoci na postavu, pokud
jsou piftomni jeji spojenci.

Kapsitstvi (Steal): Dovednost obirat nepiitele pfi boji o predméty, které mé u sebe. Vyzaduje dovednost plizeni alespon*
na 3. Grovni.

PEKELNE DOVEDNOSTI
: i Kriticky zdsah ical Strike): Dovednost zabit nepfitele jedinjm zisahem v boji na blizko. Cim lépe postava tuto
dovednost ovlada, tim vétsi ma Sanci, ze se ji kriticky zasah podaif cinné provést.

Drtiva rana (Crushing Blow): Dovednost omricit a odrazit nepfitele té:

i a tupymi zbranémi.

Vysiti zivota (Drainlife): Postava ovladajici tuto dovednost je schopna piimo pohlcovat Zivotni silu nepfatel, které
zasahne magickym utokem.

Sokoli oko (Hawkeye): Dovednost zabit neptitele na dalku jedingm $ipem. Cim lépe postava tuto dovednost ovlids, tim
vétsi ma Sanc, ze se ji takovy dtok podati ucinné provést.

Zpusobeni zranéni (Inflict Wounds): Dovednost zplisobovat nepfatelim tézka zranéni (tedy zranéni, ktera nadale
krvaci).

Zelezna vile (Iron Will): Dovednost absotbovat zranéni zpusobené dtokem, aniz by to prerusilo utoky a sesilini kouzel,
které prave zasazend postava provadi.

Ninjutsu: Dovednost pouzivat ruce a nohy jako smitici zbrané.

Magicky ohen (Spellfire): ZvétSuje zranéni, kterd zpusobi kouzla seslana vasi postavou, a zlepsuje jejich schopnost
pronikat poli a batiérami chranicimi ped magii.
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InstaLaCny manuaL (8K)

Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW pocitacovy program v cudzom jazyku,
ktory je dielom podla §6 odst. 1 pism. A autorského zakona, a z toho dovodu sa na SW
vzt'ahuje pravna Gprava a ochrana autorského zakona (Zakon ¢. 383/1997 Zb. v zneni
Novely zak. ¢. 234/2000 Zb.).

Poziadavky na pocitaé

Minimalne poziadavky st uvedené na obale hry.

InstaLACIA HRY

Pre nainstalovanie hry na vas pocitac vlozte DVD do DVD mechaniky. Po vlozeni tohto
DVD sa spusti instalacny program, ktory vas prevedie instaliciou hry. Ak mate vypnuté
automatické spust'anie DVD, spustite sibor setup.exe alebo autorun.exe z DVD.
Ak nemate nainstalované ovladace DirectX 9 alebo vyssie, pomocou instala¢ného
sprievodcu ich nainstalujte a restartujte pocitac.

TECHITICKA POOPORA
V piipadé problémii se obrat’te na nasi technickou podporu /

V pripade problémov sa obrat’te na nasu podporu:

E-mail: fag@hypermax.cz
Web: www.hypermax.cz

Tel./fax: +420 257 327 239










