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Odemykání zámků paklíčem
Některé zámky lze odemknout paklíčem. V tom 
případě se postupuje stejným způsobem jako při 
zneškodňování pasti. Po aktivaci takového zámku 
se otevře okno otevírání zámku paklíčem. V něm 
naleznete následující informace a ovládací prvky:

Okno zámku:
• Lock (Zámek): V případě zamčených dveří jste zde pouze informováni, že jsou 
zamčené.
• Level (Úroveň): Úroveň potřebná k odemčení zámku paklíčem.
• Diffi culty (Obtížnost): Vaše přibližné šance na úspěšné odemčení zámku.
•  Indikátor postupu: Obdélníkové pole přímo pod ukazatelem pravděpodobnosti.
• Ikony odemykání: Jedna či více ikon pod indikátorem postupu.
• Pick Lock (Odemknout): Kliknutím na toto tlačítko se pokusíte zámek odemknout.
• Bash (Rozbít): Kliknutím na toto tlačítko se dveře pokusíte rozbít zbraní.
• Leave (Odejít): Uzavře okno odemykání zámku bez pokusu zámek odemknout.

Aktivování spínačů a pák
V mnoha podzemních kobkách 
a jiných interiérech narazíte na 
zdech na spínače a páky. Ty 
slouží k řadě různých účelů 
včetně otevírání a zavírání 
dveří. Pamatujte, že v mnoha 
případech nemusí být dveře, 
které páka otevírá, v její blíz-
kosti. Páku či tlačítko aktivu-
jete tak, že se před ně postavíte 
a stisknete klávesu E.

Odemykání zámků paklíčem
Některé zámky lze odemknout paklíčem. V tom 
případě se postupuje stejným způsobem jako při 
zneškodňování pasti. Po aktivaci takového zámku 
se otevře okno otevírání zámku paklíčem. V něm 
naleznete následující informace a ovládací prvky:

Aktivování spínačů a pák
V mnoha podzemních kobkách 
a jiných interiérech narazíte na 
zdech na spínače a páky. Ty 
slouží k řadě různých účelů 
včetně otevírání a zavírání 
dveří. Pamatujte, že v mnoha 
případech nemusí být dveře, 
které páka otevírá, v její blíz-
kosti. Páku či tlačítko aktivu-
jete tak, že se před ně postavíte 
a stisknete klávesu E.
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Měsíční mosty 
Měsíční mosty jsou mystické 
stavby, díky nimž se hráč  může 
teleportovat na velké vzdále-
nosti. Jakmile postava získá 
měsíční kámen, může aktivovat 
všechny měsíční mosty, na které 
narazí. Po aktivaci příslušného 
měsíčního kamene hráč získá 
jeho runový kód (například 
po aktivaci měsíčního mostu 

ve Fargrove hráč obdrží runový kód Fargrove). Jakmile má kód, může se hráč (nebo 
skupina hráčů ve hře pro více hráčů) na příslušné místo přenést od jakéhokoliv jiného 
měsíčního mostu.

Ve hře Dungeon Lords MMXII potkáte mnoho nehratelných postav (NPC), s nimiž si 
musíte promluvit, abyste získali informace, artefakty či jiné předměty, naučili se nějakou 
zvláštní schopnost a splnili úkoly. V některých bodech hry je dokonce nemožné pokra-
čovat dál, dokud od správné osoby nezískáte určitou zásadní informaci.

Získávání informací – konverzace s NPC
Někteří z lidí, které vaše postava potká, se s ní více než rádi podělí o informace o aktu-
álním dění, o úkolech i o všemožných dalších záležitostech jejich světa. Když potkáte 
postavu, která vám chce něco dobrovolně říct, často vás požádá o rozhovor. Pokud se 
chcete s nějakou NPC začít bavit, přijďte k ní blíž, obraťte se k ní čelem a stiskněte 
klávesu E. Otevře se okno rozhovoru skládající se ze dvou částí. Vpravo je seznam 
témat, v němž jsou dostupná témata, o nichž se můžete s postavou bavit, a dostupné 
akce, například ukázat postavě dokumenty. Vlevo je okno odpovědí, v němž se vypisuje 
samotná konverzace. Téma k rozhovoru vyberete kliknutím na něj v pravé části okna. 
Vaše slova a reakce NPC se objeví v okně odpovědí. V průběhu rozhovoru se mohou 
v okně témat objevit nové položky. Ty, o kterých jste již mluvili, jsou znevýrazněné. 
To vám připomíná, o čem jste se už bavili, ale zároveň nebrání témata vybrat znovu. 
Rozhovor s NPC ukončíte kliknutím na křížek v pravém horním rohu seznamu témat, 
případně stiskem klávesy Esc.

Nákup a prodej předmětů
Během prozkoumávání světa se setkáte s obchodníky a jinými NPC, které vám budou 
moci prodat předměty nebo je od vás koupit. Když zahájíte s nějakou takovou posta-
vou rozhovor, může se v okně rozhovoru objevit téma „Trade“ (Obchodovat) (viz část 
„Konverzace s NPC“ výše). Kliknutím na toto téma otevřete obchodní menu. To se 
podobá menu vybavení. Při obchodování máte k dispozici příkazy „Buy“ (Koupit), 
„Sell“ (Prodat), „Identify“ (Identifi kovat) a „Repair“ (Opravit). Kliknutím na tlačítko 
„Buy“ zobrazíte seznam předmětů, které má daná postava na prodej. Ty lze setřídit 
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podle většiny kategorií známých z menu vybavení. Například kliknutím na tlačítko 
„Equip“ (Vybavení) zobrazíte všechny předměty, které může vaše postava obléci nebo 
vzít do ruky (kupříkladu zbraně a zbroje) a které má tato NPC na prodej. Kliknutím 
na některý z těchto předmětů otevřete okno nákupu. V něm můžete zvolit, kolik kusů 
chcete koupit (pokud jde o předmět s údajem o množství), a vidíte v něm cenu před-
mětu ve zlatě.

Pokud je cena předmětu přijatelná, klikněte na tlačítko „Buy“. Okno nákupu se zavře 
a předmět či předměty budou přidány do inventáře vaší postavy. Pokud vám nabídka 
nevyhovuje, stisknutím tlačítka „Cancel“ (Zrušit) se vrátíte do menu obchodování.

Úkoly
Mistři cechů a jiné NPC vám během rozhovoru často zadají 
nějaký úkol. Dokončení takových úkolů může být nezbytné 
k tomu, abyste se posunuli dále ve hře. Dokončení úkolů 
pro cechy vaší postavě přinese odměnu ve formě cti, erbů, 
předmětů nebo přístupu k novým povoláním. Sledujte úkoly, 
které máte zadané, a snažte se je na svých cestách plnit. 
Seznam aktivních úkolů zobrazíte stisknutím klávesy L.

Cechy
V mnoha městech ve světě Dungeon Lords MMXII sídlí cechy. Jsou to organizace, 
které podporují rozvoj určitého povolání (například cech válečníků). Tyto cechy budete 
muset vyhledat, pokud budete chtít získat úkoly, jejichž splnění je nezbytné k získání 
nových povolání, předmětů nebo erbů. Některé cechy najdete snadno a snadno se také 
stanete jejich členy, zatímco do jiných se nedostanete bez důvtipu a trpělivosti.

MAGIE
Všechny postavy v Dungeon Lords MMXII jsou schopné používat magii, nezávisle na 
své rase a povolání. K seslání kouzla je potřeba nejprve otevřít kouzelnou knihu, poté 
vybrat druh magie, který chcete použít, a nakonec vybrat kouzlo, které chcete seslat.

Tajná magie
Tato kouzla jsou především útočná. Některá jsou kontaktní, jiná působí na dálku 
a všechna se pohybují od slabě zraňujících kouzel, jako je Mrazivý dotek a Kouzelná 
střela, až po kouzla, která způsobují těžká zranění několika cílům najednou, například 
Ohnivá hvězda a Pohroma.

Úkoly
Mistři cechů a jiné NPC vám během rozhovoru často zadají 
nějaký úkol. Dokončení takových úkolů může být nezbytné 
k tomu, abyste se posunuli dále ve hře. Dokončení úkolů 
pro cechy vaší postavě přinese odměnu ve formě cti, erbů, 
předmětů nebo přístupu k novým povoláním. Sledujte úkoly, 
které máte zadané, a snažte se je na svých cestách plnit. 
Seznam aktivních úkolů zobrazíte stisknutím klávesy L.

Cechy
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Umění tajné magie má deset stupňů mistrovství. Kouzla z této magické školy najdete 
v kouzelných knihách obsahujících jedno či více nabití (použití). Ziskem první kouzelné 
knihy příslušného typu se pro postavu toto kouzlo zpřístupní a další stejné kouzelné 
knihy následně zvýší maximální počet nabití tohoto kouzla. 

Krystalová magie
Krystalová kouzla, zvaná též nebeská, se soustředí na léčení a další formy prospěšné 
magie. Tato kouzla využívají sílu hvězdných krystalů. Je to pestrá skupina kouzel zahr-
nující slabá a silná léčivá kouzla, kouzla proti otravě a dokonce kouzla, která likvidují 
nemrtvé a oživují padlé spolubojovníky. Mezi další použití nebeské magie patří zpo-
malení času a levitace. Krystalová magie má deset úrovní mistrovství. Aby bylo možné 
nějaké z nebeských kouzel seslat, je zapotřebí nejprve získat nebeské krystaly. Ziskem 
prvního krystalu příslušného kouzla se pro postavu toto kouzlo zpřístupní a další stejné 
krystaly následně zvýší maximální počet nabití tohoto kouzla.

Runová magie
Runová magie kombinuje útočná a obranná kouzla a je snad nejpestřejší ze všech magic-
kých škol.  Téměř na každé z deseti úrovní mistrovství na vás čeká alespoň jedno útočné 
a jedno obranné kouzlo. Kromě toho obsahuje runová magie i řadu kouzel prospěšných 
pro celou vaši družinu. Postava ovládající runovou magii se tak stává nepostradatelným 
spojencem ve hrách více hráčů. Runová magie je svázána s runami, které obsahují jedno 
nebo více nabití. Každé runové kouzlo vyžaduje magickou energii ze dvou nebo více 
runových kamenů. Při každém seslání runové kouzlo vyčerpá z příslušných kamenů 
trochu energie. Podobně jako knihy kouzel tajné magie a hvězdné krystaly i runové 
kameny se postupně dobíjejí. Kdykoliv získáte runový kámen příslušného typu, zvýší se 
maximální množství energie, kterou dotyčná runa dokáže uchovávat.

Podsvětní magie
Toto temné umění se zabývá oživováním padlých bytostí, ohýbáním vůle nepřátel 
a útoky temné a zlověstné povahy. Kouzla této ponuré magické školy například vnášejí 
mezi nepřátele strach, vytvářejí jedovatá mračna, vysávají z nepřátel život a dokonce 
mohou ovládnout nepřítelovu mysl. Na rozdíl od tajné, nebeské a runové magie se 
podsvětní kouzla postupně nedobíjejí. Jakmile je jednou použijete, musíte před jejich 
dalším použitím nejprve smíchat ingredience, zvané podsvětní kataly, v příslušné 
kombinaci a počtu. Kataly lze najít po celém světě a obvykle je získáte zabitím nějaké 
nestvůry. Některé z ingrediencí jsou velmi vzácné, takže některá podsvětní kouzla je 
velmi obtížné namíchat. 
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HRA PRO VÍCE HRÁČŮ
Dungeon Lords MMXII obsahuje i režim hry pro více hráčů, 
v němž může několik hráčů procházet hrou jako tým v koopera-
tivním režimu. Je téměř shodná s verzí pro jednoho hráče, stejné 
jsou cíle, úkoly atd. Chcete-li si tuto hru zahrát, klikněte na tlačítko 
„Multiplayer“ (Hra pro více hráčů) v hlavním menu.

MENU HRY PRO VÍCE HRÁČŮ

Menu hry pro více hráčů otevřete kliknutím  na tlačítko „Multiplayer“ (Hra pro více 
hráčů) v hlavním menu. K dispozici máte následující možnosti:

•  LAN (Lokální síť): Vytvořit hru pro více hráčů Dungeon Lords MMXII na lokální 
síti nebo se připojit k již existující hře.

•  Internet: Vytvořit hru pro více hráčů Dungeon Lords MMXII na internetu nebo se 
připojit k již existující hře.

•  Main Menu (Hlavní menu): Zavřít menu hry pro více hráčů a vrátit se do hlavního 
menu. 

Volbu vyberete kliknutím na ni.

VYTVOŘENÍ HRY NA LOKÁLNÍ SÍTI NEBO PŘIPOJENÍ K NÍ

Chcete-li hrát hru pro 
více hráčů po lokální síti 
(LAN):

1. V menu hry pro více hráčů klikněte na tlačítko „LAN“.
2.  Chcete-li změnit své jméno, klikněte na políčko „Player Name“ (Jméno hráče), 

napište nové jméno a stiskněte ENTER.
3.  Hra si vybere výchozí číslo portu. Pokud není správné, vložte požadované číslo 

portu: klikněte na políčko „Port“, vepište nové číslo a stiskněte ENTER.
4.  Pokud chcete zakládanou hru chránit heslem nebo se připojujete ke hře chráněné 

heslem, zadejte heslo: klikněte na políčko „Password“ (Heslo), vepište nové heslo 
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a stiskněte ENTER. Jestliže použití hesla není nutné, nechte políčko nastavené na 
„none“ (žádné).

5.  Pokud chcete založit novou hru, klikněte na tlačítko „Host Game“ (Založit hru). Její 
jméno se vytvoří automaticky podle vašeho hráčského jména (např. „Peter Game“).

Stiskem tlačítka „Cancel“ (Zrušit) se můžete kdykoliv vrátit do hlavního menu. 

Připojení ke hře:
1.  V seznamu her naleznete všechny právě dostupné hry. Klikněte na jméno hry, ke 

které se chcete přidat. K listování seznamem použijte tlačítka šipek na pravé straně 
seznamu.

2.  Klikněte na „Join Game“ (Připojit ke hře).
3.  Klikněte na „Load Character“ (Načíst postavu) a buď načtěte existující postavu, nebo 

si vytvořte novou. Postup je stejný jako při vytváření postavy pro hru jednoho hráče.
4.  Po návratu na obrazovku se seznamem her klikněte na políčko „Ready“ (Připraven) 

vedle svého jména v seznamu. Tím dáte najevo svoji připravenost ke hře.
5.  Jakmile jsou všichni hráči připraveni, zahájí pořadatel hru. Připojování ke hře můžete 

kdykoliv před jejím začátkem zrušit kliknutím na tlačítko „Cancel“ (Zrušit).

Založení hry:
1.  Klikněte na „Host Game“ (Založit hru).
2.  Klikněte na „Load Character“ (Načíst postavu) a buď nahrajte existující postavu, nebo 

si vytvořte novou. Postup je stejný jako při vytváření postavy pro hru jednoho hráče.
3.  Po návratu na obrazovku zakládání hry klikněte na políčko „Ready“ (Připraven) vedle 

svého jména v seznamu. Tím dáte najevo svoji připravenost ke hře.
4.  Jakmile jsou všichni hráči připojeni a připraveni, klikněte na „Start Game“ (Zahájit 

hru). Proces vytváření hry můžete kdykoliv před jejím začátkem zrušit kliknutím na 
tlačítko „Cancel“ (Zrušit).
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VYTVOŘENÍ HRY NA INTERNETU NEBO PŘIPOJENÍ K NÍ
Volba „Internet“ vám 
umožňuje přímo se připojit 
k internetové nebo LAN hře 
pomocí IP adresy. K tomu 
ale potřebujete znát svoji IP 
adresu, pokud jste pořadate-
lem hry, nebo IP adresu hry, 
pokud se připojujete ke hře 
existující.

Hraní hry pro více hráčů prostřednictvím přímého spojení s IP adresou:
1. V menu hry pro více hráčů klikněte na tlačítko „Internet“.
2.  Na následující obrazovce klikněte na políčko „Player Name“ (Jméno hráče), zadejte 

své hráčské jméno a stiskněte ENTER.
3.  Hra si vybere výchozí číslo portu. Pokud není správné, vložte požadované číslo 

portu: klikněte na políčko „Port“, vepište nové číslo a stiskněte ENTER.
4.  Zadejte svoji IP adresu (pokud hru pořádáte) nebo IP adresu pořádajícího počítače 

(pokud se ke hře připojujete): Klikněte na políčko „IP Address“, zadejte IP adresu 
a stiskněte ENTER. Pokud zakládáte hru a svoji IP adresu neznáte, klikněte na tla-
čítko „Get My IP“ (Získat moji IP). Při spodním okraji obrazovky se zobrazí vaše 
veřejná a lokální IP adresa. Pokud zakládáte hru na internetu, použijte veřejnou IP 
adresu. Jestliže zakládáte hru na lokální síti, použijte lokální IP adresu.

5.  Pokud chcete založit novou hru, klikněte na tlačítko „Host Game“ (Založit hru). Její 
jméno se vytvoří automaticky podle vašeho hráčského jména (např. „Peter Game“).

Připojení ke hře:
1. Klikněte na „Join Game“ (Připojit ke hře).
2.  Jakmile se hra úspěšně připojí, objeví se obrazovka se seznamem hráčů připojených 

k dané hře.

VYTVOŘENÍ HRY NA INTERNETU NEBO PŘIPOJENÍ K NÍ
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ale potřebujete znát svoji IP 
adresu, pokud jste pořadate-
lem hry, nebo IP adresu hry, 
pokud se připojujete ke hře 
existující.
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3.  Klikněte na „Load Character“ (Načíst postavu) a buď nahrajte existující postavu, 
nebo si vytvořte novou. Postup je stejný jako při vytváření postavy pro hru jednoho 
hráče.

4.  Po návratu na obrazovku se seznamem hráčů klikněte na políčko „Ready“ (Připraven) 
vedle svého jména v seznamu. Tím dáte najevo svoji připravenost ke hře.

5.  Jakmile jsou všichni hráči připraveni, zahájí pořadatel hru. Chcete-li poslat zprávu 
spoluhráčům v seznamu ještě před zahájením hry, napište ji do okna diskuse a stis-
kem klávesy ENTER ji odešlete. Takto zaslané zprávy se jedna po druhé vypisují 
v okně ve spodní části obrazovky. Připojování ke hře můžete kdykoliv před jejím 
začátkem zrušit kliknutím na tlačítko „Cancel“ (Zrušit).

Založení hry:
1. Klikněte na „Host Game“ (Založit hru). Otevře se obrazovka se seznamem hráčů.
2.  Klikněte na „Load Character“ (Načíst postavu) a buď nahrajte existující postavu, 

nebo si vytvořte novou. Postup je stejný jako při vytváření postavy pro hru jednoho 
hráče.

3.  Po návratu na obrazovku se seznamem hráčů klikněte na políčko „Ready“ (Připraven) 
vedle svého jména v seznamu. Tím dáte najevo svoji připravenost ke hře.

4.  Jakmile jsou všichni hráči připojeni a připraveni, klikněte na „Start Game“ (Zahá-
jit hru). Chcete-li poslat zprávu spoluhráčům v seznamu ještě před zahájením hry, 
napište ji do okna diskuse a stiskem klávesy ENTER ji odešlete. Takto zaslané zprávy 
se jedna po druhé vypisují v okně ve spodní části obrazovky. Zakládání hry můžete 
kdykoliv před jejím začátkem zrušit kliknutím na tlačítko „Cancel“ (Zrušit).

HRANÍ HRY PRO VÍCE HRÁČŮ PROSTŘEDNICTVÍM GAMESPY

Chcete-li hrát Dungeon Lords MMXII 
prostřednictvím GameSpy:
1.  V menu hry pro více hráčů klikněte na 

„GameSpy“.
2.  Zadejte své hráčské jméno.
3.  Zadejte svůj CD klíč pro GameSpy. To by 

mělo být zapotřebí pouze při prvním hraní 
na GameSpy.

4.  Zadejte port, který chcete používat (chcete-li). Výchozí nastavení je 2606.
5.  Pokud zakládáte hru a chcete omezit její přístupnost, zadejte pro ni heslo. Pokud se 

připojujete ke hře vyžadující heslo, zadejte ho do příslušného pole.
6. Klikněte na „Connect“ (Připojit).

HRANÍ HRY PRO VÍCE HRÁČŮ PROSTŘEDNICTVÍM GAMESPY

Chcete-li hrát Dungeon Lords MMXII 
prostřednictvím GameSpy:
1.

2. 
3.
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HRANÍ HRY PRO VÍCE HRÁČŮ

Hraní Dungeon Lords MMXII ve více hráčích je v podstatě stejné jako její hraní 
v režimu pro jednoho hráče. Základním rozdílem je to, že namísto toho, abyste proti 
nepřátelům stáli sami, v ní všichni hráči spolupracují na splnění úkolů jako družina. 
Samozřejmě existuje i pár dalších odlišností oproti hře pro jednoho hráče.

POZASTAVENÍ HRY

Ve hře pro více hráčů nelze hru pozastavit. Ve hře pro jednoho hráče se čas automaticky 
zastaví, kdykoliv zobrazíte nějaké menu. Ve hře pro více hráčů tomu tak ale není. Když 
potřebujete udělat něco, co odvede vaši pozornost od herního světa, ujistěte se nejprve, 
že jste na bezpečném místě nebo že vás ostatní členové vaší družiny budou chránit, 
dokud se nevrátíte.

PŘECHOD DO NOVÉ OBLASTI

Při přechodu mezi dvěma zónami (například při vstupu do sklepení nebo při použití 
měsíčního mostu) musí být všichni hráči poblíž sebe, jinak nelze přechod provést. Mezi 
mapami přecházejí všichni hráči jako skupina.

CHAT

Během hry více hráčů lze ostatním hráčům posílat zprávy pomocí funkce chatování. 
Psaní zprávy zahájíte stisknutím klávesy ENTER. Poté do chatovacího okna napište 
požadovanou zprávu a stiskem klávesy ENTER ji odešlete.
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PŘÍLOHA A: OVLÁDÁNÍ KLÁVESNICÍ 

Následující tabulka obsahuje výchozí přiřazení primárních a sekundárních kláves ve hře 
Dungeon Lords MMXII. Nastavení můžete podle libosti změnit. 
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PŘÍLOHA B: POVOLÁNÍ POSTAV

Povolání Zvýhodněné dovednosti Další dovednosti/erby
Adept Nebeská magie a dovednosti pro použití zbrojí Magické zbraně
Battlemage Dovednosti pro použití zbrojí a štítů, tajná magie, 

kouzelné zbraně, opravování
Těžké zbroje, těžké štíty, písař

Budoka Vrhací zbraně, atletika, zlodějské dovednosti Ninjutsu, plížení, kapsářství, bodnutí zezadu
Cabalist Podsvětní magie, kouzelné zbraně, alchymie, zlodějské 

dovednosti
Vysátí života, speciální erby

Celestial Nebeská magie, runová magie, magické zbraně, zvěd Identifi kace, vedení many
Crusader Dovednosti pro použití zbraní, zbrojí a štítů; nebeská 

magie, runová magie
Drtivá rána, speciální erby

Deathlord Dovednosti pro použití zbraní, zbrojí a štítů Dvě střední zbraně, Těžké zbraně, Těžké štíty
Enchantress Tajná magie, nebeská magie, zlodějské dovednosti Zraň, speciální erby
Fighter Dovednosti pro použití zbraní, zbrojí a štítů Kouzelné zbraně, identifi kace, písař, vedení many
Hatamoto Dovednosti pro použití zbraní, dvou lehkých zbraní 

a zbrojí
Těžké zbraně, těžké štíty, způsobení zranění, speciální erby

Hunter Dřevcové zbraně, střelné zbraně, atletika, zvěd, 
opravování, zlodějské schopnosti

Těžké dřevcové zbraně, plížení, kapsářství, bodnutí zezadu

Imperial Dovednosti pro použití zbraní, dřevcových zbraní 
a zbrojí, atletika

Těžké dřevcové zbraně, těžké zbroje

Kenjasai Ninjutsu, tajná magie, podsvětní magie, písař, alchymie Železná vůle, speciální erby
Knight Dovednosti pro použití zbraní, zbrojí a štítů Těžké zbraně, těžké zbroje, těžké štíty
Lord Dovednosti pro použití zbraní, zbrojí a štítů Dvě střední zbraně, těžké zbroje, těžké štíty
Mage Dovednosti tajné magie Způsobení zranění, speciální erby
Marauder Dovednosti pro použití zbraní, zbrojí a štítů; opravování Kouzelné zbraně
Monk Lehké dřevcové zbraně, lukostřelba, nebeská magie, 

runová magie, atletika, zvěd
Těžké zbraně, dvě lehké zbraně, ninjutsu, identifi kace, vedení many

Ninja Lord Ninjutsu, podsvětní magie, atletika Kritický zásah, speciální erby
Paladin Dovednosti pro použití zbraní, zbrojí a štítů, runová 

magie
Těžké zbraně, těžké zbroje, těžké štíty, vedení many

Ranger Lord Dřevcové zbraně, střelné zbraně, atletika, zvěd 
a zlodějské dovednosti

Sokolí oko, speciální erby

Rogue Zlodějské dovednosti, vrhací zbraně Plížení
Samurai Dovednosti pro použití zbraní a zbrojí, lukostřelba Dvě lehké zbraně, způsobení zranění
Sorcerer Tajná magie, podsvětní magie, kouzelné zbraně, 

opravování
Identifi kace, písař, alchymie

Shaolei Master Ninjutsu, dřevcové zbraně, lukostřelba, nebeská magie, 
runová magie, vedení many, atletika

Kritický zásah, speciální erby

Shugenja Tajná magie, podsvětní magie Ninjutsu, identifi kace, písař, alchymie
Stargazer Nebeská magie, runová magie, kouzelné zbraně, vedení 

many, zvěd
Železná vůle, speciální erby

Trickster Vrhací zbraně, podsvětní magie, atletika, zvěd, 
smlouvání, zlodějské dovednosti

Plížení, bodnutí zezadu, kouzelné zbraně, alchymie

Valkyrie Dovednosti pro použití zbraní, dřevcových zbraní, 
zbrojí a štítů, runová magie

Těžké zbraně, těžké dřevcové zbraně, těžké štíty

War Witch Všechny magické dovednosti a dovednosti pro použití 
zbrojí

Těžké zbroje, vysátí života, speciální erby

Warlock Tajná magie, podsvětní magie, runová magie, kouzelné 
zbraně

Železná vůle, speciální erby

Warlord Dovednosti pro použití zbraní, zbrojí a štítů Těžké zbraně, těžké štíty, způsobení zranění, speciální erby
Wizard Tajná magie, podsvětní magie, kouzelné zbraně, písař, 

alchymie
Magický oheň, speciální erby

NOVÁ POVOLÁNÍ:
NECROMANCER, ILLUSIONIST, DRUID, DRAGONLORD, BLADEWITCH, WARANGEL, ASSASSIN
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PŘÍLOHA C: DOVEDNOSTI
ZBRANĚ
Zbraňové dovednosti určují údernost postavy s příslušným typem zbraně. Některé zbraně navíc mohou 
vyžadovat určitou úroveň dovednosti, j inak jejich použití způsobí negativní postih. 

Lukostřelba (Archery): Dovednost střelby z luku.

Těžké zbraně (Heavy Weapons): Dovednost boje s těžkými zbraněmi (velké meče, bojové sekery atd.). Vyžaduje 
dovednost se středními zbraněmi alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: střední zbraně. Úroveň 5: postava získá 
možnost používat pokročilé údery s těžkou zbraní.

Těžké dřevcové zbraně (Heavy Pole Weapons): Dovednost boje s těžkými dřevcovými zbraněmi (halapartny, 
dlouhé hole atd.). Vyžaduje dovednost s lehkými dřevcovými zbraněmi alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: lehké 
dřevcové zbraně. Úroveň 5: postava získá možnost používat pokročilé údery s těžkými dřevcovými zbraněmi.
Dvě lehké zbraně (Light Dual Weapons): Dovednost, která postavě umožňuje bojovat s dvěma zbraněmi, neboť 
dovolí umístit do pozice pro sekundární zbraň lehkou zbraň (namísto zbraně střelné). Úroveň 5: postava získá 
možnost používat pokročilé údery s dvěma lehkými zbraněmi.

Lehké dřevcové zbraně (Light Pole Weapons): Dovednost boje s lehkými dřevcovými zbraněmi (kopí, dlouhé 
hole atd.). Úroveň 5: postava získá možnost používat pokročilé údery s lehkými dřevcovými zbraněmi.

Lehké zbraně (Light Weapons): Dovednost boje s lehkými zbraněmi (dýky, krátké meče, hole atd.). Úroveň 5: 
postava získá možnost používat pokročilé údery s lehkými zbraněmi.

Kouzelné zbraně (Magic Weapons): Dovednost používat v boji kouzelné zbraně a využít jejich magických 
schopností. Vyžaduje dovednost s lehkými zbraněmi alespoň na 1. úrovni.

Dvě střední zbraně (Medium Dual Weapons): Dovednost, která postavě umožňuje bojovat s dvěma zbraněmi, 
neboť dovolí umístit do pozice pro sekundární zbraň střední zbraň (namísto zbraně střelné). Vyžaduje 
dovednost boje s dvěma lehkými zbraněmi alespoň na 3. úrovni. Úroveň 5: postava získá možnost používat 
pokročilé údery s dvěma středními zbraněmi.

Střední zbraně (Medium Weapons): Dovednost boje se středními zbraněmi (dlouhé meče, malé sekery atd.). 
Vyžaduje dovednost s lehkými zbraněmi alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: lehké zbraně. Úroveň 5: postava 
získá možnost používat pokročilé údery se středními zbraněmi.

Vrhací zbraně (Thrown Weapons): Dovednost boje s vrhacími zbraněmi (vrhací dýky, hvězdice atd.).

OBRANA
Těžké zbroje (Heavy Armor): Dovednost používat těžkou zbroj (například plátovou) bez postihů v boji 
a při pohybu. Vyžaduje dovednost používání středních zbrojí alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: střední 
zbroje.

Těžké štíty (Heavy Shield): Dovednost účinně používat těžké štíty bez postihů v boji a při pohybu. 
Vyžaduje dovednost používání středních štítů alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: střední štíty.

Lehké zbroje (Light Armor): Dovednost používat lehkou zbroj (například koženou) bez postihů v boji 
a při pohybu.

Lehké štíty (Light Shield): Dovednost účinně používat lehký štít bez postihů v boji a při pohybu.

Střední zbroje (Medium Armor): Dovednost používat střední zbroj (například kroužkovou) bez postihů 
v boji a při pohybu. Vyžaduje dovednost používání lehkých zbrojí alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: 
lehké zbroje.

Střední štíty (Medium Shield): Dovednost účinně používat střední štíty bez postihů v boji a při pohybu. 
Vyžaduje dovednost používání lehkých štítů alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: lehké štíty.

Krytí (Parry): Dovednost uhýbat útokům zbraněmi na blízko a vykrývat je. Tato dovednost ovlivňuje 
bojovou charakteristiku „Parry“ (Krytí).

Lukostřelba (Archery): Dovednost střelby z luku.

dovednost se středními zbraněmi alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: střední zbraně. Úroveň 5: postava získá 
možnost používat pokročilé údery s těžkou zbraní.

Těžké zbraně (Heavy Weapons): Dovednost boje s těžkými zbraněmi (velké meče, bojové sekery atd.). Vyžaduje 
dovednost se středními zbraněmi alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: střední zbraně. Úroveň 5: postava získá 

Těžké dřevcové zbraně (Heavy Pole Weapons): Dovednost boje s těžkými dřevcovými zbraněmi (halapartny, 
dlouhé hole atd.). Vyžaduje dovednost s lehkými dřevcovými zbraněmi alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: lehké 
dřevcové zbraně. Úroveň 5: postava získá možnost používat pokročilé údery s těžkými dřevcovými zbraněmi.

možnost používat pokročilé údery s těžkou zbraní.

Těžké dřevcové zbraně (Heavy Pole Weapons): Dovednost boje s těžkými dřevcovými zbraněmi (halapartny, 

Lehké dřevcové zbraně (Light Pole Weapons): Dovednost boje s lehkými dřevcovými zbraněmi (kopí, dlouhé 
hole atd.). Úroveň 5: postava získá možnost používat pokročilé údery s lehkými dřevcovými zbraněmi.

Dvě lehké zbraně (Light Dual Weapons): Dovednost, která postavě umožňuje bojovat s dvěma zbraněmi, neboť 
dovolí umístit do pozice pro sekundární zbraň lehkou zbraň (namísto zbraně střelné). Úroveň 5: postava získá 

dřevcové zbraně. Úroveň 5: postava získá možnost používat pokročilé údery s těžkými dřevcovými zbraněmi.
Dvě lehké zbraně (Light Dual Weapons): Dovednost, která postavě umožňuje bojovat s dvěma zbraněmi, neboť 

možnost používat pokročilé údery s dvěma lehkými zbraněmi.

Lehké zbraně (Light Weapons): Dovednost boje s lehkými zbraněmi (dýky, krátké meče, hole atd.). Úroveň 5: 
postava získá možnost používat pokročilé údery s lehkými zbraněmi.

hole atd.). Úroveň 5: postava získá možnost používat pokročilé údery s lehkými dřevcovými zbraněmi.

Lehké zbraně (Light Weapons): Dovednost boje s lehkými zbraněmi (dýky, krátké meče, hole atd.). Úroveň 5: 

Kouzelné zbraně (Magic Weapons): Dovednost používat v boji kouzelné zbraně a využít jejich magických 
schopností. Vyžaduje dovednost s lehkými zbraněmi alespoň na 1. úrovni.
Kouzelné zbraně (Magic Weapons): Dovednost používat v boji kouzelné zbraně a využít jejich magických 

Dvě střední zbraně (Medium Dual Weapons): Dovednost, která postavě umožňuje bojovat s dvěma zbraněmi, 
neboť dovolí umístit do pozice pro sekundární zbraň střední zbraň (namísto zbraně střelné). Vyžaduje 
dovednost boje s dvěma lehkými zbraněmi alespoň na 3. úrovni. Úroveň 5: postava získá možnost používat 
pokročilé údery s dvěma středními zbraněmi.

Střední zbraně (Medium Weapons): Dovednost boje se středními zbraněmi (dlouhé meče, malé sekery atd.). 
Vyžaduje dovednost s lehkými zbraněmi alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: lehké zbraně. Úroveň 5: postava Vyžaduje dovednost s lehkými zbraněmi alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: lehké zbraně. Úroveň 5: postava 
získá možnost používat pokročilé údery se středními zbraněmi.

Vrhací zbraně (Thrown Weapons): Dovednost boje s vrhacími zbraněmi (vrhací dýky, hvězdice atd.).

Vyžaduje dovednost s lehkými zbraněmi alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: lehké zbraně. Úroveň 5: postava 

OBRANA
Těžké zbroje (Heavy Armor): Dovednost používat těžkou zbroj (například plátovou) bez postihů v boji 
a při pohybu. Vyžaduje dovednost používání středních zbrojí alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: střední 
zbroje.

OBRANA

Těžké štíty (Heavy Shield): Dovednost účinně používat těžké štíty bez postihů v boji a při pohybu. 
Vyžaduje dovednost používání středních štítů alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: střední štíty.

zbroje.

Lehké zbroje (Light Armor): Dovednost používat lehkou zbroj (například koženou) bez postihů v boji 
a při pohybu.

Vyžaduje dovednost používání středních štítů alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: střední štíty.

Lehké štíty (Light Shield): Dovednost účinně používat lehký štít bez postihů v boji a při pohybu.

a při pohybu.

Střední zbroje (Medium Armor): Dovednost používat střední zbroj (například kroužkovou) bez postihů 
v boji a při pohybu. Vyžaduje dovednost používání lehkých zbrojí alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: 
lehké zbroje.

Střední zbroje (Medium Armor): Dovednost používat střední zbroj (například kroužkovou) bez postihů 

Střední štíty (Medium Shield): Dovednost účinně používat střední štíty bez postihů v boji a při pohybu. 
Vyžaduje dovednost používání lehkých štítů alespoň na 3. úrovni. Předpoklad: lehké štíty.

lehké zbroje.

Krytí (Parry): Dovednost uhýbat útokům zbraněmi na blízko a vykrývat je. Tato dovednost ovlivňuje 
bojovou charakteristiku „Parry“ (Krytí).
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OBECNÉ
Atletika (Athletics): Dovednost plavat pod vodou a vyhnout se zranění při pádu. S rostoucí úrovní této 
dovednosti se postava učí další akrobatické pohyby.
Úroveň 1: postava získá schopnost skákat do strany (vlevo nebo vpravo + skok)
Úroveň 2: postava získá schopnost provádět kotoul vpřed (dvakrát pohyb vpřed)
Úroveň 3: postava získá schopnost provádět kotoul do strany (dvakrát pohyb vlevo nebo vpravo)
Úroveň 4: postava získá schopnost provádět kotoul vzad (pohyb zpět + skok)

Smlouvání (Bargain): Dovednost smlouvat s obchodníky a vyjednat lepší ceny při nákupu a prodeji předmětů.

Opravování (Repair): Dovednost opravovat poškozené zbraně a vybavení. Čím vyšší je úroveň této dovednosti, 
tím kratší může být interval mezi pokusy o opravu.

MAGIE

Alchymie (Alchemy): Zvyšuje počet podsvětních katalů, které dokáže postava získat při jejich sběru v divočině. 
Vyžaduje dovednost podsvětní magie alespoň na 1. úrovni.

Tajná magie (Arcane Magic): Určuje sílu, oblast působení a trvání kouzel ze školy tajné magie, která vaše 
postava používá (ohnivá koule, magická střela atd.).

Nebeská magie (Celestial Magic): Určuje sílu, oblast působení a trvání kouzel ze školy nebeské magie, která 
vaše postava používá (léčení, blesk atd.).

Vedení many (Channel): Zvyšuje rychlost, s jakou se doplňuje mana hvězdných krystalů a runových kamenů 
vaší postavy. Vyžaduje dovednost nebeské magie alespoň na 1. úrovni.

Identifi kace (Identify): Schopnost identifi kovat speciální a magické předměty a kouzla, aby bylo možné je 
používat nebo seslat.

Podsvětní magie (Nether Magic): Určuje sílu, oblast působení a trvání kouzel ze školy podsvětní magie, která 
vaše postava používá (strach, přivolej nestvůru atd.).

Runová magie (Rune Magic): Určuje sílu, oblast působení a trvání kouzel ze školy runové magie, která vaše 
postava používá (spásný úder, útočiště atd.).

Písař (Scribe): Zvyšuje rychlost, s jakou se kouzla tajné magie vaší postavy znovu zapisují do kouzelných knih. 
Vyžaduje dovednost tajné magie alespoň na 1. úrovni.

OBECNÉ
Atletika (Athletics): Dovednost plavat pod vodou a vyhnout se zranění při pádu. S rostoucí úrovní této 
dovednosti se postava učí další akrobatické pohyby.
Úroveň 1: postava získá schopnost skákat do strany (vlevo nebo vpravo + skok)
Úroveň 2: postava získá schopnost provádět kotoul vpřed (dvakrát pohyb vpřed)

Úroveň 4: postava získá schopnost provádět kotoul vzad (pohyb zpět + skok)

Smlouvání (Bargain): Dovednost smlouvat s obchodníky a vyjednat lepší ceny při nákupu a prodeji předmětů.

Opravování (Repair): Dovednost opravovat poškozené zbraně a vybavení. Čím vyšší je úroveň této dovednosti, 
tím kratší může být interval mezi pokusy o opravu.

MAGIE

Alchymie (Alchemy): Zvyšuje počet podsvětních katalů, které dokáže postava získat při jejich sběru v divočině. 
Vyžaduje dovednost podsvětní magie alespoň na 1. úrovni.

Tajná magie (Arcane Magic): Určuje sílu, oblast působení a trvání kouzel ze školy tajné magie, která vaše 
postava používá (ohnivá koule, magická střela atd.).

Nebeská magie (Celestial Magic): Určuje sílu, oblast působení a trvání kouzel ze školy nebeské magie, která 
vaše postava používá (léčení, blesk atd.).

Vedení many (Channel): Zvyšuje rychlost, s jakou se doplňuje mana hvězdných krystalů a runových kamenů 
vaší postavy. Vyžaduje dovednost nebeské magie alespoň na 1. úrovni.

Identifi kace (Identify): Schopnost identifi kovat speciální a magické předměty a kouzla, aby bylo možné je 
používat nebo seslat.

Podsvětní magie (Nether Magic): Určuje sílu, oblast působení a trvání kouzel ze školy podsvětní magie, která 
vaše postava používá (strach, přivolej nestvůru atd.).
Podsvětní magie (Nether Magic): Určuje sílu, oblast působení a trvání kouzel ze školy podsvětní magie, která 

Runová magie (Rune Magic): Určuje sílu, oblast působení a trvání kouzel ze školy runové magie, která vaše 
postava používá (spásný úder, útočiště atd.).

Písař (Scribe): Zvyšuje rychlost, s jakou se kouzla tajné magie vaší postavy znovu zapisují do kouzelných knih. 
Vyžaduje dovednost tajné magie alespoň na 1. úrovni.
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ZLODĚJSKÉ DOVEDNOSTI

Bodnutí zezadu (Backstab): Dovednost způsobit nepříteli větší zranění při útoku zezadu. Vyžaduje dovednost plížení 
alespoň na 3. úrovni.

Deaktivace pastí (Disarm Trap): Dovednost bezpečně zneškodňovat pasti chránící truhly s pokladem. Čím lépe postava 
tuto dovednost ovládá, tím snáze past bezpečně zneškodní. Vyžaduje dovednost prozkoumávání alespoň na 1. úrovni.

Prozkoumávání (Inspect): Dovednost prozkoumávat zámky a odhalovat pasti před tím, než se je pokusíte zneškodnit.

Odemykání zámků paklíčem (Pick Locks): Dovednost odemykat bez správného klíče zámky na dveřích, truhlách atd. 
Mistrovství v této dovednosti zvyšuje účinnost paklíčů. Vyžaduje dovednost prozkoumávání alespoň na 1. úrovni.

Zvěd (Scout): Dovednost vytvářet mapy a odhalovat skrytá tlačítka a spínače.

Plížení (Sneak): Poskytuje prémii k útoku ze strany nebo zezadu a snižuje riziko, že nepřítel zaútočí na postavu, pokud 
jsou přítomni její spojenci.

Kapsářství (Steal): Dovednost obírat nepřítele při boji o předměty, které má u sebe. Vyžaduje dovednost plížení alespoň 
na 3. úrovni.

PEKELNÉ DOVEDNOSTI
Kritický zásah (Critical Strike): Dovednost zabít nepřítele jediným zásahem v boji na blízko. Čím lépe postava tuto 
dovednost ovládá, tím větší má šanci, že se jí kritický zásah podaří účinně provést.

Drtivá rána (Crushing Blow): Dovednost omráčit a odrazit nepřítele těžkými a tupými zbraněmi.

Vysátí života (Drainlife): Postava ovládající tuto dovednost je schopna přímo pohlcovat životní sílu nepřátel, které 
zasáhne magickým útokem. 

Sokolí oko (Hawkeye): Dovednost zabít nepřítele na dálku jediným šípem. Čím lépe postava tuto dovednost ovládá, tím 
větší má šanci, že se jí takový útok podaří účinně provést.

Způsobení zranění (Infl ict Wounds): Dovednost způsobovat nepřátelům těžká zranění (tedy zranění, která nadále 
krvácí). 

Železná vůle (Iron Will): Dovednost absorbovat zranění způsobené útokem, aniž by to přerušilo útoky a sesílání kouzel, 
které právě zasažená postava provádí.

Ninjutsu: Dovednost používat ruce a nohy jako smrtící zbraně.

Magický oheň (Spellfi re): Zvětšuje zranění, která způsobí kouzla seslaná vaší postavou, a zlepšuje jejich schopnost 
pronikat poli a bariérami chránícími před magií.
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Vysátí života (Drainlife): Postava ovládající tuto dovednost je schopna přímo pohlcovat životní sílu nepřátel, které 
zasáhne magickým útokem. 

Sokolí oko (Hawkeye): Dovednost zabít nepřítele na dálku jediným šípem. Čím lépe postava tuto dovednost ovládá, tím 
větší má šanci, že se jí takový útok podaří účinně provést.

Způsobení zranění (Infl ict Wounds): Dovednost způsobovat nepřátelům těžká zranění (tedy zranění, která nadále 
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Inštalačný manuál (SK)
Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW počítačový program v cudzom jazyku, 
ktorý je dielom podla §6 odst. 1 písm. A autorského zákona, a z toho dôvodu sa na SW 
vzťahuje právna úprava a ochrana autorského zákona (Zákon č. 383/1997 Zb. v znení 
Novely zák. č. 234/2000 Zb.).

Požiadavky na počítač

Minimálne požiadavky sú uvedené na obale hry.

Inštalácia hry
Pre nainštalovanie hry na váš počítač vložte DVD do DVD mechaniky. Po vložení tohto 
DVD sa spustí inštalačný program, ktorý vás prevedie inštaláciou hry. Ak máte vypnuté 
automatické spúšťanie DVD, spustite súbor setup.exe alebo autorun.exe z DVD. 
Ak nemáte nainštalované ovládače DirectX 9 alebo vyššie, pomocou inštalačného 
sprievodcu ich nainštalujte a reštartujte počítač.

Technická podpora
V případě problémů se obraťte na naši technickou podporu /

V prípade problémov sa obráťte na našu podporu:

E-mail: faq@hypermax.cz

Web: www.hypermax.cz

Tel./fax: +420 257 327 239
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