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VAROVANI PREO EPILEPSI]

Nekteif lidé jsou nachylni k epileptickym zachvatim v piipadech, kdy jsou vystaveni
blikajicim svétlim nebo i béznym svételnym efektim. Tito lidé mohou dostat zachvat®
pfi sledovani nekterych televiznich pofadu nebo hrani nékterych pocitacovych her.
To se muze stat i osobam, které s epilepsii dosud zadné problémy nemély. Pokud
jste méli vy nebo nékdo z vasi rodiny néjaké symptomy podobné epilepsii (zachvaty
nebo ztrata védomi) v piipade vystaveni blikajicim svétlim, pak se pfed hranim této
hry porad'te s Iékafem. Doporucujeme, aby rodic¢e dohliZeli na své déti pfi hrani poci-
tacovych her. Pokud se u vas nebo vasich déti objevi néktery z nasledujicich sym-
ptomu: zavrate, rozmazané vidéni, ocni ¢i svalové tiky, ztrata védomi, ztrata otientace,
nechténé pohyby nebo kiece, okamzité prestante hrat a porad’te se se svym lékafem.

Preventivni opatfeni pfi hrani pocitacovych her:

e Nebud'te prilis blizko obrazovky.

¢ Vyhnéte se hrani, kdyz jste unaveni nebo ospali.

 Ujistete se, ze mistnost, v niz hrajete, je dostatecné osvétlena.
¢ Po kazdé hodin¢ hrani si na 10 az 15 minut odpocinte.
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InStALACE HRY
POKYMY KinstaLAci:

Doporucujeme, abyste pfed zahdjenim instalace tohoto softwaru ukoncili vsechny
ostatni bézici aplikace, které nejsou pro chod systému nezbytné. To se tyka i antiviro-
vého a antispamového softwaru, ktery muze narusovat prabeh instalace.

Dungeon Lords MMXII nainstalujete nasledovné:

(1) Vlozte do DVD mechaniky disk s hrou Dungeon Lords MMXITI.

(2) Pokud mite na pocitaci aktivni rezim automatického pfehrivani, zacne instalace
automaticky po vlozeni DVD.

(3) Pokud automatické prehravani aktivni nenf, proved’te nasledujici:
Na pracovni plose Windows nebo v nabidce Start kliknéte na ,,Pocitac” nebo
,,Prizkumnik Windows®, poté pravym tlacitkem kliknete na DVD mechaniku, do
niz jste vlozili disk s hrou, zvolte polozku ,,Prozkoumat™ a nakonec poklepanim
spust’te soubor autorun.exe. Tim zahajite instalaci.

(4) Prectete si licencni ujednani pro koncové uzivatele a kliknutim s nim vyjadrete sou-
hlas. Poté postupujte podle pokynt na obrazovce.

(5) Instalacni program ve vasi nabidce Start automaticky vytvoii slozku hry a v ni

zastupce pro jeji spoustént.

Poznamka: Ke spravnému fungovani Dungeon Lords MMXII je zapotfebi mit
nainstalované ovladace DirectX 9.0c. K jejich nainstalovani budete vyzvani po
skonceni instalace hry.

Hru nasledné spustite pomoci ikony na plose nebo zastupce v nabidce Start.

POKYNY K 00INStALOVANT HRY:

Chcete-li hru Dungeon Lords MMXII zcela odinstalovat, postupujte podle
nasledujicich pokynu:

Na pracovni plose Windows kliknéte na
Start -> Programy -> Dungeon Lords MMXII -> Uninstall Dungeon Lords MMXII.

NEBO

Oteviete Ovladaci panely Windows, zvolte polozku ,,Programy a funkce®, vyberte
Dungeon Lords MMXII a kliknéte na ,,Odinstalovat®.




POZOOAVKY TA SYSHEN

Minimalni konfigurace:

Procesor: Jednojadrovy procesor AMD/Intel 2,0 GHz (doporucené minimum je Intel
Pentium 4 nebo AMD Athlon 64).

RAM: 1 024 MB pro MS Windows XP a 1 536 MB pro MS Windows Vista/7.
Graficka karta: Stolni, mobilni nebo integrovana graficka karta ATI/NVIDIA/Intel
s nejméne 128 MB vyhrazené videopaméti, podporujici alespon DirectX 9.0c a Shader
Model 3.0. Jako minimum doporucujeme ATI Radeon X1600, NVIDIA GeForce 6600
GT nebo Intel GMA X3100.

Zvukova karta: Integrovand nebo samostatna zvukova karta podporujici DirectX 9.
OS: x86- nebo x64-bitova verze Microsoft Windows XP/Vista/7.

Dalsi: DVD mechanika, klavesnice, mys.

Doporucena konfigurace:
Procesor: Dvoujadrovy procesor AMD /Intel 2,6 GHz (doporucujeme Intel Pentium D
nebo AMD Athlon 64 X2).

RAM: 2 048 MB pro MS Windows XP/Vista/7.

Graficka karta: Samostatna, mobilni nebo integrovana graficka karta ATI/NVIDIA/
Intel s alespon 256 MB vyhrazené videopaméti, podporujici nejméné DirectX 9.0c
a Shader Model 3.0. Doporucujeme karty fady ATI Radeon HD 3800 nebo NVIDIA
GeForce 8800 GT (a vyssi).

Zvukova karta: Integrovana nebo samostatna zvukova karta podporujici DirectX 9.
OS: x86- nebo x64-bitova verze Microsoft Windows XP/Vista/7.
Dalsi: DVD mechanika, klavesnice, mys.




IMENU HRY
HLAVITI MEQU

* New Game (Nova hra): Spusti novou hru
pro jednoho hrace.

* Load Game (Nacist hru): Umoznuje naéist
diive uloZenou pozici. Kdyz vyberete tuto
volbu, zobrazi se obrazovka pro nacteni
pozice. Na nf levym Kkliknutim vyberte ze
seznamu pozici, kterou chcete nacist. Pravym

kliknutim na vybranou pozici ji vymazete. Pozndmka: Pfed vymazanim
pozice se vés hra nezepta na potvrzeni. Pokud se chcete vratit do hlav-
niho menu bez nacteni pozice, stisknéte tlacitko ,,Main Menu*.

* Multiplayer (Hra pro vice hraci): Otevie menu hry pro vice hraca.
Podrobnosti o vytvateni her pro vice hraca a pfipojovani se k nim

naleznete v kapitole ,,Hra pro vice hrica dile v této piirucce.

¢ Options (Nastaveni): Otevie

obrazovku nastaveni hry.

* Tutorial (Vyuka): Kratky
uvodni film vysvétlujici nové
zakladni ovladani a funkce.

* Exit Game (Konec hry):
Ukonéi Dungeon Lords
MMXII a vrati vas na pra-

covni plochu Windows.

Hipthi- vigeal’ # 5c. L olgiire
automaticky,  jakmile  hru
Dungeon = Lords  MMXII
zapnete. Vybirat v ném muzete
kliknutim ~ na  pfislusnou
polozku. K dispozici mate

nasledujici moznosti:
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Vychozi nastaveni ovladani Dungeon Lords MMXII pomoci klavesnice vim umozinuje
provadét na ni veskeré c¢innosti ve hfe. Samozfejmé mate i moznost pfifazeni klaves
zmeénit podle svého pfani a herniho stylu. To provedete pomoci volby , Keyboard*
(Klavesnice) na obrazovce nastaveni. T{m oteviete obrazovku nastaveni klavesnice, na
které jsou uvedeny vsechny klavesové piikazy. Vpravo od nazvu ptikazu jsou dva obdél-
niky, v nichZ je uvedena primarni a sekundarni klavesa pfifazena k tomuto piikazu.
Vsimneéte si, ze nekteré piikazy ve vychozim nastaveni zadnou sekundarni klavesu pii-
fazenu nemaji. Naptiklad pohybu vpfed je ve vychozim nastaveni pfifazena klavesa W
(jako primarni klavesa) a Sipka nahoru (jako sekundarni).

Zména pfifazeni klaves k piikazu:

1. Kliknéte na levy obdélnik vedle piikazu, ktery checete zménit (chcete-li pfifadit pri-
marni klavesu), nebo na pravy obdélnik (chcete-li pfifadit klavesu sekundarni).

2. Po otevieni dialogového okna stisknéte klavesu, kterou cheete k ptikazu pfitadit.

3. Dialogové okno pro pfifazeni klavesy muzete zaviit i bez provedeni pfitazeni. Staci
stisknout klavesu Backspace.

Upozorneni: Kdyz k néjakému piikazu pfifadite klavesu, ktera byla do té doby pfifa-
zena k jinému pifkazu, je tato klavesa u starého pifkazu zrusena a musite k nému tedy
pfifadit néjakou jinou. Pomoci tlacitka ,,Defaults“ (Vychozi) muzete vratit pfifazeni pro
vsechny piikazy k vychozim klavesam.

Na obrazovku nastaveni se vratite kliknutim na tlacitko ,,Options®.




ULOZENI A UKENCENT

Stiskem klavesy Esc kdykoliv béhem hrani se
dostanete na obrazovku ulozenf hry. Zde muzete
probihajici hru uloZit a odejit do hlavniho menu.

ZACIMANE
Novou hru Dungeon Lords MMXII pro jednoho hrace zahajite kliknutim na tlacitko
»New Game* (Nova hra) v hlavnim menu.

CIL HRY

Ve hie Dungeon Lords MMXII zacinite v divociné za méstem Fargrove. Jak budete
prozkoumavat $iré okoli, utkate se s mnoha rozmanitymi neptateli a budete rozvijet
dovednosti a bojové schopnosti své postavy. Kdyz se date do hovoru s raznymi posta-
vami, které tento svét obyvaji, za¢nete se dozvidat o konfliktu, v némz se cely ostrov
zmita, i o své roli v nadchazejicich udalostech... V pribé¢hu hry budete plnit bezpocet
ukolt, z nichz mnohé vas pfivedou blize k dosazeni vaseho konec¢ného cile, zatimco jiné
vam prozradi néco vic o svété kolem vis a poskytnou vasi postave zkusenosti a yyba-

veni, které bude potiebovat k dokoncent hry.

VASE POSTAVA

Prvni, co musite po zahdjeni nové
hry Dungeon Lords MMXII
udelat, je vybrat si postavu, s niz
cheete tuto hru hrat. Obrazovka
postavy vam nabiz tii zakladni
moznosti, z nichz si vyberete stis-
kem piislusného tlacitka.




* Play (Hrat): Zacne hru s postavou, ktera je prave zobrazena na obrazovce. Bude to
bud’ vase posledni vytvofena postava, nebo postava vychozi, pokud jste jesté¢ zadnou
nevytvofili.

* New Hero (Novy hrdina): Ignoruje prave zobrazenou postavu a umozn{ vam vytvo-
fit novou podle vasich pfani, viz ¢ast ,,Tvorba vlastni postavy* nize).

¢ Exit (Zpét): Navrat do hlavniho menu.

TVORBA VLASTII POSTAVY

Chcete-li si vytvofit vlastni postavu, kliknéte na obrazovce postavy na tlacitko ,New

Hero®. Z obrazovky tvorby postavy, kterou tim oteviete, se muzete kdykoliv vratit
pomoci tlacitka ,,Exit™ i bez toho, abyste né¢jakou postavu vytvorili.

CHARAKIERISTKY VYVOIE POSTAVY

e Level (Urovefi): Vechny postavy zacinaji hru na 1. Grovni. Dosazeni kazdé dalsi
urovné pak vyzaduje ziskani urcitého poctu bodu zkusenosti. Po dosazeni kazdé nové
urovné postava obdrzi jeden bod vyvoje.

* EXP (ZkuSenost): Vsechny postavy zacinaji hru s 0 body zkusenosti.

* Class Specializations (Specializace povolani): Tyto ikony ukazuji aktudlni specia-
lizaci postavy podle jejtho povolani (dalsi informace viz ¢ast ,,Povolani postavy*‘; kom-
pletnf seznam naleznete v kapitole ,,Pifloha B: Povolani postav®).

* ADV (Vyvojové body): Pocet bodua vyvoje, které ma postava k dispozici k vylepseni
svych vlastnost{ a nauceni se novych dovednosti. Vsechny nové vytvofené postavy
zacinaji s pevné danym poctem bodu vyvoje, které mohou vyuzit béhem procesu
tvorby postavy.




Ra8Y POSTAV — POPIS
Human (Clovék):

Elf:

Dwarf (Trpaslik):

Urgot:

Wylvan:

Zaur:

Thrall:

Lidé jsou jednou z vyznamnych ras svéta hry Dungeon Lotds
MMXII. Maji rovnomérné rozlozené hodnoty dovednosti
a slusné zvladnou jakékoliv povolani, které si vyberou.

Tyto humanoidni bytosti jsou prastarou rasou, moudrou
a dlouhovéekou. Elfové z Arindale jsou vzneseni a civilizovani,
zatimco nékteré jiné klany, napiiklad Drayové, jsou ponckud
divocejsi. Elfové jsou inteligentni a mrstni, ale na druhou stranu
jsou ze vsech ras nejméné¢ odolni. Byvaji vybornymi magy
a schopnymi adepty.

Tito nepoddajni a drsni humanoidi jsou malého vzristu a statné
postavy. Trpaslici jsou silnf a vytrvali, nejsou vsak pfilis hbitf.
Byvaji z nich dobii bojovnici a houzevnati adepti.

Tato obrovska a svalnata stvofen{ jsou obavana a respektovana
po celém svéte. Jsou silni jako byci a tupi jako pytel kameni.
Utrgoty Ize snadno naucit pouzivat s nebyvalou lehkosti i ty
nejtézsi zbrané a zbroje. Mysl vsak maji pomalou a stejné tak”
pomalu se i pohybuji, takze magové a zlod¢ji by z nich byli
mizerni.

Tyto Istivé a prohnané bytosti se nachazeji nékde mezi zvifetem
a clovékem a jsou velice rychlé a casto i dosti zlovolné. Wylvané
vynikaji rychlyma nohama a ostrou mysli, takze z nich byvaji
skveli zlodéji a dovedni magové a adepti. Jsou ale méné odolni
nez mnohé jiné divoké bytosti.

Tyto plazi bytosti jsou obavané pro svoji rychlost, silu a odol-
nost. Jejich siroky plazi ismév v mnohém pifslusniku civilizova-
n¢jsich ras vzbuzuje hriizu. Zaurové nejsou nijak zvlast’ chytif
ani nemajf obratné ruce, ale vyrovnavaji to bleskovou rychlosti,
drtivou silou a odolnou plazi kazi. To z nich déla pusobivé
vale¢niky a schopné zlodéje.

Thrallové jsou malou pololidskou rasou. Jsou neuvéfitelné
rychli a chytii, ale zaroven drobni, takze pfed bojem tvaii v tvaf
davaji pfednost Isti a uskokum. Diky své rychlosti a intelektu
jsou Thrallové skvéli zlodéji a magové.

Ackoliv volba vzhledu ma ciste esteticky smysl, vybér rasy a povolani ovliviiuje schop-

nosti postavy v prubéhu celé hry.




Nasledujici tabulka shrnuje urovné zakladnich vlastnosti jednotlivych ras.

Clovék (M) Clovék (Z) — Urgot Trpaslik — Wylvan EIECOM) BIf(7) - Zaur - Thralll

Sila 15 13 20 18 11 12 10 17 10
Inteligence 12 14 8 10 13 15 17 9 14
Obratnost 13 13 9 12 14 15 Al 10 16
Hbitost 12 13 9 10 16 14 15 14 16
Vitalita 14 12 20 16 11 10 8 16 10
Cest 10 11 10 10 10 10 1 10 10
Zivot 48 44 60 52 42 40 36 52 40
Udernost 13 13 9 12 14 {5 I 10 16
Poskozeni  +0 +0 +0 +0 +0 +0. +0 +0 40
Rychlost +0 +2 +0 +0 +10 +5 +7 +5  +10
Kryti i 1 0 0 2 2 2 i 3
Vliv 10 11 10 10 10 10 1 10 1058
POVOLANI POSTAVY

Povolani postavy usnadiuje vyuku urcitych dovednosti ¢i jejich skupin nebo postave zpii-
stupnuje urcité dalsi dovednost a erby, které postavy jinych povolani nemuseji mit k dispo-
zici. Jedno povolani lze vybrat pii tvorbé postavy, dalsi povolani je pak mozné ziskat vstu-
pem do riznych cechi a dokoncenim nékterych ukold. Nasledujici tabulka uvadi povolant,
z nichz si Ize vybrat pfi vytvafeni postavy. U kazdého z nich je uvedeno, jaké dovednosti
jsou pro n¢j zvyhodnény a jaké dalsi dovednosti ¢i erby zpiistupfiuje. (Kompletni seznam
dostupnych povolani postav naleznete v kapitole ,,Pffloha B: Povolani postav®.)

Povolini Zxvhodnéné dovednosti Dalsi dovednosti/erby

Adept Nebeska magie, pouzivan{ zbroji Kouzelné zbrané

Bojovnik Zbrané, zbroje, §tity

Mig Tajnd magie Kouzelné zbrané
lodé; Zlodéiské dovednosti, vrhaci zbrané Plizeni

PovoLARi POStAV — POPIS
Adept:  Adepti jsou hlavnimi strazci nebeské magie a k sesilani lécivych a blaho-

darnych kouzel pouzivaji mystické hvézdné krystaly. Adepti zacinaji hru
s malym stitem a malym palcatem.

Bojovnik: Bojovnici jsou zrucni se zbran a zbroji. Z4dna jina po¢atecni postava neo-
vlada boj na blizko lépe nez prave bojovnik. Tyto postavy zacinaji hru s leh-
kou zbroiji, stitem a kratkym mecem.




Mag: Magové maji tajné magické schopnosti a mohou proti svym nepiatelim
vyuzit mystickych sil a moci elementi. Mohou se také naucit identifikovat
predmeéty a ovladat kouzelné zbrane. Magové zacinaji hru s nékolika kouzly
ze skoly tajné magie a s dfevénou holi.

Zlod¢j:  Zlodgji jsou zbehli v, femesle® a v uméni Isti a tskokt. Dovedou odemykat
zamky paklicem, pliZit se, unikat odhaleni a pouzivat vrhaci zbrané. Zlodéji
zacinaji hru s paklici, dykou a vrhacimi dykami.

ZAKLAONI VLASH 08t

Kazda postava ma sadu zakladnich vlast-
nostd, které urcujf jeji hlavni dovednosti. Tyto
zakladni vlastnosti jsou v nékterych piipadech
stavebnimi kameny, které pomahajf definovat

ostatni dovednosti a schopnosti postavy.

» Strength (Sila): Sila uréuje schopnost postavy pouzivat zbrané a zbroje. Cim vy$si ma
postava silu, tim t¢zsf zbran¢ a zbroje muze pouzivat.

¢ Intellect (Inteligence): Inteligence urcuje schopnost vasi postavy ucit se. S rostouci
inteligenci klesa cena za ziskani novych dovednosti.

¢ Dexterity (Obratnost): Obratnost urcuje stupen koordinace vasi postavy. Vysokd
obratnost zvySuje jeji pfesnost pfi zachazeni se zbranémi, jakoz i jejich u¢innost.

e Agility (Hbitost): Hbitost urcuje rychlost a reflexy vasi postavy v boji. Postavy s vel-
kou hbitosti mohou rychleji utocit a branit se nez ty, které piilis hbité nejsou.

* Vitality (Vitalita): Vitalita urcuje, kolik bodd Zivota vase postava ma. Cim vétsf vita-
lita, tim vyss$i maximalni pocet bodu Zivota.

* Honor (Cest): Cest urcuje miru hrdinskosti a odvahy vasi postavy v boji. Cest zis-
kavate porazenim nestvir a dokoncovanim dkola. K ziskani nékterych pokrocilych
povolani mize byt zapotebi dosihnout urcité hodnoty cti.

ERBY
Erby jsou unikatnf prémie, které mohou postavy ziskat. Sviij prvni erb si postava voli uz
pii vytvarfeni, dalsi pak muze ziskat po splnéni urcitych zvlastnich ukold.

Jakmile budete se svoji postavou spokojent, kliknéte na tlacitko ,,Done* (Hotovo).

JEN© POSTAVY

Do policka pro jméno postavy, které se objevi po stisku vyse uvedeného tlacitka,
vepiste jeji jméno. Jména postav se mohou sklidat z libovolné kombinace pismen, ¢islic
a mezet, nesméji viak obsahovat zvlastni znaky (2, ., /, atd.).




HRANI PUNGEOI] LORDS NNKII

HERD OBRAZOVKA

Na hlavni obrazovce vidite svoji postavu a okolni prostfedi z pohledu tieti osoby.
V levém hornim rohu obrazovky se nachazi informacni panel, na némz je neustale
zobrazeno nasledujici:

* Portrét a jméno vasi postavy.

» Cerveny prouzek ukazujici aktudlni mnozstvi bodé Zivota vasi postavy.

* Modty prouzek, ktery ukazuje, kolik many vasi postavé zbyva.

ZAKLADITI OVLADANT

Pohyb, boj a dalsi akce se v Dungeon Lords MMXII provadéji pomoci kombinace pii-

kazt vydavanych klavesnici a mysi. Zakladni ovladani je nasledujici:

* Rozhlizeni se: pohybem mysi vlevo a vpravo otacite svoji postavou.

* Pohled nahoru: posunte mys dil od sebe nebo stisknéte klavesu PageUp (vypnuto,
pokud je kamera zamcena).

* Pohled dolu: posunte mys k sob¢ nebo stisknéte klavesu PageDown (vypnuto, pokud
je kamera zamcena).

* Pohyb vpred: stisknéte klavesu W nebo $ipku nahoru.

* Pohyb vzad: stisknéte klavesu S nebo sipku doli.

» Ukrok vlevo: stisknéte klavesu A nebo sipku vlevo.

» Ukrok vpravo: stisknéte klavesu D nebo sipku vpravo.

* Skok vpfed: stisknéte mezernik.

» Utok (seknuti/vystrel): stisknéte levé tlacitko mysi.

* Kryt: stisknéte pravé tlacitko mysi (funguje, pouze pokud mate v ruce $tit).

* Sebrat pfedmét: stisknéte klavesu E.

Kompletni piehled ovlidan{ hry naleznete v pifloze A. Ovliadani muzete také upravit
na obrazovce nastavent.

CODAL?

Hru Dungeon Lords MMXII zac¢inate v divociné pfed Fargrove. Divocina je nebez-
pecné misto, takze vénujte chvilku vybaveni své postavy zbranémi a zbroji. Pii prozkou-
mavani okoli davejte pozor na nebezpecné nestvury. Najdéte néjaké NPC (nehratelné
postavy), které mohou mit uzite¢né informace a které vim mohou pomoci pustit se do
vaseho prvniho tkolu.




IVENTAR A VYBAVENT

Kompletni inventai zobrazite klavesou I a okno s vybavenim vasi postavy se objevi
po stisku klavesy C. Je-li zobrazen jak inventaf, tak okno vybaveni, vidite nejenom vse,
co vase postava prave nese, ale také muzete urcit vybaveni, zbrané a zbroj, které ma
pouzivat. Inventaf je rozdélen na Sest zakladnich oken, kterd mtzete samostatné skryvat
a zobrazovat kliknutim na pfislusné tlacitko v pravém dolnim rohu uzivatelského roz-
hrani. Pfitom plati, Ze ve vSech rezimech muZete prohliZet, a nékdy i pouzivat, predméty
z inventafe vasi postavy.

* Weapons (Zbranc)

* Armor (Zbroje)

s Jewelry (Sperky)

* Key & Quest (Klice a predméty potiebné pro ukoly)
* Potions & Scrolls (Lektvary a svitky)

* Junk Bag (Pytel s harampadim)

KIjiHA KOUZEL (SPELLBOOK)
(KLAVESA B MEBO KLIKTUH MA
8YIMBOL KOUZELNE KNiHY A LEVE
Rune sl STRANE AKCNI ListY)

- gLEVIL 2 EBPELLE

* General (Obecna kouzla): zobrazi uvodni kouzlo vaseho vybraného povolani.

* Arcane (Tajna magie): zobrazi kouzla tajné magie, ktera muze vase postava pouzivat.

* Crystal (Krystaly): zobrazi krystalova kouzla, ktera muze vase postava pouzivat.

* Nether (Podsvétni magie): zobrazi podsvétni kouzla, kterd muaze vase postava pouzivat.

* Rune (Runova magie): zobrazi kouzla runové magie a runové kameny, které muze vase
postava pouzivat.

* Nether Katals (Podsvétni kataly): zobrazi podsvétni kataly (ingredience kouzel), které
ma vase postava k dispozici.

Kliknete-li levym tla¢itkem mysi na néjaké kouzlo, muzete ho poté pfetihnout do akéni listy.
Knihu kouzel lze kdykoliv zaviit klavesou B nebo kliknutim na kiizek v jejim pravém
hornim rohu.




JAK VYBAVit 8VOIi POSTAVY

Klavesou C nebo kliknutim na pfislusnou ikonu na levé strané akéni listy oteviete okno
vybaveni a klavesou I otevfete inventat. Pro kazdy typ pfedmétu se v okné vybaveni
nachdzi pfislusny rimecek:

* Prilba

* Sperk

¢ Chranice ramen
* Zbroj

* Opasek

* Kalhoty

* Boty

* Rukavice

* Chranice zapésti
* Prsteny

* Primarni zbran
* Stit

* Sekundérni zbran

Kdyz najedete kurzorem mysi na obrazek pfedmétu, zobrazi se podrobné informace
o ném i jeho vlastnostech. Okna batohu s vybavenim obsahuji veskeré pfedméty typu
vybaveni, které vase postava ma. Chcete-li, aby nektery z nich zacala pouzivat, kliknéte
na obrazek predmétu v batohu a predmét se automaticky vlozi do piislusného ramecku
v okné pouzivanych pfedméti. Pokud v tomto ramecku uz néjaky predmét byl, vrati se
do batohu s vybavenim a je nahrazen pfedmétem pravé vybranym.

Postava mtze v jednu chvili pouzivat jednu primarni a jednu sekundarni zbran. Sekun-
darni zbran pfitom muze byt bud’ stfelna zbran, nebo zbran pro boj na blizko, pokud
ovsem vase postava ovladd dovednost Dvé lehké zbrané nebo Dvé stiedni zbrané.

Chcete-li z néjakého ramecku odstranit predmét a nechat ho prazdny, kliknéte na obra-
zek tohoto predmétu v okné pouzivanych predméti. Ve spodni ¢asti okna jsou zob-
razeny zakladni hodnoty tykajici se vasi postavy. Tyto udaje se méni spolu s tim, jak
postavé davate a berete pouzivané pfedméty, a odrazeji pusobeni téchto pfedmétd na
vlastnosti vasi postavy.

Postihy: Dungeon Lords MMXII vam dovoli pouzivat jakykoliv druh zbrani a zbroji,
jakmile ho najdete. Pamatujte vsak, Ze pokrodilejsi vybaveni muze mit urcité pozadavky,
které v piipadé nesplnéni negativné ovlivni bojové hodnoty vasi postavy. Napiiklad,
ackoliv si muzete obléknout tézkou zbroj, a zlepsit si tak silu zbroje, i pokud nemate
dostate¢nou silu, muze to zhorsit vasi Sanci zasahnout nepfitele a navic vyrazné zpoma-
lit rychlost vaseho atoku. Kdyz je celkovy postih pfili§ vysoky, zobrazi se nad portrétem
postavy soucet vSech postihu. Je na vas rozhodnout, zda vyhody v urcité situaci pfevazi
nad negativnim dopadem postihu.




AKCHI Lista

Hra Dungeon Lords MMXII obsahuje uZite¢ny nastroj pro rychlou spravu vasich pou-
zitelnych pfedmétt a kouzel — takzvanou akéni listu. Ta vam umoznuje pfipravit si
zkratky, které pak lze aktivovat klavesami 1 az =. Ziskate tak okamzity pifstup ke kouz-
Iim a predmeétam, které Ize néjak pouzit — napiiklad lektvaram a dalsim kouzelnym
predmétam. Chceete-li pfidat kouzlo nebo pfedmét na akéni listu, najdéte ho v piislus-
ném okné inventafe a pfeneste ho na listu. Objevi se na ni mala ikona symbolizujici
tento pfedmét nebo kouzlo. Kdykoliv pak jste na herni obrazovece, muzete stiskem pii-
slusné klavesy pfipravit predmét ¢i kouzlo k pouziti nebo ho okamzité pouzit, v zavis-
losti na typu pfedmétu.

BOJ

Boj je jadrem hry Dungeon Lords MMXII, protoze herni svét je nebezpecné a hrozivé
misto plné straslivych nepiatel. Schopnosti vasi postavy i vase hra¢ské dovednosti roz-"
hodnou, zda vas neptatelé porazi nebo zda pokofite vy je. V boji ma vase postava na
vybér z mnoha moznosti. Dobry piehled o jejich dovednostech a umént jejich efektiv-
niho vyuziti vaim v boji pfinesou velké vyhody. Mezi ¢innosti dostupné v boji patii utok

zbrani na blizko, utok stfelnou zbrani, seslani kouzel a podniknuti Ghybnych manévra.

BoJ jA BLIZKO

Pokud ma vase postava v ruce zbran pro boj na blizko, muze provést razné kontaktni
utoky. Typy ttoku, které ma k dispozici, zaviseji na trech faktorech: pouzivané zbrani,
dovednosti s touto zbrani a na sméru pohybu vasi postavy v okamziku, kdy atok zahajite.
Uvédomte si, ze pokud se vam zda, Ze vase ttoky nedopadaji na cil nebo nezpusobuji
zadné zranéni, muze to byt tim, ze piili§ malo ovladate piislusnou dovednost nebo pouzi-
vate zbran s velkymi postihy. V takovém piipadé zkuste vybrat zbran, ktera vice odpovida
vasim dovednostem, nebo vlozte nékolik vyvojovych bodu do hbitosti své postavy.

KoNBINOVANE UTOKY (1ZV. KONBA)

Je mozné utocit opakovanym klikanim na tlacitko utoku. Pokud se vsak naucite pouzi-
vat ttoéné kombinace své postavy, budete nad ni mit v boji lepsi kontrolu. Utoky jsou
uspofidany do kombinaci, které se aktivuji odkliknutim prvniho utoku a poté opétov-
nym kliknutim ve chvili, kdy postava dosdhne konce uderu. Délka kombinace zavisi na
dovednosti postavy v pouzivani zbrané a na typu pouzivané zbrané. Po vykonani vSech
utokt v kombinaci musi postava chvili odpocivat, nez se pusti do dalsi utocné sekvence
(délka tohoto odpocinku zavisi na jeji rychlosti).




Smeér pohybu postavy pii zahajeni prvniho utoku v kombinaci urci, jakou uto¢nou kom-
binaci postava provede.

* Kombinace vpfed: Pohnéte se vpted (W) a zahajte uto¢nou kombinaci (levé tlacitko
mysi). Tato kombinace je soustfedénym utokem a hodi se, pokud chcete zpusobit
maximalni zranén{ jednomu protivnikovi.

* Kombinace vlevo/vpravo: Pohnéte se vlevo nebo vpravo (A nebo D) a zahajte ttoc-
nou kombinaci (levé tlacitko mysi). Tato kombinace pouziva rozmachlé, méné presné
zaméfené udery, a je proto vhodnéjsi v boji proti vice protivnikam.

* Mocné seknuti: Pohnéte se vzad (S) a zautocte (levé tlacitko mysi). Provedete jediny
mocny utok vhodny pfi dstupu od protivnika. Hodi se také proti létajicim bytostem
(napfiklad netopyram).

STANOARINT UOERY

Postava s hodnotou dovednosti pro pouzivanou zbran na urovni 4 nebo nizsi muze
provadét pouze standardni udery. Pii Gtoku témito udery se postava muze libovolné
pohybovat.

POKROCILE UDERY

Postava s hodnotou dovednosti pro pouzivanou zbran na arovni 5 a vy$si mize pro-
vadet pokrocilé udery. Jsou to mocné utoky doplnéné do utoc¢nych kombinaci, obvykle
pridané na jejich konec, v nichZ navazuji na standardni ddery. Béhem provadéni pokro-
cilého uderu se postava nemiize pohybovat. Tyto udery je potfeba pouzivat s rozvahou,
ale pro nepratele mohou byt znicujici. DokaZi totiz zranit vice nepfatel najednou a navic
maji velké prémie k pravdépodobnosti zasahu a rozsahu zpusobeného zranéni.

SIRELE ZBRANE
Ma-li vase postava pfipravenu stfelnou zbran, kliknutim levym tlacitkem mysi z ni
vystreli. Protivaika, po némz chcete stiflet, vyberete tak, Ze se k nému postavite ¢elem.
Vase postava na n¢j pak uz zamiii sama. Pfesnost vystielu je dana hbitosti vasi postavy
a jeji dovednosti se stfelnymi zbranémi. Stiflet lze i pfi pohybu, takze se pfi stielbe
muizete vyhybat stfelim nepfatel. Mezi stfelnou zbrani a zbrani na blizko muzete rychle
pfepinat stiskem klavesy Q.




KouzLEN{

Ve hie Dungeon Lords MMXII
mate k dispozici obrovské mnozstvi
kouzel, pficemz kazdé z nich je
uzitecné v celé fadé bojovych situaci.
Kouzlo, které chcete pouzivat, je
potteba aktivovat kliknutim na jeho
ikonu v knize kouzel nebo v inventafi
a jeho pfenesenim na akcni listu.
Tim kouzlo bud’ pfipravite k seslan,
nebo ho v piipadé okamzitych kouzel
(napfiklad ~ Uklidnéni)  okamzité
seslete.

OBRANA V BOIi
Utok nent jedinou &sti boje v Dungeon Lords MMXIL Stejné déileZitd je i obrana pred
nepfateli.

Krytl

Kryti je zakladni soucasti boje, zvlasteé pro postavu orientovanou na boj na blizko. Aby
se postava mohla kryt, musi mit v ruce $tit. Do krytu se pak postavi stiskem pravého
tlacitka mysi. Pii kryti vas bude $tit chranit pfed utoky na blizko, sipy a dokonce i pred
kouzly. Aby bylo vase kryti acinné, je potieba stat ¢elem k pfichazejicimu atoku, at’ uz je
fyzicky nebo magicky. Postavy se pii kryti mohou pohybovat, ale vyrazné pomaleji nez
obvykle. Pamatujte, Ze kdykoliv se svym $titem kryjete, dojde k jeho poskozeni. Nékteré
stity vydrzi vic nez jiné, ale téméf kazdy stit opakované udery nakonec znici.

UHYBIE MANEVRY

Postavy, které zvysuji svoji dovednost atletiky, ziskaji moznost provadét thybné mané-
vty (viz ,,Piiloha C: Dovednosti®). Tyto pohyby umozsiuji uhnout ttoku a pokusit se
tak vyhnout zranéni.

Skok do strany — vlevo nebo vpravo (A nebo D) + skok — timto manévrem postava
skodi do strany z cesty blizicimu se utoku. Skvele poslouzi k vyhnuti se stfelam a kouzlum.

Kotoul vpied — dvoji stisknuti klavesy pro pohyb vpfed (W,W) — timto manévrem
postava udéla kotoul vpted. Pii tom je obtizn¢jsi ji zasahnout.

Kotoul stranou — vlevo nebo vpravo (A nebo D) + skok — timto manévrem postava
udela kotoul do strany a uhne se blizicimu se utoku. I tento pohyb je uzite¢ny pii uhy-
bani stfelam. Hrace je pfi ném navic t¢zsf zasahnout.




Kotoul vzad — dozadu (S) + skok — tento nesmirné uzite¢ny manévr hraci umoznuje
skocit kotoulem vzad, pry¢ od bliZicich se nepfatel. Teésné pied timto uhybem lze navic
provést utok (nebo seslat kouzlo). Postava tedy muze seslat kouzlo, zattocit nebo
vystielit a pak okamzité ustoupit vzad. Seslani ohnivé koule timto zpusobem je piikla-
dem silné kombinace kouzla a thybného manévru.

ZRANEN V BOii

Kdyz neptitel vasi postavu zasahne, muze silu utoku pohltit jeji zbroj, odrazit vcas
nastaveny kryt nebo vstfebat magicka obrana, coz mohou byt kouzelné pfedméty nebo
ochranna kouzla. Kouzla, ktera vasi postavu zasahnou, sice budou jeji zbroj a kryt igno-
rovat, ochranna magie pfedmeétu ¢i kouzel je vSak pohltit miaze. O zranéni, které neni
ani odrazeno ani pohlceno, je snizen zbyvajici pocet boda Zivota vasi postavy. Kdyz
body zivota klesnou na nulu, postava umira. Lécit se muzete pitim lécivych lektvart
a pomoci kouzel, nemuzete mit v$ak vice bodu, nez kolik je vase maximum. Kromé béz-
ného zranéni vam nepritelé mohou zpusobit i jiné druhy zranéni. Dusledky takového

zranéni mohou byt docasné ¢i dlouhodobé. Patii mezi né nasledujici:

* Spanek: Vase postava usne a chvili nemuze nic délat (je-li spici postava zranéna,
probudi se).

e Strach: Vase postava ma postih k utoku a k obrané.

¢ UmlCeni: Vase postava chvili nemuze sesilat kouzla.

e Paralyza: Vase postava se docasné nemuze hybat ani nic délat.

¢ Slepota: Vase postava docasné nevidi.

* Duseni: Vase postava se dusi. Ackoliv se muze hybat, nemtze délat nic jiného (napii-
klad utocit, sesilat kouzla nebo pouzivat pfedmety), dokud se dusit nepfestane.

¢ Otrava: Vase postava je otravena a jed ji postupné zranuje, dokud bud’ nezemfte, nebo
nenf jed néjak vylécen.

* Ocarovani: Vase postava je zklidnénd a neschopna utoku.

* Choroba: Atributy vasf postavy postupné klesaji.

¢ Prokleti: Vase postava bude mit problémy v utoku i obran¢, at’ jsou jeji dovednosti
sebelepsi, dokud kletba nepfejde nebo ji vase postava néjak nesejme.

* ZmraZeni: Vase postava se docasné nemuze hybat (je-li takto znehybnéna postava
zranéna, znehybnéni okamzité pomine).

e Zapleteni: Vase postava je docasné paralyzovana slahouny kouzelné lidny.

Poznamka: Mnohé ucdinky téchto negativnich stavi Ci jinych ttoku (kouzelnych
¢i zbranémi) 1ze vyrazné zmirnit pouZitim raznych kouzelnych pfedméta, zbroji
a kouzel poskytujicich odolnost nebo vloZenim bodu do spravnych atributi.




Raov 00 BOJE
Stit — Nezapominejte na stit! Kryti je zékladni dovednosti hrace, kterd mu v boji pfinast
vyhodu. Nechat nestviru zasahnout vas stit a pak provést protiutok muze byt velice

acinné.

Poznejte svého nepfitele — Pii boji kazdou nestviiru zkoumejte. Naucite-li se jeji cho-
vani, zvlastni utoky a uto¢né kombinace, budete schopni pfedvidat, co se chysta ud¢lat.

Nauctte se své vlastni utoéné kombinace — Procvicujte rizné pohyby své postavy
s raznymi zbranémi. Budete-li védet, jaké razné pohyby jsou soucasti jednotlivych utoc-
nych kombinaci, budete moci pfedvidat, kdy kombinace skon¢i a kdy provedete pokro-
cily utok (pokud je vase postava ovlida). Peclive se naucte pokro¢ilé utoky, nebot’ kazdy
z nich ma vlastni dosah, prémii ke zranéni a oblast, v niz dokaze zasihnout nepfitele.

Kombinujte — Nebojte se sesilat kouzla a pouzivat zbrané. I bojovnik muze pouzivat
kouzla, a¢ méné ucinné.

Uhyby v boji — Zlepseni atletické dovednosti vam zpfistupni nové dhybné manévry.
Muzete dokonce zadtocit tésn¢ predtim, nez takovy manévr provedete, takze vase
postava provede thyb a zaroven i atok. To je zvlaste ucinné, pokud s Ghybnymi mané-
vry spojite pouziti kouzel nebo stielnych zbrani.

Poznejte své atributy — Atributy, tedy vlastnosti postavy, jsou zakladem pii jejim
vyvoji. Zvyseni inteligence snizi cenu novych dovednosti, takze stoji za to vlozit do této
vlastnosti body co nejdifve. Udrzovani dostate¢né vysoké obratnosti zlepsi vase moz-
nosti pfi pfekonavani krytt a zbroji nestvir a muze znamenat rozdil mezi zranujicim
zasahem a pouhym odrazenim zbrané od nepfitelova krytu.

PouZivejte akéni listu — Akéni lista muze znamenat rozdil mezi zivotem a smrti.
Rychly ptistup k lektvarim a lé¢ivym kouzliim je velice dilezity. Rychlé seslani Ohnivé
hvézdy pomodi klavesy je navic mnohem pusobivejsi, nez kdyz ji musite uprostied boje
hledat nékde v menu. Oziveni pouzivejte opatrné — pokud zemfete, kdyz jste obklopeni
nestvirami, pfestane je po ¢ase vase mrtvola zajimat. Pockejte, az odejdou, a teprve

pak se ozivte.

INTERAKCE 8E SVETEIN

V Dungeon Lords MMXII nestaci jen chodit a bojovat. Existuje i fada dalsich zpuasobu,
jak interagovat se svétem kolem vas. Interakci s postavami a objekty vétsinou zahdjite
klavesou Vzit/ Aktivovat/Mluvit (E).




Kdyz porazite nestviru nebo jiného
nepfitele, casto po ném zistanou
zbrané, vybaveni, kouzelné i obycejné
pfedmeéty nebo poklady, které muzete
vzit a poté ve hie néjak vyuzit. Tyto
predméty zustanou lezet zhruba na
misté, kde nestviira zemfte. Chcete-li
je sebrat, pfistupte ke hromadé pred-
meéth a stisknéte klavesu E. Vsimnéte
si, ze pokud seberete predmét, ktery
uz ve svém inventafi mate, bude umis-
tén do pytle s harampadim. Dalsi kusy
stejného pfedmétu pak uz budou vyha-
zovany. Nékteré predmeéty, napfiklad

lektvary a kataly, vSak maji u svého
obrazku uveden pocet a sebrani takového pfedmétu jen zvysi jeho pocet v inventafi.
Hvézdnym krystalim, kniham tajnych kouzel a runovym kamenam (coz jsou vSechno
predmeéty, které se postupné dobijeji) se sebranim dalsiho stejného predmétu zvysi kapa-
cita maximalniho nabitf.

TRUHLY, 8UOY A BEOIY

Truhly, sudy a bedny naleznete na vétsiné mist, na ktera se ve hfe Dungeon Lords
MMXII podivate. Casto obsahuji jeden & vice uZiteénjch predméti, napiiklad zbrani,
lektvarti, magickych pfedméta a dalsich poklada. Chceete-li rozbit bednu nebo sud,
postavte se pred n¢ a stisknéte klavesu E. Vase postava objekt zni¢i a predméty, které
byly uvnitf, z n¢j vypadnou. Cheete-li oteviit truhlu, postavte se pred ni a stisknéte kla-
vesu E. Pokud truhla neni chranéna pasti, otevie se. Pokud chranéna je, budete nejprve
muset past deaktivovat.

DEAKHIVOVANT PASH

. Nekteré truhly jsou chranény pasti a pokud budete takovou
truhlu chtit oteviit, budete muset bud’ past deaktivovat, nebo
truhlu rozbit. Je-li truhla opatfena pasti, otevie se pfi pokusu
o jeji otevieni okno deaktivace pasti. V ném naleznete nasle-
dujici informace a ovladaci prvky:

* Trap (Past): Typ pasti.
* Level (Uroveil): Uroveri pasti.




¢ Difficulty (ObtiZnost): Vase pfiblizna sance na uspésné zneskodnéni pasti.

* Indikator postupu: Obdélnikové pole piimo pod ukazatelem pravdépodobnosti.

¢ Ikony deaktivace: Jedna ¢i vice ikon pod indikatorem postupu.

* Disarm (Zneskodnit): Kliknutim na toto tlacitko se pokusite past deaktivovat.
Pokud uspéjete, truhla se otevie a vase postava nebude zranéna.

* Bash (Rozbit): Kliknutim na toto tlacitko se truhlu pokusite oteviit hrubou silou. To
ovsem automaticky spusti past, ktera vasi postavé zpusobi zranéni. Rozbiti truhly se
pfitom mtze, ale také nemusi podafit. Uspésnost zalezi na sile vasi postavy.

* Lockpicks (Pakli¢e): Paklice zvysuji vasi dovednost deaktivovani pasti o droven
paklice (pouze na aktualni pokus o deaktivaci).

¢ Leave (Odejit): Uzavie okno deaktivace pasti bez pokusu truhlu oteviit.

Deaktivace pasti:
. Kliknéte na tlacitko ,,Disarm® (Zneskodnit).
2. V indikatoru postupu se objevi fada ikon. Peclivé si je prohlédnéte. Nékteré z téchto

i

ikon se shoduiji s ikonami deaktivace ve spodni ¢asti okna. Viditelnost ikon v indika-"

toru postupu je ovlivnéna dovednosti prozkoumavani vasi postavy.

S8

. Po tiech sekundich se pies indikator postupu zacne posouvat éerveny indikator. Cim
lepsi mate dovednost deaktivace pasti, tim pomaleji se indikator posouva, takze mate
na zneskodnéni pasti vice casu.

4. Jakmile cerveny indikator dosahne n¢jaké ikony, kterd se shoduje s nékterou z ikon

deaktivace (ikona se zbarvi zlate), stisknéte piislusnou ikonu.

wu

. Opakujte krok 3 pro kazdou z ikon deaktivace. Pokud mate spravné nacasovani,
pifslusna ikona deaktivace zezlatne. Jakmile spravné kliknete na vSechny ikony, past je
zneskodnéna a truhla se otevie. Pokud udélate chybu, sekvence zneskodnéni se pre-
rusf a past sklapne. Pasti maji rizné skodlivé ucinky (v zavislosti na konkrétni pasti)
a vasi postavu bud’ zrani, nebo ji pfivodi n¢jaky negativni efekt.

AKFIVOVANT OVER{ A JiYCH PRESETT

Ve hfe potkate mnoho dveii, padacich mfizi a dalsich objektu, které lze oteviit ¢i néjak
aktivovat. Dvefe nebo objekt aktivujete tak, ze se pfed n¢j postavite a stisknete klavesu
E. Pokud dvefe nebo objekt vyzaduji néjaky klic, bude tento kli¢ (¢i jiny jako kli¢ slouzici
predmét) automaticky pouzit a dvefe se oteviou. Jestlize ovsem pozadovany predmeét
nemate v inventafi, zobrazi se zprava ,, K odemceni je zapottebi predmét™ a dvefe se
neoteviou. Nékteré dvefe jsou sice zamcené, ale nemusi nutné vyzadovat klic... a jiné
zamky lze zase obejit pomoci dovednosti odemykani zamki paklicem.




OOENYK AN ZANKY PAKLICEN

Nekteré zamky lze odemknout paklicem. V tom

pfipadé se postupuje stejnym zpusobem jako pfi
zneskodnovani pasti. Po aktivaci takového zamku
se otevie okno otevirani zamku paklicem. V ném
naleznete nasledujici informace a ovladaci prvky:

Okno zamku:

* Lock (Zamek): V piipadé zamcenych dvefi jste zde pouze informovani, ze jsou
zamcené.

* Level (Uroveit): Uroveri potiebna k odeméeni zamku paklicem.

¢ Difficulty (Obtiznost): Vase piiblizné Sance na uspésné odemceni zamku.

¢ Indikator postupu: Obdélnikové pole pfimo pod ukazatelem pravdépodobnosti.

¢ Ikony odemykani: Jedna ¢i vice ikon pod indikatorem postupu.

* Pick Lock (Odemknout): Kliknutim na toto tlacitko se pokusite zamek odemknout.
* Bash (Rozbit): Kliknutim na toto tlacitko se dvefe pokusite rozbit zbrani.

¢ Leave (Odejit): Uzavie okno odemykani zimku bez pokusu zimek odemknout.

AKHVOVANT $PINACY A PAK

V mnoha podzemnich kobkach
a jinych interiérech narazite na
zdech na spinace a paky. Ty
slouzi k fadé raznych ucela
vcetné otevirani a zavirani
dveii. Pamatujte, ze v mnoha
pfipadech nemusi byt dvefe,
které paka otevird, v jeji bliz-
kosti. Paku ¢i tlacitko aktivu-
jete tak, ze se pfed né postavite

a stisknete klavesu E.




IVESICII MO8ty

Mesicni mosty jsou mystické
stavby, diky nimz se hri¢ muze
teleportovat na velké vzdale-
nosti. Jakmile postava ziska
mésiéni kimen, maze aktivovat
vsechny mési¢ni mosty, na které
narazi. Po aktivaci pifislusného
mésicntho kamene hrac ziska
jeho runovy kéd (napiiklad
po aktivaci mésicntho mostu
ve Fargrove hri¢ obdrzi runovy kéd Fargrove). Jakmile ma kéd, maze se hra¢ (nebo
skupina hraca ve hte pro vice hract) na piislusné misto pfenést od jakéhokoliv jiného
meésicnitho mostu.

Ve hie Dungeon Lords MMXII potkate mnoho nehratelnych postav (NPC), s nimiz si
musite promluvit, abyste ziskali informace, artefakty ¢i jiné pfedmeéty, naucili se néjakou
zvlastni schopnost a splnili ukoly. V néekterjch bodech hry je dokonce nemozné pokra-"
covat dal, dokud od spravné osoby neziskate urcitou zasadni informaci.

ZISKAVANT INFORMACI — KOVERZACE 8 ITPC

Neéktefi z lidi, které vase postava potka, se s ni vice nez radi podéli o informace o aktu-
alnim deéni, o tkolech i o vS§emoznych dalsich zaleZitostech jejich svéta. Kdyz potkate
postavu, kterd vam chce néco dobrovolné fict, ¢asto vas pozada o rozhovor. Pokud se
cheete s néjakou NPC zacit bavit, pfijd'te k ni bliz, obrat’te se k ni ¢elem a stisknéte
klavesu E. Otevie se okno rozhovoru skladajici se ze dvou ¢astl. Vpravo je seznam
témat, v némz jsou dostupna témata, o nichz se muZzete s postavou bavit, a dostupné
akce, napiiklad ukazat postave dokumenty. Vlevo je okno odpovedi, v némz se vypisuje
samotna konverzace. Téma k rozhovoru vyberete kliknutim na néj v pravé ¢asti okna.
Vase slova a reakce NPC se objevi v okné odpovedi. V priabéhu rozhovoru se mohou
v okné témat objevit nové polozky. Ty, o kterych jste jiz mluvili, jsou znevyraznéné.
To vam pfipomind, o ¢em jste se uz bavili, ale zaroven nebrani témata vybrat znovu.
Rozhovor s NPC ukoncite kliknutim na kfizek v pravém hornim rohu seznamu témat,
ptipadné stiskem klavesy Esc.

IJAKUP A PROOE] PREONEH

Béehem prozkoumavani svéta se setkate s obchodniky a jinymi NPC, které vam budou
moci prodat pfedméty nebo je od vas koupit. Kdyz zahajite s néjakou takovou posta-
vou tozhovor, mize se v okné rozhovoru objevit téma ,, Trade* (Obchodovat) (viz cast
,Konverzace s NPC“ vyse). Kliknutim na toto téma oteviete obchodni menu. To se
podobd menu vybaveni. Pfi obchodovani mate k dispozici piikazy ,,Buy* (Koupit),
el (Prodat), ,,Identify (Identifikovat) a ,,Repair® (Opravit). Kliknutim na tlacitko
,,Buy“ zobrazite seznam pfedmétt, které ma dana postava na prodej. Ty lze setiidit




podle vétsiny kategorii znamych z menu vybaveni. Napiiklad kliknutim na tlacitko
LEquip“ (Vybaveni) zobrazite v§echny pfedmeéty, které muze vase postava obléci nebo
vzit do ruky (kupiikladu zbrané a zbroje) a kteté ma tato NPC na prodej. Kliknutim
na néktery z téchto pfedmétl oteviete okno nakupu. V ném muzete zvolit, kolik kust
chcete koupit (pokud jde o pfedmét s udajem o mnozstvi), a vidite v ném cenu pred-
métu ve zlaté.

Pokud je cena pfedmétu piijatelna, kliknéte na tlacitko ,,Buy®. Okno ndkupu se zavie
a pfedmeét ¢i predméty budou pfidiny do inventate vasi postavy. Pokud vim nabidka

nevyhovuje, stisknutim tlacitka ,,Cancel (Zrusit) se vratite do menu obchodovani.

Mistfi cecht a jiné NPC vam béhem rozhovoru ¢asto zadaji
néjaky ukol. Dokonceni takovych kol mize byt nezbytné
k tomu, abyste se posunuli dile ve hie. Dokonceni tkola

pro cechy vasi postavé piinese odménu ve forme cti, erba,

o learn about the

lows Letter. pfedméti nebo piistupu k novym povolanim. Sledujte tkoly,

které mate zadané, a snazte se je na svych cestich plnit.

Seznam aktivnich ukolu zobrazite stisknutim klavesy L.

CECHY

V mnoha méstech ve svéte Dungeon Lords MMXII sidli cechy. Jsou to organizace,
které podporuji rozvoj urcitého povolani (napiiklad cech vale¢niku). Tyto cechy budete
muset vyhledat, pokud budete chtit ziskat ukoly, jejichz splnéni je nezbytné k ziskani
novych povolani, predmeéti nebo erbu. Nékteré cechy najdete snadno a snadno se také
stanete jejich cleny, zatimco do jinych se nedostanete bez davtipu a trpélivosti.

MAGIE

Vsechny postavy v Dungeon Lords MMXII jsou schopné pouzivat magii, nezavisle na
své rase a povolani. K seslani kouzla je potfeba nejprve oteviit kouzelnou knihu, poté
vybrat druh magie, ktery chcete pouzit, a nakonec vybrat kouzlo, které chcete seslat.

TainA MAGIE
Tato kouzla jsou pfedevsim uto¢nd. Nékterd jsou kontaktni, jind plsobi na dalku
a vsechna se pohybujf od slabé zranujicich kouzel, jako je Mrazivy dotek a Kouzelna
stiela, az po kouzla, ktera zpusobuji tézka zranéni nékolika cilim najednou, napiiklad
Ohniva hvézda a Pohroma.




Umeni tajné magie ma deset stupna mistrovstvi. Kouzla z této magické skoly najdete
v kouzelnych knihach obsahujicich jedno ¢i vice nabiti (pouziti). Ziskem prvni kouzelné
knihy pfislusného typu se pro postavu toto kouzlo zpfistupni a dalsi stejné kouzelné
knihy nasledné zvysi maximalni pocet nabiti tohoto kouzla.

KRYSTALOVA MAGIE

Krystalova kouzla, zvana téz nebeskd, se soustfedi na léceni a dalsi formy prospésné
magie. Tato kouzla vyuzivaji silu hvézdnych krystald. Je to pestra skupina kouzel zaht-
nujici slaba a silna léc¢iva kouzla, kouzla proti otravé a dokonce kouzla, ktera likviduji
nemrtvé a ozivuji padlé spolubojovniky. Mezi dalsi pouziti nebeské magie patii zpo-
malen{ ¢asu a levitace. Krystalova magie ma deset drovni mistrovstvi. Aby bylo mozné
néjaké z nebeskych kouzel seslat, je zapotiebi nejprve ziskat nebeské krystaly. Ziskem
prvniho krystalu pfislusného kouzla se pro postavu toto kouzlo zpiistupni a dalsi stejné
krystaly nasledné zvysi maximalnf pocet nabiti tohoto kouzla.

RUNOVA MAGIE

Runova magie kombinuje utocna a obranna kouzla a je snad nejpestiejsi ze vSech magic-
kych skol. Téméf na kazdé z deseti irovni mistrovstvi na vas ¢ekd alespon jedno utocné”
a jedno obranné kouzlo. Kromé toho obsahuje runova magie i fadu kouzel prospésnych
pro celou vasi druzinu. Postava ovladajici runovou magii se tak stava nepostradatelnym
spojencem ve hrach vice hra¢a. Runova magie je svazana s runami, které obsahuiji jedno
nebo vice nabiti. Kazdé runové kouzlo vyzaduje magickou energii ze dvou nebo vice
runovych kament. Pfi kazdém seslani runové kouzlo vycerpa z piislusnych kament
trochu energie. Podobné jako knihy kouzel tajné magie a hvézdné krystaly i runové
kameny se postupné dobfjeji. Kdykoliv ziskate runovy kamen piislusného typu, zvysi se
maximalni mnozstvi energie, kterou doty¢na runa dokaze uchovavat.

POOSVELT] MAGIE

Toto temné uméni se zabyva ozivovanim padlych bytosti, ohybanim vule nepiatel
a utoky temné a zlovéstné povahy. Kouzla této ponuré magické skoly naptiklad vnaseji
mezi nepfitele strach, vytvareji jedovatd mracna, vysavaji z nepfatel zivot a dokonce
mohou ovladnout nepfitelovu mysl. Na rozdil od tajné, nebeské a runové magie se
podsvétni kouzla postupné nedobijeji. Jakmile je jednou pouzijete, musite pied jejich
dalsim pouzitim nejprve smichat ingredience, zvané podsvétni kataly, v piislusné
kombinaci a poctu. Kataly Ize najit po celém svéte a obvykle je ziskate zabitim néjaké
nestviry. Nékteré z ingredienci jsou velmi vzacné, takze néktera podsvétni kouzla je

velmi obtizné namichat.




Dungeon Lords MMXII obsahuje i rezim hry pro vice hracud,
v némz muze néekolik hrach prochazet hrou jako tym v koopera-
tivnim rezimu. Je témeéf shodnd s verzi pro jednoho hrace, stejné
jsou cile, tkoly atd. Cheete-li si tuto hru zahrat, kliknéte na tla¢itko
,,Multiplayer” (Hra pro vice hract) v hlavnim menu.

¢ x 0

IMENU HRY PRO VICE HRACU

Menu hry pro vice hraca oteviete kliknutim na tlacitko ,,Multiplayer” (Hra pro vice
hra¢a) v hlavaim menu. K dispozici mate nasledujici moznosti:

* LAN (Lokalni sit’): Vytvofit hru pro vice hra¢i Dungeon Lords MMXII na lokaln{
siti nebo se pfipojit k jiz existujici hie.

¢ Internet: Vytvofit hru pro vice hraca Dungeon Lords MMXII na internetu nebo se
piipojit k jiz existujici hie.

* Main Menu (Hlavni menu): Zavfit menu hry pro vice hract a vratit se do hlavniho
menu.

Volbu vyberete kliknutim na ni.

VYTVORENTHRY ITA LOKALII SITI ITEBO PRIPOJENT K IT1

Chcete-li hrat hru pro
vice hrac¢u po lokalni siti

(LAN):

1. V menu hry pro vice hraca kliknéte na tlacitko ,,LAN.

2. Chcete-li zménit své jméno, kliknéte na policko ,,Player Name® (Jméno hrace),
napiste nové jméno a stisknéte ENTER.

3. Hra si vybere vychozi dislo portu. Pokud neni spravné, vlozte pozadované ¢islo
portu: kliknéte na policko ,,Port, vepiste nové cislo a stisknéte ENTER.

4. Pokud chcete zakladanou hru chranit heslem nebo se piipojujete ke he chranéné
heslem, zadejte heslo: kliknéte na policko ,,Password® (Heslo), vepiste nové heslo




a stisknéte ENTER. Jestlize pouzit{ hesla neni nutné, nechte policko nastavené na
»none‘ (zadné).

5. Pokud chcete zalozit novou hru, kliknéte na tlacitko ,,Host Game* (Zalozit hru). Jeji
jméno se vytvoii automaticky podle vaseho hrac¢ského jména (napt. ,,Peter Game®).

Stiskem tlacitka ,,Cancel (Zrusit) se muazete kdykoliv vratit do hlavntho menu.

Pfipojeni ke hfe:

1.V seznamu her naleznete vSechny prave dostupné hry. Kliknéte na jméno hry, ke
které se chcete piidat. K listovani seznamem pouzijte tlacitka Sipek na pravé strané
seznamu.

2. Kliknéte na ,,Join Game* (Piipojit ke hte).

3. Kliknéte na ,,Load Character* (Nacist postavu) a bud’ nactéte existujici postavu, nebo
si vytvofte novou. Postup je stejny jako pfi vytvateni postavy pro hru jednoho hrace.

4. Po navratu na obrazovku se seznamem her kliknéte na policko ,,Ready* (Pripraven)
vedle svého jména v seznamu. Tim date najevo svoji pfipravenost ke hte.

5. Jakmile jsou vSichni hra¢i ptipraveni, zahdji pofadatel hru. Piipojovani ke hfe mizete
kdykoliv pted jejim zacatkem zrusit kliknutim na tlacitko ,,Cancel” (Zrusit).

ZaloZeni hry:

1. Kliknéte na ,,Host Game* (Zalozit hru).

2. Kliknéte na ,,l.oad Character” (Nacist postavu) a bud’ nahrajte existujici postavu, nebo
si vytvotite novou. Postup je stejny jako pfi vytvafeni postavy pro hru jednoho hrice.

3. Po navratu na obrazovku zakladani hry kliknéte na policko ,,Ready* (Piipraven) vedle
svého jména v seznamu. Tim date najevo svoji pfipravenost ke hre.

4. Jakmile jsou vsichni hraci pfipojeni a pfipraveni, kliknéte na ,,Start Game* (Zah4jit

hru). Proces vytvafeni hry muzete kdykoliv pfed jejim zacatkem zrusit kliknutim na

tlacitko ,,Cancel* (Zrusit).




Volba  ,Internet“  viam

VYTVORENTHRY IJA ITERIETY ITEBO PRIPOIELL K It

umoznuje pfimo se pfipojit
k internetové nebo LAN hfe
pomoci IP adresy. K tomu
ale potfebujete znat svoji IP
adresu, pokud jste pofadate-
lem hry, nebo IP adresu hry,
pokud se pfipojujete ke hie
existujici.

Hrani hry pro vice hracu prostfednictvim pfimého spojeni s IP adresou:

1. V menu hry pro vice hraca kliknéte na tlacitko ,,Internet®.

2. Na nasledujici obrazovce kliknéte na policko ,,Player Name* (Jméno hrace), zadejte
své hracské jméno a stisknéte ENTER.

3. Hra si vybere vychozi ¢islo portu. Pokud neni spravné, vlozte pozadované cislo
portu: kliknéte na policko ,,Port®, vepiste nové cislo a stisknéte ENTER.

4. Zadejte svoji IP adresu (pokud hru pofadate) nebo IP adresu potadajiciho pocitace
(pokud se ke hie pripojujete): Kliknéte na policko ,,IP Address®, zadejte IP adresu
a stisknéte ENTER. Pokud zakladate hru a svoji IP adresu neznate, kliknéte na tla-
citko ,,Get My IP“ (Ziskat moji IP). Pii spodnim okraji obrazovky se zobrazi vase
vefejna a lokalni IP adresa. Pokud zakladate hru na internetu, pouzijte vefejnou IP
adresu. Jestlize zakladate hru na lokalni siti, pouzijte lokalni IP adresu.

v

. Pokud chcete zalozit novou hru, kliknéte na tlacitko ,,Host Game® (Zalozit hru). Jeji
jméno se vytvoii automaticky podle vaseho hrac¢ského jména (napf. ,,Peter Game®).

Pfipojeni ke hfe:

1. Kliknéte na ,,Join Game* (Pfipojit ke hte).

2. Jakmile se hra Gspesné pfipoji, objevi se obrazovka se seznamem hracua pfipojenych
k dané hte.




3. Kliknéte na ,,Load Character (Nacist postavu) a bud nahrajte existujici postavu,
nebo si vytvoite novou. Postup je stejny jako pfi vytvateni postavy pro hru jednoho
hrace.

4. Po navratu na obrazovku se seznamem hracua kliknéte na policko ,,Ready* (Pripraven)
vedle svého jména v seznamu. Tim date najevo svoji pfipravenost ke hie.

5. Jakmile jsou vsichni hrac¢i pfipraveni, zahaji potradatel hru. Chcete-li poslat zpravu
spoluhra¢am v seznamu jeste pred zahdjenim hry, napiste ji do okna diskuse a stis-
kem klavesy ENTER ji odeslete. Takto zaslané zpravy se jedna po druhé vypisuji
v okné ve spodni ¢asti obrazovky. Pfipojovani ke hie muzete kdykoliv pfed jejim
zacatkem zrusit kliknutim na tlacitko ,,Cancel (Zrusit).

ZaloZeni hry:

1. Kliknéte na ,,Host Game® (Zalozit hru). Otevie se obrazovka se seznamem hraca.

2. Kliknéte na ,,load Character (Naéist postavu) a bud’ nahrajte existujici postavu,
nebo si vytvoite novou. Postup je stejny jako pfi vytvateni postavy pro hru jednoho
hrace.

3. Po navratu na obrazovku se seznamem hrac¢ua kliknéte na policko ,,Ready* (Ptipraven)
vedle svého jména v seznamu. Tim date najevo svoji pfipravenost ke hte.

4. Jakmile jsou vsichni hraci pfipojeni a pfipraveni, kliknéte na ,,Start Game* (Zaha-
jit hru). Chcete-li poslat zpravu spoluhri¢im v seznamu jesté pred zahajenim hry,
napiste ji do okna diskuse a stiskem klavesy ENTER ji odeslete. Takto zaslané zpravy
se jedna po druhé vypisuji v okné ve spodni ¢asti obrazovky. Zakladani hry mtzete
kdykoliv pted jejim zacatkem zrusit kliknutim na tla¢itko ,,Cancel (Zrusit).
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HRAII HRY PRO VICE HRACU PROSTREPIICT VI GANIESPY

Chcete-li hrat Dungeon Lords MMXII

prostfednictvim GameSpy:

1.V menu hry pro vice hraca kliknéte na
,»,GameSpy*.

2. Zadejte své hracské jméno.

(5%}

. Zadejte svaj CD kli¢ pro GameSpy. To by
meélo byt zapotiebi pouze pii prvnim hrani
na GameSpy.

4. Zadejte port, ktery cheete pouzivat (cheete-li). Vychozi nastaveni je 2606.

5. Pokud zakladate hru a chcete omezit jeji piistupnost, zadejte pro ni heslo. Pokud se

pfipojujete ke hie vyzadujici heslo, zadejte ho do piislusného pole.

6. Kliknéte na ,,Connect™ (Ptipojit).




¢ x0

HRANI HRY PRE VICE HRACU

Hrani Dungeon Lords MMXII ve vice hracich je v podstaté stejné jako jeji hrani
v rezimu pro jednoho hrace. Zakladnim rozdilem je to, ze namisto toho, abyste proti
nepfatelam stali sami, v nf vSichni hrac¢i spolupracuji na splnéni ukoli jako druzina.
Samoziejmé existuje i par dalsich odlisnosti oproti hie pro jednoho hrice.

POZASTAVEII HRY

Ve hte pro vice hracu nelze hru pozastavit. Ve hie pro jednoho hrace se ¢as automaticky
zastavi, kdykoliv zobrazite né¢jaké menu. Ve hie pro vice hract tomu tak ale neni. Kdyz
potifebujete udélat néco, co odvede vasi pozornost od herniho svéta, ujistéte se nejprve,
Ze jste na bezpecném misté nebo ze vas ostatni clenové vasi druziny budou chranit,
dokud se nevratite.

PRECHOD DO IJOVE OBLASTI

Pii prechodu mezi dvéma zénami (napiiklad pii vstupu do sklepeni nebo pfi pouziti
meésicniho mostu) musi byt vsichni hraci pobliz sebe, jinak nelze prechod provést. Mezi
mapami piechazeji vSichni hraci jako skupina.

CHAT

Béhem hry vice hract lze ostatnim hracim posilat zpravy pomoci funkce chatovani.
Psani zpravy zahijite stisknutim klavesy ENTER. Poté do chatovactho okna napiste
pozadovanou zpravu a stiskem klavesy ENTER ji odeslete.




PRILOHA A: OVLAPANT KLAVESIICI

Nasledujici tabulka obs
Dungeon Lords MM

Action
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Spellbook
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PRILOHA B: POVOLAII POSTAV

Povolani Zvyhodnéné dovednosti Dalsi dovednosti/erby
Adept Nebeska magie a dovednosti pro pouiti zbroji Magické zbrané
Battlemage Dovednosti pro pouziti zbroji a §titd, tajnd magie, TE2ké zbroje, tézké Stity, pisaf
kouzelné zbrané, opravovani
Budoka Vihaci zbrané, atletika, zlodéjské dovednosti Ninjutsu, plizeni, kapsafstvi, bodnuti zezadu
Cabalist Podsvétni magie, kouzelné zbrane, alchymie, zlodéjské Vysiti Zivota, specilni erby
dovednosti
Celestial Nebeski magie, runova magie, magické zbrané, zvéd  Identifikace, vedeni many
Crusader Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a Stitd; nebeska Drtiva rana, specilni erby
magie, runova magie
Deathlord Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a §tita Dvé stiedni zbrané, Tézké zbrané, Tézké Stity
Enchantress Tajna magie, nebeska magie, zlod¢jské dovednosti Zan, specidlni erby
Fighter Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a stita Kouzelné zbrané, identifikace, pisaf, vedeni many
Hatamoto Dovednosti pro pouziti zbrani, dvou lehkych zbrani Tézké zbrané, tézké Stity, zpusobeni zranéni, speciln erby
a zbroji
Hunter Drevcové zbrané, stielné zbrane, atletika, zvéd, Teézké dfevcové zbrane, plizeni, kapsafstvi, bodnuti zezadu
opravovani, zlodgjské schopnosti
Imperial Dovednosti pro pouziti zbrani, dfevcovich zbrani Tézké dfevcové zbrané, tézké zbroje
a zbroji, atletika
Kenjasai Ninjutsu, tajnd magie, podsvétni magie, pisaf, alchymie _Zeleznd vile, specidlni erby
Knight Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a §titi T zbrané, té7ké zbroje, té7ké Stity
Lord Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a stiti Dvé stiedni zbrang, tézké zbroje, tézké stity
Mage Dovednosti tajné magie Zpusobeni zranéni, specilni erby
Marauder Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a Stit; opravovani Kouzelné zbrané
Monk Lehké dfevcové zbrané, lukostfelba, nebeskd magie, Tézké zbrang, dvé lehké zbrané, ninjutsu, identifikace, vedeni many
runova magie, atletika, zvéd
Ninja Lord Ninjutsu, podsvétni magie, atletika Kiriticky zasah, specidlni erby
Paladin Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a §titd, runova Tézké zbrané, tézké zbroje, tézké stity, vedeni many
magie
Ranger Lord Drevcove zbrané, stielné zbrané, atletika, zvéd Sokoli oko, specidlni erby
a zlodéjské dovednosti
Rogue Zlodéjské dovednosti, vrhaci zbrané Plizeni
Samurai Dovednosti pro pouziti zbrani a zbroji, lukostielba Dv¢ lehké zbrané, zpusobeni zranéni
Sorcerer Tajna magie, podsvétni magie, kouzelné zbrané, Identifikace, pisaf, alchymie
opravovani
Shaolei Master  Ninjutsu, drevcové zbrané, lukostrelba, nebeska magie, Kriticky zasah, specilnf erby
runovi magie, vedeni many, atletika
Shugenja Tajna magie, podsvétni magie Ninjutsu, identifikace, pisat, alchymie
Stargazer Nebeskd magie, runové magie, kouzelné zbtané, vedeni Zeleznd ville, specidlni erby
many, zvéd
Trickster Vthaci zbrané, podsvétni magie, atletika, zvéd, PliZeni, bodnuti zezadu, kouzelné zbrané, alchymie
smlouvani, zlod¢jské dovednosti
Valkyrie Dovednosti pro pouzti zbtani, dfevcovych zbrani,  Tézké zbrané, tézké dieveové zbrané, tézké stity
zbroji a §titd, runovi magie
War Witch Vsechny magické dovednosti a dovednosti pro pouziti Tézké zbroje, vysiti Zivota, specidlni erby
zbroji
Watlock Tajnd magie, podsvétni magie, runova magie, kouzelné Zeleznd vile, specidlni etby
zbran¢
Watlord Dovednosti pro pouziti zbrani, zbroji a Stiti Tézké zbrané, té7ké stity, zpusobent zranéni, specialni erby
Wizard Tajna magie, podsvétni magie, kouzelné zbrané, pisa, Magicky ohef, specidlni etby
alchymie
NOVA POVOLANI:

NECROMANCER, ILLUSIONIST, DRUID, DRAGONLORD, BLADEWITCH, WARANGEL, ASSASSIN




PRILOHA C: DOVEDRITOSTI

ZBRANE

Zbranové dovednosti urcuji Gdernost postavy s piislusnym typem zbrané. Nékteré zbrané navic mohou
vyzadovat urcitou droven dovednosti, jinak jejich pouziti zpisobi negativaf postih.

Lukosttelba (Archery): Dovednost stielby z luku.

Tézké zbrané (Heavy Weapons): Dovednost boje s tézkfmi zbranémi (velké meée, bojové seke

atd.). Vyzaduje
: postava ziskd

dovednost se stfednimi zbranémi alespon na 3. drovni. Pfedpoklad: stfedni zbrang. Uroven

]
mo#nost pouzivat pokro¢ilé ddery s tézkou zbrani.

Tézké dieveové zbrané (Heavy Pole Weapons): Dovednost boje s tézkfmi dievcovymi zbranémi (halapartay,
dlouhé hole atd.). Vyzaduje dovednost s lehkymi dievcovimi zbranémi alespofi na 3. Grovni. Predpoklad: lehké

dfevcové zbrané. Uroved 5: postava ziski moznost pouzivat pokroilé ddery s t

Dvé lehké zbrané (Light Dual Weapons): Dovednost, kterd postavé umoZiiuje bojovat s dvéma zbranémi, nebot
dovolf umistit do pozice pro sckundrni zbrai lehkou zbrafi (namisto zbrané stéelné). Urover 5: postava
mo#nost pousivat pokroéilé ddery s dvéma lehkgmi zbranémi.

ymi dievcovymi zbranémi.

ka

Lehké dieveové zbrané (Light Pole Weapons): Dovednost boje s lehkymi dievcovymi zbranémi (kopi, dlouhé
hole atd.). Urover 5: postava ziski moznost pousivat pokrocilé tdery s lehkymi devcovimi zbranémi.

Lehké zbrané (Light Weapons): Dovednost boje s lehkymi zbranémi (dyky, kratké mece, hole atd.). Urovedi 5
postava ziski moznost pouzivat pokrocilé tdery s lehkymi zbranémi.

Kouzelné zbrané (Magic Weapons): Dovednost pouzivat v boji kouzelné zbrané a vyuzit jejich magickjch#

schopnosti. Vyzaduje dovednost s lehk§mi zbranémi alespori na 1. Grovni.

Dvé stiedni zbrané (Medium Dual Weapons): Dovednost, kterd postavé umoziuje bojovat s dvéma zbranémi,
nebot’ dovolf umistit do pozice pro sckundirni zbrafi stiednf zbraii (namisto zbrané sticlné). Vyzaduje
dovednost boje s dvéma lehkfmi zbranémi alespodi na 3. drovni. Uroven 5: postava zskd moznost pouzivat
pokroéilé ddery s dvéma stiednimi zbranémi.

Stiedn{ zbrané (Medium Weapons): Dovednost boje se sticdnimi zbranémi (dlouhé meée, malé sckery atd.).
Vyaduje dovednost s lehkymi zbranémi alespoi na 3. drovni. Piedpoklad: lehké zbrané. Urovei 5: postava
2fskd moznost pouzivat pokrogilé ddery se stiednimi zbranémi.

Vrhaci zbrané (Thrown Weapons): Dovednost boje s vrhacimi zbranémi (vrhaci dfky, hvézdice atd.).

OBRANA

& zbroje (Heavy Armor): Dovednost po
a pii pohybu. Vyaduje dovednost pouziv
zbroje.

vat tézkou zbroj (napiiklad plitovou) bez postihii v boji

inf stiednich zbrojf alespod na 3. Grovni. Piedpoklad: stiedni

Térké dtity (Heavy Shicld): Dovednost Géinné pousivat tézké ity bez postihii v boji a p#i pohybu.
Vysaduje dovednost pouzivini stiednich Stitd alespost na 3. drovni. Piedpoklad: stiedni §tity.

Lehké zbroje (Light Armor): Dovednost pous
a pti pohybu.

at lehkou zbroj (napiiklad koZenou) bez postihi v boji

Lehké stity (Light Shield): Dovednost Géinné pouzivat lehk§ §tit bez postiht v boji a pfi pohybu.

Stiedni zbroje (Medium Armor): Dovednost pouzivat stiedn zbroj (napiiklad krouzkovou) bez postihit
v boji a pti pohybu. Vyzaduje dovednost pouziv
lehké zbroje.

ni lehkych zbroji alespofi na 3. Grovni. Pfedpoklad:

Stéednf §tfty (Medium Shield): Dovednost Géinné pouzivat stéednf stity bez postihi v boji a pii pohybu.
Vysaduje dovednost pouzivani lehkych §tita alesposi na 3. drovni. Piedpoklad: lehké stity.

Kryti (Parry): Dovednost uhfbat dtokim zbranémi na blizko a vykrfvat je. Tato dovednost ovliviiuje
bojovou charakteristiku ,Parry® (Kryti).




OBECNE
Atletika (Athletics): Dovednost plavat pod vodou a vyhnout se zranéni pfi padu. S rostouci drovni této
dovednosti se postava u¢i dalsf akrobatické pohyby.

Utoven 1: postava ziskd schopnost skikat do strany (vlevo nebo vpravo + skok)
Uroven 2: postava ziska schopnost providét kotoul vpted (dvakrit pohyb vpred)
Urovert 3: postava ziskd schopnost providét kotoul do strany (dvakrit pohyb vlevo nebo vpravo)

Urovert 4: postava ziské schopnost providét kotoul vzad (pohyb zpét + skok)
Smlouvani (Bargain): Dovednost smlouvat s obchodniky a vyjednat lepsi ceny pfi nakupu a prodeji pfedméta.

Opravovani (Repait): Dovednost opravovat poskozené zbrané a vybaveni. Cim vyssi je iroven této dovednost,
tim kratsf maze byt interval mezi pokusy o opravu.

Alchymie (Alchemy): Zvysuje pocet podsvétnich katald, které dokze postava ziskat pi jejich sbéru v divocing.
Vyzaduje dovednost podsvétni magie alespon na 1. Grovni.

Tajna magie (Arcane Magic): Urcuje silu, oblast plisobeni a trvani kouzel ze skoly tajné magie, kterd vase
postava pouziva (ohniva koule, magicka stcla atd.).

Nebeska magie (Celestial Magic): Urcuje silu, oblast piisobeni a trvani kouzel ze $koly nebeské magie, kterd
vase postava pouziva (Iécen, blesk atd.).

Vedeni many (Channel): Zvysuje rychlost, s jakou se dopliiuje mana hvézdnych krystald a runovych kamend
vasi postavy. Vyzaduje dovednost nebeské magie alespon na 1. drovni.

Identifikace (Identify): Schopnost identifikovat specidlni a magické predméty a kouzla, aby bylo mozné je
pouzivat nebo seslat.

Podsvétni magie (Nether Magic): Urcuje silu, oblast pisobeni a trvani kouzel ze $koly podsvétni magie, kterd
vase postava pouziva (strach, ptivolej nestviru atd.).

Runovi magie (Rune Magic): Urcuje silu, oblast pusoben a trvani kouzel ze skoly runové magie, kterd vase
postava pouzivi (spasny uder, utociste atd.).

Pisaf (Scribe): Zvysuje rychlost, s jakou se kouzla tajné magie vasi postavy znovu zapisuji do kouzelnych knih.
Vyzaduje dovednost tajné magie alespofi na 1. Grovni.




ZLODEJSKE DOVEDNOSTI

Bodnuti zezadu (Backstab): Dovednost zpusobit nepiteli vétsi zranéni pii utoku zezadu. Vyzaduje dovednost plizeni
alespori na 3. Grovni.

Deaktivace pasti (Disarm Trap): Dovednost bezpecné zneskodfiovat pasti chranici truhly s pokladem. Cim lépe postava
tuto dovednost ovlida, tim snize past bezpecné zneskodni. Vyzaduje dovednost prozkoumavani alespor na 1. irovni.

Prozkoumavini (Inspect): Dovednost prozkoumavat zamky a odhalovat pasti pred tim, nez se je pokusite zneskodnit.

Odemykini zimki paklicem (Pick Locks): Dovednost odemykat bez spravaého klice zimky na dverich, truhlich atd.
Mistrovstvi v této dovednosti zvySuje ucinnost paklic. Vyzaduje dovednost prozkoumavani alespor na 1. drovni.

Zveéd (Scout): Dovednost vytvatet mapy a odhalovat skryta tlacitka a spinace.

Plizeni (Sneak): Poskytuje prémii k dtoku ze strany nebo zezadu a snizuje riziko, ze nepfitel zautoci na postavu, pokud
jsou piftomni jeji spojenci.

Kapsitstvi (Steal): Dovednost obirat nepiitele pfi boji o predméty, které mé u sebe. Vyzaduje dovednost plizeni alespon*
na 3. Grovni.

PEKELNE DOVEDNOSTI
: i Kriticky zdsah ical Strike): Dovednost zabit nepfitele jedinjm zisahem v boji na blizko. Cim lépe postava tuto
dovednost ovlada, tim vétsi ma Sanci, ze se ji kriticky zasah podaif cinné provést.

Drtiva rana (Crushing Blow): Dovednost omricit a odrazit nepfitele té:

i a tupymi zbranémi.

Vysiti zivota (Drainlife): Postava ovladajici tuto dovednost je schopna piimo pohlcovat Zivotni silu nepfatel, které
zasahne magickym utokem.

Sokoli oko (Hawkeye): Dovednost zabit neptitele na dalku jedingm $ipem. Cim lépe postava tuto dovednost ovlids, tim
vétsi ma Sanc, ze se ji takovy dtok podati ucinné provést.

Zpusobeni zranéni (Inflict Wounds): Dovednost zplisobovat nepfatelim tézka zranéni (tedy zranéni, ktera nadale
krvaci).

Zelezna vile (Iron Will): Dovednost absotbovat zranéni zpusobené dtokem, aniz by to prerusilo utoky a sesilini kouzel,
které prave zasazend postava provadi.

Ninjutsu: Dovednost pouzivat ruce a nohy jako smitici zbrané.

Magicky ohen (Spellfire): ZvétSuje zranéni, kterd zpusobi kouzla seslana vasi postavou, a zlepsuje jejich schopnost
pronikat poli a batiérami chranicimi ped magii.
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InstaLaCny manuaL (8K)

Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW pocitacovy program v cudzom jazyku,
ktory je dielom podla §6 odst. 1 pism. A autorského zakona, a z toho dovodu sa na SW
vzt'ahuje pravna Gprava a ochrana autorského zakona (Zakon ¢. 383/1997 Zb. v zneni
Novely zak. ¢. 234/2000 Zb.).

Poziadavky na pocitaé

Minimalne poziadavky st uvedené na obale hry.

InstaLACIA HRY

Pre nainstalovanie hry na vas pocitac vlozte DVD do DVD mechaniky. Po vlozeni tohto
DVD sa spusti instalacny program, ktory vas prevedie instaliciou hry. Ak mate vypnuté
automatické spust'anie DVD, spustite sibor setup.exe alebo autorun.exe z DVD.
Ak nemate nainstalované ovladace DirectX 9 alebo vyssie, pomocou instala¢ného
sprievodcu ich nainstalujte a restartujte pocitac.

TECHITICKA POOPORA
V piipadé problémii se obrat’te na nasi technickou podporu /

V pripade problémov sa obrat’te na nasu podporu:

E-mail: fag@hypermax.cz
Web: www.hypermax.cz

Tel./fax: +420 257 327 239










