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BRI kalypso



VAROVANI PRED EPILEPSII

U nékterych lidi se mGze po delS$im vystaveni vyraznym blikajicim svét-
Itm dostavit epilepticky zachvat. Tito jedinci proto mohou dostat zachvat
také pri hrani pocitacovych her. Mlize se to tykat i téch, u kterych dopo-
sud neexistuje zadny lékarsky zdznam o takovémto riziku nebo u kterych
se zadné piiznaky epilepsie doposud nevyskytly. Pokud jste vy nebo kte-
rykoliv ¢len vasi rodiny nékdy vykazovali pfiznaky epilepsie (zachvaty
nebo ztratu védomi) po vystaveni blikajicim svétliim, prosim poradte se
pred hranim této hry s Iékarem. V prabéhu pouzivani pocitace a hrani
pocitacovych her détmi je tfeba dohledu rodich. Pokud byste vy nebo
vase dité v prlbéhu hrani hry zaZili pocit omameni, prudké zhorseni
vidéni, svalové a ocni tiky, ztratu védomi, pocit dezorientace, jakoukoli
formu nekontrolovanych pohybu ¢i kiece, okamzité hru ukoncete a pred
dal$im hranim se poradte s Iékafem.

ZASADY PRI POUZiVAN:i:

- Nesedte piilis blizko u monitoru. Sedte tak daleko a tak pohodIng, jak
jen to bude mozné.

- Nehrajte, kdyz jste unaveni nebo nedostatecné vyspani.

- Zajistéte, aby byl pokoj, ve kterém hru hrajete, dostatecné osvétlen.

« Kazdou hodinu si v hrani udélejte 10-15 minut prestavku.

SOFTWAROVE PIRATSTVi

Nepovolené kopirovani, pouzivani nebo distribuce tohoto pocitacového
programu, jeho ¢asti ¢i obchodni zndmky je trestné. Vytvareni nelegal-
nich, piratskych kopii skodi zakazniklm, vyvojarim, vydavateliim i auto-
rizovanym distributordm tohoto softwaru. Pokud mate podezieni, ze by
ve vasem pripadé mohlo jit o nelegalni kopii, nebo pokud vite o néjakém
zdroji nelegalnich kopii, kontaktujte prosim nase zékaznické centrum.
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1.0voD

Vitejte ve hie Galactic Civilizations II: Ultimate Edition, tahové strategii, ve které se
ujmete role viidce mezihvézdné civilizace. Budete se muset rozhodovat, jak vyu-
zivat cenné zdroje, zda budovat armadu ¢i vyvijet nové technologie, budete zlep-
Sovat své diplomatické schopnosti a budovat rozsahlou Fisi. Bude toho mnoho,
v ¢em se budete muset stat mistry, aby se vase civilizace mohla postavit hrozbé
dalsich ras, s nimiz vesmir sdilite.

Kvybéru budete mit ze dvanacti civilizaci, z nichz kazda ma své silné a slabé stran-
ky. Pokud budete chtit, mizete si také vytvorit svou vlastni rasu.

Jakmile si zvolite rasu, jejimz viidcem se stanete, mlzete zacit hrat jako hrdy vlast-
nik jedné domovské planety, jedné kolonizacni a jedné prizkumné lodi. Koloni-
zacni lod' vam umozni osidlit nové svéty a zvysit tak pocet obyvatel, rozsirit sféru
svého vlivu a vojensky potencidl. Kazd4 planeta je jedinecna, nékteré jsou ovsem
pro kolonizaci vhodnéjsi nez jiné, a tudiz pravé ony jsou klicem k tspéchu.

JAK SE VSE UDALO...

Pise se rok 2225. Pred padesati lety vyvinuli lidé technologii zvanou hyperpohon,
ktera jim umoznila cestovat vesmirem na obrovské vzdalenosti. Vydali se tedy do
hloubi vesmiru a zjistili, ze jsou jen jednou z mnoha ras, kterd se ho snazi prozkou-
mat. Cestou k Uspéchu se pro né stava kolonizace novych svétl a dobyti galaxie.

Toto je jejich pribéh.
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SYSTEMOVE POZADAVKY

Pro hrani Galactic Civilizations II: Ultimate Edition budete potiebovat alespon:

Pentium Ill 1 GHz nebo odpovidajici procesor AMD

256 MB paméti

32MB grafickou kartu s hardwarovou podporou T&L (nVidia GeForce 2 nebo
ATl Radeon 7500 a lepsi), kompatibilni s DirectX 9.0c

DVD mechaniku

2 GB volného mista na disku

Dale doporucujeme nasledujici konfiguraci:

® Intel Pentium IV 2,2 GHz nebo odpovidajici procesor AMD

® 512 MB paméti

®  128MB grafickou kartu s podporou DirectX 9.0c (vétsina modernich grafic-
kych karet, které nejsou soucasti zakladni desky)
2 GB volného mista na disku

Pro hrani hry je zapotiebi operac¢niho systému Windows 98, ME, 2000, XP nebo
Vista.

INSTALACE HRY

Vlozte DVD do mechaniky. Automaticky se spusti Gvodni nabidka hry Galactic
Civilizations II: Ultimate Edition. Zvolte moznost ,Instalovat hru” (Install Game)
a jakmile budete vyzvani, zvolte si adresar, kam se ma hra nainstalovat. Po potvr-
zeni volby pockejte na dokonceni instalace.

AKTUALIZACE HRY

Soucasti instalace hry Galactic Civilizations II: Ultimate Edition je také Impulse,
novy manazer stahovani od Stardocku, ktery bude vasi hru automaticky aktuali-
zovat s tim, jak budou vydavana nejnoveéjsi vylepseni. Ziskate tak pfistup ke vsem
aktualizacim a také moznost kdykoliv si stdhnout plnou verzi hry zdarma.

Pozn.: Jakmile se zaregistrujete, stdvd se sériové Cislo hry neprenosnym na dalsiho
uzivatele.

SPUSTENI NOVE HRY

Jakmile budete pfipraveni hrat, spustte hru poklepanim na ikonu ,Galactic Civili-
zations Il - Ultimate Edition”. Objevi se spoustéci okno, ve kterém si budete moci
vybrat z nasledujicich moznosti:
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Hrat hru (Play the Game): Spusti novou hru aktivni kapitoly.

Manual (Manual): Prectéte si PDF verzi anglického manudlu.

Editory (Editors): Pomoci editori muizete vytvaret vlastni mapy, technolo-
gické stromy, komponenty lodi a dokonce celé kampané (pouze Twilight of
the Arnor).

Aktualizovat hru (Update Game): Stahnéte si nejnovéjsi verzi hry.
Aktualizovat sériové cislo (Update Serial): Pokud jste ho pfi instalaci
zadali chybné, tady ho miiZete opravit.

Zmeénit kapitolu (Switch Chapter): Umoziuje prepinat aktivni kapitolu
mezi dily Dread Lords, Dark Avatar a Twilight of the Arnor.

Ukonceni (Exit)

Po stisknuti tlacitka Hrat hru (Play the Game) se spusti herni rozhrani. Po zhléd-
nuti Gvodniho videa se vdm naskytnou nasledujici moznosti:

Nova hra (New Game): Zacnete hrat novou hru pro jednoho hrace.
Pokracovat ve hie (Continue Game): Zacnete hratz posledni ulozené pozi-
@@

Nahrat hru (Load Game): Nacte se dfive ulozena hra.

Kampan (Campaign): Zahrajete si kamparn s déjovou linii dané kapitoly.
Metaverse: Zac¢nete hrat novou hru pro jednoho hrace s pevnymi pravidly,
kde budete moci své vysledky porovnat s jinymi hréci online.

Turnaje (Tournaments): Zahrajte si na konkrétnich bodovanych mapach
(pouze Twilight of the Arnor).

Nejvyssi skore (High Scores): Seznam nejvyssich skore, jichz jste na svém
pocitaci dosahli.

Nastaveni (Options): Zde mizete ménit jednotlivé vlastnosti hry.

Vyuka (Tutorials): Videoukazky, ve kterych se muizete podivat, jak hru hrat.
Autofi (Credits): Kdo je za tohle viechno vlastné odpovédny?

Ukonc¢it hru (Quit)

NACTENI ULOZENE HRY

Pokud jste hru jiz hréli a svou herni pozici jste si ulozili nebo pokud byla ulozena
automaticky, pak z tohoto mista mdzete v hrani pokracovat. Docilite toho pomo-
ci tla¢itka Pokrac¢ovat ve hie (Continue Game).

HRANI NA METAVERSE

Metaverse umoznuje hracdm nepfimo spolu soutéZit pomoci internetu. Pouzi-
va k tomu chranéné soubory s daty (tim padem nefunguje pro modifikace hry),
aby vsichni hraci pouzivali stejnd pravidla. Jakmile hra¢ dokon¢i hru, mé moznost
zaslat své dosazené skore pomoci internetu.
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Metaverse muzete pouzivat pomoci svého konta na Stardock.net. Pokud jesté
z3ddné nemédte, hra otevre internetové stranky, na kterych si budete moci takové
konto zfidit zdarma. Pomoci néj pak budete moci dale ziskavat aktualizace hry (za
pomoci sériového cisla) a dalsi bonusovy material, ucastnit se diskuzi na férech
a spravovat své herni postavy.

Své postavy budete moci vytvaret, jakmile se prihlasite, k ¢emuz budete potre-
bovat své sériové Cislo. S postavou pak uz muizete hrat klasické hry pro jednoho
hrace a po jejich dokonceni zasilat své dosazené skore.

HRANI V TURNAJOVEM MODU (TWILIGHT OF THE ARNOR)

Podobné jako hra na Metaverse jsou i turnaje hodnocené scéndrie (mapy s pred-
definovanymi nastavenimi galaxie). Kazdy turnaj ma jedine¢nou tabulku nejlep-
sich hracd, jez je pristupna pfimo ve hie. V této tabulce bude figurovat pouze vase
nejlepsi skore.

KAMPAN

Galactic Civilizations I: Ultimate Edition je epickou hrou, kterd se déli do tfi samo-
statnych kapitol.

KAMPAN: DREAD LORDS

Hrzovladci (Dread Lords) jsou prastarou a kdysi mocnou civilizaci, ktera témér
ovladla celou galaxii a vyhubila své nepfratele, rasu ze svéta Arnor. Ale tésné pred
tim, nez HrGzovladci vse dokonali a znicili posledni domovsky svét Arnord, obé
rasy zéhadné zmizely.

O tisice let pozdéji zacala do hloubi vesmiru pronikat desitka mladsich ras (vcet-
né lidi a jejich uhlavnich nepratel, Drenginské fise). Byly to ony, kdo nasly znamky
existence téchto dvou davnych civilizaci.

Jak deset mladsich ras pronikalo stale hloubéji do vesmiru, napéti mezi nimi se
stupriovalo. Vypukla vélka, ve které se stretla lidmi vedend Terranska aliance, jeji-
miz ¢leny byli Altariané, Toriané a Arceané, s drenginskou koalici, jejimiz ¢leny
byla Drenginska fiSe, Yorové, Drathové a Thalané. Posledni dvé civilizace, Korxové
a lconiané, zGstaly neutralni.

Ale jak se méli brzy vsichni dozvédét, ve vesmiru jsou mnohem horsi véci nez to,
co zatim znali...

~
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KAMPAN: DARK AVATAR

Galaxie je v plamenech. ZI4 Drenginska fise vladne zeleznou rukou a musi se roz-
hodnout, jak nalozi s porazenymi.

Uvniti fise vsak existuje mnoho nazord, jak s timto vitézstvim nalozit. Méli by
porazené rasy znicit jednou provzdy, nebo je zaclenit do své spolec¢nosti jako
otroky? Je to otazka tak palciva, ze fisi privedla az na samy pokraj obcanské valky.

Jako viidce Drenginské fise musite zastavit klan Korath, ktery se snazi prevzit kon-

do cesty, a takovouto genocidu nesmite dopustit.

Pozn.: Dark Avatar obsahuje mnoho rozsdhlych vylepseni. Cdsti hry, které do této
kategorie spadayji, zde budou oznaceny popiskem ,(Dark Avatar)”. Vsechna takovdto
vylepseni jsou také soucdsti kapitoly Twilight of the Arnor.

KAMPAN: TWILIGHT OF THE ARNOR

Vélka mezi klanem Korath a Drenginy pokracuje a vojensti velitelé Terran( v ni
spravné vycitili svou prilezitost. Zvédové objevili v jednom ze vzdalenych kvad-
rantll pulzujici zdroj energie. Miize snad tato tajemna sila navratit mezi vesmirem
putujici rasy rovnovahu?

Pozn.: Cdsti hry jedine¢né pro Twilight of the Arnor zde budou oznaceny popiskem
,(Twilight of the Arnor)”. Tato vylepseni nejsou k dispozici v kapitole Dark Avatar.
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Il. ZAKLADY

V této casti se naucite zdklady nutné pro hrani hry Galactic Civilizations II: Ultima-
te Edition.

VYTVORENI NOVE GALAXIE

Kdyz zacnete hrat novou hru, budete muset nastavit, v jak velké galaxii chcete
hrat, za jakou rasu a proti komu budete stat.

NASTAVENI GALAXIE

Obrazovka nastaveni galaxie je prvnim krokem pfi volbé toho, jakou hru byste si
prali hrat.

Habitable Number of
Planets i Planets

Numberiof Star Density
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[ Victory Conoimons: [ Game Derions: |
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|
BACK NEXT §
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Velikost galaxie (Galaxy Size): Velikost galaxie udava, kolik sektori bude vase
galaxie mit.

@m E%% @

Scéndr (Scenario): BéZné nastaveni (Normal) ponecha aktivni zakladni podmin-
ky vitézstvi. V pfipadé potieby zde mizete jednotliva nastaveni ménit. Text kaz-
dého scénare popisuje specificka pravidla a podminky vitézstvi. Nékteré moznos-
ti mohou byt v pfipadé hrani scénafe nedostupné. Podrobnosti najdete pod tla-
¢itkem ,Detaily” (Details).

-~
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Nastaveni moznosti (Galaxy Settings):
Zde vybirate jednotlivé parametry, podle kterych bude vase galaxie vytvorena:

Obydlené planety (Habitable Planets): Urcuje procento kolonizovatel-
nych planet v galaxii.

Pocet planet (Number of Planets): Urcuje, kolik planet se bude nachazet
v jednom sektoru.

Pocet hvézd (Number of Stars): Urcuje pocet hvézdnych systéma na sek-
tor.

Pocet asteroidti (Number of Asteroids): UrCuje, jak ¢asta jsou ve vasi gala-
xii pole asteroidd (Dark Avatar).

Rozmisténi hvézd (Star Density): Urcuje rozloZeni hvézd v prostoru. Tésné
shluky (Tight Clusters) znamenaji, ze hvézdy se budou vyskytovat ve skupi-
nach, s velkymi vzdalenostmi mezi jednotlivymi skupinami. Naproti tomu
volné shluky (Loose Clusters) znamenaji viceméné rovnomérné rozmisténi
v prostoru. Roztrousené shluky (Scattered) znamenaji v podstaté nahodné
urceni této cetnosti.

Anomalie (Anomalies): Urcuje pocet jedinecnych objektl v galaxii. Jakmile
se vase prizkumna lod'setka s anomalii, stane se néco necekaného.
Rychlost pokroku (Technology Rate): Toto je velice dllezZité nastaveni.
Pomoci néj totiz pfimo ovlivnite tempo hry. Pokud chcete opravdu dlou-
hy herni prozitek, nastavte nizkou rychlost (Slow). Pokud chcete v3e trochu
urychlit, zvolte vyssi rychlost pokroku.

Podminky vitézstvi (Victory Conditions):
Zde urcite podminky vitézstvi.

Vyzkum (Research): Pokud je aktivni, mGzete zvitézit vyzkoumanim tech-
nologie ,Technologické vitézstvi” (Technology Victory).

Aliance (Alliance): Pokud je aktivni, mUzete zvitézit uzavienim spojenectvi
se vsemi ostatnimi rasami.

Vliv (Influence): Pokud je aktivni, mlzete zvitézit tak, ze ovladnete 75 %
galaxie.

Povzneseni (Ascension): V galaxii je roztrouseno pét krystall skryvajicich
nepredstavitelnou moc. Spoutejte ji a stante se nesmrtelnymi (Twilight of
the Arnor).

Povolit kapitulace (Allow Surrenders): Protivnici ovlddani pocitacem
mohou kapitulovat, pokud uznaji, Ze jsou jiz v bezvychodné situaci. Pokud si
to neprejete, mlzete jim tuto moznost upfit.
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Herni moznosti (Game Options):
Dalsi moznosti pridané na zakladé pozadavkd hraca.

®  Vypnout obchodovani s technologiemi (Disable Tech Trading): Vypnuti
zamezi ve hie obchodovani s technologiemi.
Prozkoumavani neznamého (Blind Exploration): Po zapnuti hraci neuvi-
dina minimapé sféry vlivu jinych hracd a nezjisti tak, kde se tito hraci nacha-
zeji.
Megaudalosti (Mega Events): Po zapnuti bude ve hie ndhodné dochazet
ke globalnim destabilizujicim udéalostem (Dark Avatar).
Superschopnosti (Super Abilities): Pokud si budete chtit zahrat hru, ve
které ani ostatni hraci nebudou mit své zvlastni schopnosti, staci zapnout
tuto volbu (Dark Avatar).
Kradeni technologii (Tech Stealing): Upiete zvédim a vysadkovym jed-
notkam uspokojeni ze ziskani novych nepratelskych technologii (Twilight of
the Arnor).

VYBER CIVILIZACE

Vidcem které z civilizaci se stanete? Na vybér mate ze 12 ras, muzete si také
vytvorit svou vlastni.

Kazda civilizace mé své rasové bonusy a zékladni technologie. Navic také kazda

dostava bonusové body, které muize pfifazovat k témto vlastnostem.

PICK YOUR CIVILIZATION

FACIAL ABILITIES: FACE TECHS:

Speed: +10 Hyperbrve

Malitary production: 10 Hyper Fusion Reactors
Traditional Resaarch
Industrial Revohition
A Hrstory of Extremes.
Inncvative History




NASTAVENI RASY

Muzete zménit vzhled své rasy a jeji znak. Provedete to kliknutim na smérové
Sipky pod kazdym z obrazka.

Je zde také Sest tabulek, ve kterych muzete ménit jednotlivé detaily tykajici se
vasi rasy. Pokud si vyberete jednu z preddefinovanych, jsou z téchto tabulek pfi-
stupné pouze Ctyfi.

Ted' se mozna zeptate: ,Pro¢ bych mél pouzivat néjakou prednastavenou civili-
zaci, kdyz si mGzu vytvorit svou vlastni?” Odpovéd zni, ze vyhoda tkvi v tom, ze
prednastavené rasy jsou v jistych ohledech mnohem silnéjsi nez jakékoliv rasa,
kterou si vytvofite sami. To, zda pouzit preddefinovanou rasu nebo si vytvorit
svou vlastni, tedy zavisi na vami upfednostiiované strategii.

Tip: Nezapomerite si pro svou civilizaci vybrat svou oblibenou barvu. Mdte na vybér
z 16,8 milionu barev... Hlavné si nevyberte cernou!

RASOVE SCHOPNOSTI

Kazda rasa ma rozdilné schopnosti a vy si z nich budete moci vybrat, pokud se roz-
hodnete vytvorit vlastni rasu. Mezi tyto schopnosti patfi:

®  Odvaha (Courage): Poskytuje vasim lodim bonus v boji za predpokladu, ze
stoji proti protivnikovi silnéjSimu, nez jsou ony samy. Vyse bonusu zavisi na
tom, o kolik pokrocilejsi vas protivnik je.
Kreativita (Creativity): M4 za nasledek, Ze ¢as od ¢asu nahodné vyvinete
novou technologii.
Obrana (Defense): Zlepsuje obranné hodnoty lodi u vech typu obrany.
Diplomacie (Diplomacy): Ziskavate vyhodu pfi jednénich s jinymi civiliza-
cemi.
Ekonomika (Economics): Poskytuje bonus k ziskiim z dani.
Spionaz (Espionage): Vase vydaje na $pionaz se vyuzivaji mnohem efek-
tivnéji.
Vydrz (Hit Points): Vase lodé toho vydrzi mnohem vice.
Vliv (Influence): Kazda z vasich kolonii produkuje vice vlivu.
Loajalita (Loyalty): Snizuje civilizacni vliv ostatnich ras na vase Uzemi
a zmensuje tak sanci, Ze se néktera z kolonii vzboufi.
Stésti (Luck): Tajemna vyhoda, diky které mazete lépe uspét v nékterych
hernich situacich. MGze véam pomoci Iépe zasdhnout protivnika nebo muze
snizit $anci na nepfijemnou nahodnou udalost.
Vojenska produkce (Military Production): Zvysuje produkci, diky které
doplnujete lodi do svych flotil, a to ve vech vasich koloniich.
Moralka (Morale): Zvysuje moralku ve vsech vasich koloniich, a tim snizuje
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rizika plynouci z jejiho poklesu.

Kvalita planet (Planet Quality): ZvySuje pocet vyuzitelnych poli planety
poté, co ji kolonizujete.

Populaéni rust (Population Growth): Zvysuje populacni rlst na vsech
vasich planetach.

Dosah (Range): Dovoluje vasim lodim letét mnohem déle od vasich zakla-
den a planet.

Opravy (Repair): Opravy vasich lodi budou probihat mnohem rychleji, nez
je obvyklé.

Vyzkum (Research): Zvysuje vyzkumny potencial kazdé z vasich kolonii,
takze budete vyvijet nové technologie mnohem rychleji, nez je obvyklé.
Senzory (Sensors): Zvysuje dosah senzord (a tim i pocet parsekd), na ktery
jsou vase lodé schopny rozpozndvat cizi objekty.

Civilni vyroba (Social Production): Zvysuje civilni vyrobni potencial vasich
kolonii, takze budovy stavite mnohem rychleji.

Vojenstvi (Soldiering): Pfidava bonus pro pozemni boj.

Rychlost (Speed): Zvysi pocet parsekd, které vase lodé prekonaji v jednom
kole.

Obchod (Trade): Zvy3suje pfijmy z obchodnich tras vedoucich k jinym pla-
netam.

Obchodni trasy (Trade Routes): Zvysuje pocet obchodnich tras, které vase
civilizace dokaze v jednu dobu spravovat.

Zbrané (Weapons): Zvysuje bojové schopnosti vasich lodi pro vSechny tfi
typy zbrani.

POLITICKA SDRUZENi

Jako vldce civilizace také patiite k néjaké politické strané. Pokud ma vase stra-
na pfevahu v sendtu, ziskavate dalsi bonusy. Jestlize oviem ztratite nad senatem
kontrolu, budou bonusy vladnouci strany fungovat jako vas postih.

VZHLED

V tabulce vzhledu si mizete zvolit, jak budou vypadat jednotlivé soucasti hry a jak
budou vypadat vase lodé. Mizete dokonce ménit fyzickou podobu vasich lodi.

TECHNOLOGIE

Pokud si vytvorite vlastni rasu, budete si také moci vybrat, s jakymi technologie-
mi budete hru zacinat.

~
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JEDINECNE TECHNOLOGICKE STROMY (TWILIGHT OF THE ARNOR)

Na vybér méte z vice nez dvandcti technologickych strom, jejichz volba ovlivni
také idealni herni strategii a styl hry. Ujistéte se, Ze si volite ten, ktery bude vyho-
vovat potiebam vaseho impéria.

Lidé (Terran): Technologicky strom lidi se nejvice blizi Gvodni kampani
Dread Lords. Skvéle vSestranna volba.

Drenginové (Drengin): Posilte svou moc otrokaistvim a pozdéji také tech-
nologiemi pro vysavani zivotni sily. Vase diplomacie nebude zrovna na vysi,
coz oviem bohaté kompenzuji silnéjsi lodé a nizsi naklady na prdmyslova
vylepseni.

Altariané (Altarian): V tomto technologickém stromu naleznete technolo-
gie, které cerpaji silu z moci mytickych predku této rasy. Vyzkumem sprav-
nych technologickych vétvi mizete dokonce ziskat pfistup k nékterym tech-
nologiim samotnych Hrlzovladcu.

Arceané (Arcean): Cestovani je hlavni pfednosti technologického stromu
Arceand, ktefi stavi specialni planetarni vylepseni, jez jejich lodim dovoluji
cestovat rychleji. Maji také ptistup k jedine¢nym systémdm planetarni obra-
ny a planetarnich vylepseni.

Toriané (Torian): Jedinec¢na morélka a vyzkumna vylepseni, stejné jako tré-
nink v ,obranném transu” ¢ini z torianského stromu dovednosti jedine¢nou
volbu pro pacifisty.

Yorové (Yor): Nevladnou diplomacii, ale jejich prava moc spociva v robo-
tickych technologiich, diky kterym vyrabéji rychleji a nemusi se pfilis oba-
vat ztraty moralky.

Korxové (Korx): Bonusy k zisku z obchodu a snizeni cen nakupované-
ho zbozi jsou prioritami ve vyzkumu Korxd. Jedine¢na schopnost ,Cerny
obchod” dovoluje této rase profitovat z cizich konfliktd.

Drathové (Drath): Jejich technologicky strom je podobny altarianskému.
Dovednosti ,Neviditelna ruka“ a ,Cerny obchod” dovoluji Drathtim profito-
vat z konfliktt vedenych jinymi rasami — manipulatorQv sen.

Thalané (Thalan): Thalané jsou velice obtizné zvladnutelnou rasou, jejiz tech-
nologicky strom je jednim z nejexotictéjsich, ale také jednim z nejmocnéjsich.
Iconiané (Iconian): Tento technologicky strom rovnéz zahrnuje nékteré zapo-
menuté dovednosti Predkdl, véetné vyznamnych bonustd ke schopnostem
oprav iconianskych lodi a jedine¢nych vylepseni obchodnich schopnosti.
Korathové (Korath): Technologicky strom Korathl je témér stejny jako
drenginsky, se dvéma vyznamnymi rozdily: prvnim je technologie biologic-
kych zbrani, kterd je vice nez uzite¢na pfi dobyvani a nic¢eni cizich svétd, dru-
hym pak technologie umoznujici ¢erpani zivotni sily planety samotné, ktera
posiluje rychlost rGstu impéria.

Krynnové (Krynn): Technologicky strom Krynn( poskytuje bonusy ke $pio-
nazi a také vyznamna vylepseni vztahujici se k ,Cesté Krynn0“.
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OSOBNOST (DARK AVATAR)

Pfi vytvareni rasy si budete moci vybrat, jakou superschopnost bude vase rasa
mit. Zbytek moznosti bude uzamceny, zpfistupni se ovsem, pokud budete chtit
nastavit také svého protivnika.

SUPERSCHOPNOSTI (DARK AVATAR)
Kazda z civilizaci je nécim jedine¢nda. Mezi superschopnosti patfi:

Skvéli diplomaté (Super Diplomat): DokaZou si pfi vyjednavanich zajistit
mnohem lepsi postaveni nez ostatni rasy.

Silni vladci (Super Dominator): Kdyz jdou do vélky, obdrzi skupinu korvet.
Jejich pocet zavisi na vojenské sile civilizace.

Skvéli organizatofi (Super Organizer): Kdyz na né nékdo zautodi, jiné
civilizace s obdobnym etickym kodexem jim ¢asto prispéchaji na pomoc,
pokud mezi sebou maji dobré vztahy. Navic jim takové civilizace také malo-
kdy vyhlasi valku.

Skvéli valecnici (Super Warrior): V pribéhu bitev maji vyhodu prvniho
uderu. To znameng, Ze jejich lodé zautoci jako prvni a jejich protivnik miize
opétovat palbu, az pokud prezije.

Velice plodni (Super Breeder): Pokud uznani dosahuje 100 %, roste jejich
populace ¢tyfndsobnym tempem.

Velci izolacionisté (Super Isolationist): Mohou kolonizovat pusté svéty
a cizi lodé se v jejich prostoru nesmi pohybovat rychleji nez tti pole za kolo.
Skvéli obchodnici (Super Trader): Od pocatku hry znaji vie z technologic-
kého stromu obchodu a také z néj maji dvojnasobné zisky.

Vyborni manipulatofi (Super Manipulator): Dokazou skvéle manipulovat
s jinymi rasami a dostdavat je tak do vzajemnych konfliktd.

Silna zakladna (Super Hive): Zacinaji s nemalym vzdalenostnim bonusem
a vsechny jejich tovarny jsou provozuschopné béhem jediného tydne.
Skvéla prizpusobivost (Super Adapter): Od pocatku dokazou kolonizo-
vat toxické vodni svéty.

Supernicitel (Super Annihilator): Dokézou stavét obfi lodé pro biologic-
ké vedeni valky, které pii pouziti k Utoku na bezbrannou kolonii zabiji vSech-
nu populaci a zméni planetu na toxickou stejné tridy, avsak pod jejich kon-
trolou.

Skvéli Spehové (Super Spy): Ziskavaji agenta schopného stavét na plane-
tach protiSpionazni centra, kterd zabrani infiltraci Spiénem a posiluji moral-
ku na planeté.

Tip: Pokud stdle muzZete rozdélit nékolik bodd, bude tabulka oznacena Zluté. Ujis-
téte se, ze jste pred zacdtkem hry rozdélili vsechny body, které mdte k dispozici.

~
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VYBER PROTIVNIKU

V kazdé hie mizete celit az deviti protivnikiim. Seznam téch, z nichz si mdzete
vybrat, je pfehledné zobrazen na pravé strané obrazovky.
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V horni c¢asti obrazovky uprostied jsou zobrazeni vybrani protivnici. Vpra-
vo vidite v seznamu protivniky, které jesté mizete pfidat. Tla¢itko ,Vytvo-

it nového protivnika” (Create New Opponent) vam umozni vytvofrit si
nového protivnika dle vlastniho uvazeni.

V nabidce kliknéte na protivnika a poté ho pridejte pomoci tlacitka ,Vybrat” (Ena-
ble) (mlzete je také pridavat ¢i odebirat dvojklikem mysi).

UROVNE OBTIZNOSTI

Jednim z klicovych faktord obtiznosti hry je inteligence kazdého vaseho protiv-
nika.

Uroven penalizace pak ovliviiuje, jaké postihy nebo bonusy ziska vas protivnik
Vv porovnani s vami.

Tyto volby je mozno nastavit pro kazdého protivnika zvlast. Je také mozno zvo-
lit celkovou obtiznost hry a jednotliva nastaveni budou uzplsobena automaticky.
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Uméld inteligence

Popis

Hlupék (Fool)

Ekonomika poc¢itacem fizeného hrac¢e ma postih 90 % a pou-
Zzity jsou jen ty nejjednodussi algoritmy.

Trouba (Dunce)

Ekonomika pocitacem fizeného hrac¢e ma postih 75 % a pou-
Zity jsou jen ty nejjednodussi algoritmy.

Zacétecnik (Beginner)

Ekonomika pocitacem fizeného hrace ma postih 50 % a pou-
Zity jsou jen ty nejjednodussi algoritmy.

Horsi pramér (Sub-Normal)

Ekonomika poc¢itacem fizeného hra¢e ma postih 30 % a pou-
Zzity jsou jen ty nejjednodussi algoritmy.

Primér (Normal)

Ekonomika pocitacem fizeného hrac¢e ma postih 20 % a pou-
Zity jsou bézné algoritmy.

Chytry (Brigit)

Ekonomika pocitacem fizeného hrac¢e ma postih 10 % a pou-
Zity jsou pokrocilé algoritmy.

Inteligentni (Intelligent)

Ekonomika pocitacem fizeného hrace je stejna jako vase
a pouzity jsou pokrocilé algoritmy.

Nadany (Gifted)

Ekonomika pocitacem fizeného hrace je posilena o 5 %
a pouzity jsou pokrocilé algoritmy.

Génius (Genius)

Ekonomika pocitacem fizeného hrace je posilena o 10 %
a pouzity jsou pokrocilé algoritmy.

Neuvéfitelny (Incredible)

Ekonomika pocitacem fizeného hrace je posilena o 25 %
a pouzity jsou pokrocilé algoritmy.

Bozsky (Godlike)

Ekonomika pocitacem fizeného hrace je posilena o 50 %
a pouzity jsou pokrocilé algoritmy.

Definitivni (Ultimate)

Ekonomika pocitacem fizeného hrace je posilend o 100 %
a pouzity jsou pokrocilé algoritmy.

Pfi samostatném nastaveni se inteligence jednotlivych protivniku s¢ita a stanovu-
je obecnou uroven obtiznosti, jak je uvedeno v nasledujici tabulce:

Uroven obtiznosti

Prdmérna uroven inteligence pocitace

Pohoda (Cakewalk)

Hlupak (Fool)

Velmi nizka (Easy)

Trouba (Dunce)

Nizka (Simple)

Zacatecnik (Beginner)

Zacatec¢nik (Beginner)

Horsi pramér (Sub-Normal)

Normalni (Normal)

Prmér (Normal)

Vyssi (Challenging)

Chytry (Brigit)

Vysoka (Tough)

Inteligentni (Intelligent)

Velmi vysoka (Painful)

Nadany (Gifted)

Extrémni (Crippling)

Génius (Genius)

Masochista (Masochistic)

Neuvéfitelny (Incredible)

Neuvéfitelnd (Obscene)

Bozsky (Godlike)

Sebevrah (Suicidal)

Definitivni (Ultimate)
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Dokonalého uzpUsobeni protivnikd podle svych piredstav dosahnete tak, Ze bud’
zmeénite jejich konkrétni nastaveni ru¢né nebo si vytvofite protivniky sami.

NASTAVENI A VYTVORENI PROTIVNIKU

Vytvéreni protivnikd se v mnohém podobd vytvareni vlastni hracské rasy. Mizete
ménit vzhled jejich lodi, vzhled rasy samotné, jaké barvy budou pouzivat a mno-
hem vice...

The Krynn are here to
to the galaxy.

Intelligence (] Intelligent D

'/-—\‘l
Y EDIT /

Zde muzete ménit detaily vybraného protivnika.

VYBER VZHLEDU LODIi PROTIVNIKA

V prabéhu uprav protivnika nebo vytvareni nového muzete ménit vzhled jeho
lodi. Kazdy z prednastavenych protivnik ma vlastni styl designu lodi, ktery bude-
te moci pouzit.

Vzhled lodi miizete ménit také u nové vytvoieného protivnika.

Pokud mate radi modifikace, muzete rovnéz vytvofit vlastni styl lodi (viz sekce
Modifikace).
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CREATE CUSTOM SHIF STYLE

Timto tlacitkem se dostanete k velice zajimavému tvoreni designu lodi.

Pokud jste jiz diive lodé vytvareli a ulozili si je jako ndkresy urcitého stylu lodi,
muzete dokonce urcit, aby protivnik pouzival pro stavbu svych lodi tyto vase
néavrhy. Pokud mate oblibeny serial a chtéli byste, aby néktery z protivnikd simu-
loval nékterou z ras z tohoto seridlu, zde k tomu mate pfilezZitost.

o 4 CusTom OPPONENT SHiP STYLE

Dtive vytvorené lodé (ulozené jako nakresy) mohou byt
prifazeny protivnikiim pro pouziti ve hfe.

0SOBNOST PROTIVNIKU

Tato posledni tabulka obrazovky Uprav protivnika vas mozna trochu vyleka. Nabi-
zi ovsem detailni moZnosti nastaveni chovani protivnika.

OVERVIEW | ABILITIES | POUTICAL | APPEARANCE | TECHS
e

T

CusTomMizE Al INTELLIGENCE AND PERSONALITY.

RAGE HEHAVIOR: NATURAL ABILITIES? (-15%)  AGGRESSION:

& GENERIC B | &L ARG
Simple Nacmal Advanced  Pesceful

Militart
This value determines which Al persanality The e e e e “:';M'WHNM‘MWWMW
: iz B X you whereas peaceful races require

the race will be using. abilities the A will have at its dipoeal. i il
ETHIGAL ALIGNMENT: (50) | FINANGIAL RESOURGES: (+20%) ECPU USAGE: (+o%)

(G . B @1:' _163) @l S1p)
Evil Neutral Good 0% 100% 200% ‘Normal High Maximum
Thes value determines this player's natural Higher values metnl}ﬁlll-: lm -||| take

The vaue determines how good ar ewlthe | | (L% SIS LS B TS, | e v e
equal D i higher

S'am Imperius, a nation built on the ideals of justics, were quick to fight if the need arose. Their economics system is
relatively stable, and will undoubtedly go en to lead an honorable existence.

Své protivniky miizete upravovat v dosud nevidanych detailech.

o~
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Jednotlivé moZnosti jsou:

®  Chovani rasy (Race Behavior): Urcuje, jaké vzorce pro komunikaci a jaka
osobnost bude u protivnika pouzita. Galactic Civilizations II: Ultimate Edition
nema bézny Al engine (umélou inteligenci), ma jich totiz hned nékolik! A kazdy
ma své silné a slabé stranky. Zde muzete vybirat, ktery z nich bude pouzit.
Vrozené schopnosti (Natural Abilities): Toto nastaveni urcuje, které algo-
ritmy bude Al pouzivat. Al se snazi simulovat nedostatek hernich dovednos-
ti tim, Ze zamérné déla chyby nebo provadi ziednodusena rozhodnuti. Aby
k tomu nedochazelo pfilis ¢asto, muzete zde zvolit vyssi nastaveni. Nastave-
ni ,Inteligentni” (Intelligent) nebo vy3si bude mit za nésledek vyuziti maxi-
malniho potenciélu Al.
Agrese (Aggression): UrCuje, jak agresivné se v pribéhu hry bude protivnik
chovat. Bude valcit ¢asto, nebo se bude boji spise vyhybat?
Etika (Ethical Alignment): Co je vlastné standardem pro vase protivniky?
Uz jste nékdy chtéli, aby Drenginové byli radéji miloucci a roztomili? Tohle
je vase Sance.
Finan¢ni zdroje (Financial Resources): Zde nastavite pocatecni zdroje
svého protivnika v porovnani s vlastnimi. 100 % odpovida tomu, s ¢im bude-
te zacinat vy. Tuto hodnotu mlizete ménit az k vysledné vyhodé rovné dvoj-
nasobku. V kombinaci s vrozenymi schopnostmi tak muzete docilit velice
zajimavého vysledku.
Napfiklad muzete hrat proti velmi bohatému, ale hloupému protivnikovi,
nebo také proti chudému, ale velice nebezpec¢nému.
Vyuziti procesoru (CPU Use): Toto nastaveni urcuje, kolik vypocetni kapa-
city vaseho pocitace dovolite Al vyuzit. Cim vy33i vyuziti nastavite, tim vice
kol dopfedu bude moci Al propocitat. Nastaveni na maximum dovoli Al vyu-
zZit nejrafinovanéjsi algoritmy, které byly specidlné vytvoreny pro hrace hle-
dajici opravdovou vyzvu. Cim vy3si nastaveni zvolite, tim vy3si je potencialni
prodleva mezi jednotlivymi koly.

INTERAKCE V GALAXII

Galaxie je roz¢lenéna do sektord, jejichz pocet si miiZete zvolit v Obrazovce nasta-
veni galaxie. Kazdy sektor predstavuje pole o rozméru 15x15 parseku. Kazdy par-
sek je popsan standardnimi souradnicemi x a y a mlze obsahovat hvézdu, plane-
tu, anomalii, zdroje, hvézdnou zakladnu nebo lodé.

Kolem hvézd mUze obihat az pét planet rozdélenych do tfid od 0 do 15 (pokud
vyvinete nékteré technologie, tak i vice). Cim vy33i je toto ¢islo, tim vhodnéjsi pro
Zivot planeta je. Toto ¢islo také udava mnozstvi prostoru na planeté vyuzitelné-
ho po jeji kolonizaci.

V kapitole Dark Avatar také miZete narazit na planety oznacené jako toxické
(Toxic) nebo s vysokou gravitaci (Heavy Gravity). To, zda je Ize kolonizovat, udava
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barevna ikona. Pokud je ¢ervend, znamena to, ze k jejich kolonizaci je tfeba znat
ur¢ité technologie. Zluté ikona zase znameng, Ze planeta sice mize byt kolonizo-
vana, ale ztratite polovinu jejiho potencialu. Zelené ikony oznacuji planety plné
kolonizovatelné.

Anomalie je mozné zkoumat lodémi s prizkumnym modulem - takovymi, jako
je napriklad vlajkova lod, kterou kazda civilizace dostane na pocatku hry. Nékte-
ré anomalie pridaji vaSemu impériu permanentni bonusy, jiné zase mohou tele-
portovat vasi lod' na druhy konec galaxie, piipadné nebudou mit viibec zadny vliv.

Zdroje jsou vyobrazeny jako krystaly. Stavbou zékladen v jejich blizkosti ziskate
nejriznéjsi bonusy. Vesmirné zakladny mohou také zajistovat obranu urcitého
Uzemi, rozsifovat pasmo vlivu vasi civilizace a zvy3ovat dolet vasich lodi.

Lodé slouzi k priizkumu a boji.

V kapitole Dark Avatar naleznete v nékterych parsecich také pole asteroidd, vétsinou
ve skupinach po dvou az ¢tyfech. V téchto asteroidovych polich je mozné tézit a zdro-
je pak posilat na nejblizsi planety. Rovnéz muizete rozvijet technologie tézby ve ves-
miru, a tak vylepsovat moznosti Uprav tézebnich zakladen, které muzete zfizovat.

~
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HLAVNi OBRAZOVKA

Hlavni obrazovku délime do tfi hlavnich ¢asti:

1. Horni okraj obsahuje tlacitko Menu, zobrazuje pravé vybrany sektor a aktual-
ni herni datum.

2. Hlavni mapa je centralnim motivem hlavni obrazovky a ukazuje pozice pla-
net, lodi, hvézd apod.

3. Ovladaci panel ve spodni ¢asti obrazovky zobrazuje informace o vasi civiliza-
Ci a také o pravé oznaceném objektu. Najdete zde téz ovladaci tlacitka, kterd
slouzi k ovladani hlavnich prvkd hry Galactic Civilizations II: Ultimate Edition.

HORNi OKRAJ

U horniho okraje obrazovky najdete tlacitko Menu, které vam umozni pfistup
k ukladani a nahravani hernich pozic. Najdete zde také vyobrazen pravé vybrany
sektor a aktudlni herni datum.

®  VGalactic Civilizations Il: Dread Lords zacinate hrat v roce 2225.
®  VGalactic Civilizations Il: Dark Avatar zacinate hrat v roce 2226.
®  V Galactic Civilizations II: Twilight of the Arnor zacinate hrat v roce 2227.

Jako vychozi je nastavena kapitola ,Twilight of the Arnor”.

HLAVNi MAPA

Na hlavni mapé uvidite vétsinu toho, co se ve hie bude dit. Narazite zde na:

Planety, kolonie a hvézdy
Lodé

Anomalie

Galaktické zdroje
Asteroidy (Dark Avatar)

Hlavni mapa je rozdélena do poli, ktera jsou oznac¢ovana jako parseky. Lod, ktera
se mUze pohybovat rychlosti tfi parseky za kolo, tak v jednom kole prekona vzda-
lenost odpovidajici trem polim.
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zdisté
Aktudlni vyzkum Skok na dal3i lod'schopnou pohybu

. - 0
Galakticka rovnovaha sil T ko konce kola
Koloniza¢ni lod Skryti konzole
Ovladani minimapy

Kontrolni panel Asteroid

Aktudlné zobrazovany sekt Tézebnilod

Dalsi informace: Mapa neni navrZena tak, aby vyjadrovala presné poméry vzddle-
nosti, ale spise tak, aby z ni byly jasné patrné poméry doby letu. Stejnym zplsobem,
jako je deformovand mapa Zemé, kdyz je natisténa na plochém papire, je deformo-
vand i tato mapa galaxie. Hyperpohon funguje na principu ohybu prostoru. Cim vice
hmoty prostor obsahuje, tim mensiho ohybu je hyperpohon schopen. Vysledkem toho
je, Ze planety ve hvézdnych systémech a stejné tak jednotlivé hvézdné systémy se vici
sobé zobrazuji'v na prvnipohled mnohem mensich vzddlenostech, nez je tomu ve sku-
tecnosti. Skutecnd vzddlenost, kterou kazdé pole predstavuje, se mize mezi jednotli-
vymi pfipady znacné lisit. Policko v mezihvézdném prostoru miiZe predstavovat vzdd-
lenost nékolika svételnych let, zatimco policko uvniti soldrniho systému klidné jen pdr
miliond kilometrd.

~
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PLANETY, KOLONIE A HVEZDY

Kdyz vyberete planetu, uvidite v pravém Popis
hornim rohu jejiho kontextového okna
¢islo. To je tfida planety, kterd udava
pocet vyuzitelnych poli na jejim povr-
chu, a tim i jeji vyrobni potencidl. V kapi-
tole Dark Avatar je pred kolonizaci
nékterych druhl planet zapotiebi vyvi-
nout urcité technologie.

Nekolonizovatelnd

V podstaté bez vyuziti
4 Jako Mars
5 Toto JE Ceti Alpha V!

6az8 Velmi nepfiznivé podminky

9 Nepfijemné prostiedi
10az14 Jako Zemé
15 R3j

Nad koloniemi se na hlavni mapé zobra-

zuji symboly vyjadiujici dalsi podrobnosti; | 162vice Velmi vzdcné misto,
kde chcete stravit dichod

Symbol Vyznam

f‘ Kolonie mé nevyuzita pole a nic nevyrabi

Kolonie ma nevyuzita pole a momentalné pracuje na zvlastnim projektu

Kolonie ma vesmirny dok a momentalné vyrabi vesmirnou lod'

Kolonie ma vesmirny dok, ale momentélné nevyrabi vesmirnou lod'

U kolonie hrozi, ze se v brzké dobé pfida na stranu jiné civilizace

Kolonie je momentélné pod ochranou lodi na obézné draze a nemuze byt napadena

Kolonii infiltroval nepfatelsky agent

Obyvatelé kolonie jsou velice nespokojeni

OVLADANI HLAVNi MAPY

Mapu mUzete ovladat pomoci klavesnice a mysi. Mys Ize pouzit nasledovné:
KLIKNUTI LEVYM TLACITKEM: Vybiré objekt, na ktery pravé ukazujete kurzorem.
KLIKNUTI PRAVYM TLACITKEM: Posle vybrany objekt na misto, kam pravé uka-
zujete (pokud to je mozné).

KLIKNUTI PROSTREDNIM TLACITKEM: Ovlada herni pohled. Pfiblizeni a odda-
leni mGzete ovladat také pomoci kolecka mysi.

Pridrzenim klavesy Shift mlzete vybrat vice objektd.
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ZOBRAZENIi PLANET A LODI

Prvni tlacitko na panelu vdm dovoluje nahlédnout do seznamu aktudlné vlastnénych
planet a lodi. Jako prvni budou zobrazeny planety. Zobrazené polozky miizete tfidit
podle nékolika kritérii, jako jsou populace, pfijem, uznani, vydaje, jméno atd.

Muzete zde sledovat pribéh vsech planetérnich vylepseni a stavbu lodi. Klik-
nutim na ukazatele vyroby mizete ménit typ vyrdbéné lodi nebo planetérniho
vylepseni.

V horni ¢asti tohoto okna najdete tfi nepfilis vyrazna tlacitka. Ta ovladaji celé toto
okno a zobrazuji seznam lodi, seznam planet a zaviraji tento nahled.

Pokud kliknete na tlacitko seznamu lodi, zobrazi se vSechny vase lodé. Vedle
kazdé lodi je malé tlacitko ,x“ slouzici k nasmérovani vasi lodi do pravé sledova-
ného sektoru.

Poklepanim na lod'v tomto seznamu zaméfite pohled na jeji pozici.

VYZKUM

Obrazovka vyzkumu vam poskytne pfistup ke vdem dostupnym technologiim. Ve
spodni ¢asti obrazovky poté najdete strom technologii.
Rdzné technologie jsou také rlizné narocné, ale nejde o fixni hodnoty. Jak vyvijite
nové technologie, jejich dalsi rozvoj je stale narocnéjsi.

Jakmile vyvinete novou technologii, dojde k vylepSenim, jako je napfiklad ziska-
ni nové planetarni stavby, nové schopnosti pro vasi rasu, nové lodé, jejich sou-
Casti apod.

Ve stromu technologii jsou jednotlivé polozky roztfidény do skupin. Takovou tvofi
napiiklad technologie laserovych zbrani. Misto vyctu Laser 1, Laser 2 atd. jsou
vsechny tyto vyvojové stupné zafazeny do skupiny Laserové zbrané.

Tip: Pokud mdte na mysi kolecko, miZete s jeho pomoci ménit priblizeni ve stromu
technologii.

GALAKTICKA EKONOMIKA

Stavéni a vyroba néco stoji. Prostredky muzete ziskat z nékolika zdroj, napfiklad:

Dané
Cestovni ruch
Obchod

~
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Prostfedky pak muzete investovat do oblasti jako:

Vojenské vydaje
Civilni vydaje
Vydaje na vyzkum
Vydaje kolonif
Spionaz

Vydaje flotily
Phjcky

Bonusova produkce

Své piijmy a vydaje mizete ovladat pomoci okna Finan¢niho managementu
(Finance Management).

Ecunomy | TrADE |  ESPIONAGE | LEASES AND MAINTENANGE

TAxATION REvenuE rrom INGOME: EXPENSES:
Tax Rate: Taxes:

@ D] 35 be Taxes: Research:
- Tourism: Total:
SPENDING P, Toral:
Produstion Capaciys | ‘e
ommm— 1]
Distribute production spending:
. mave:

C— 5 Q=

socaL RaTE:

A K=

[ ——

i, ax

ESPIONAGE SPENDING:

5) 4o

Appraval Rating: Net Income: 57 bc

V okné Finanéniho managementu ridite svou ekonomiku.

Nastaveni dani (Taxation) urcuje, jak vysoké dané budete vybirat. Nastaveni vyda-
ju (Spending) zase kolik procent kapacity produkce hodlate vyuzit.

Nize pak najdete tfi ukazatele, pomoci kterych muzete nastavit, cemu se bude
vase pracovni sila vénovat prednostné. Lidské zdroje mlzete pridélit vyzkumu
(Research), vyrobé lodi v tovarnach (Military) nebo dalSimu rozvoji planet (Social).

Tip k vydajiim: To, co viastné ovidddte, je najimdni pracovni sily. 100 % znamend
plnou zaméstnanost, obdivuhodny, ale velice tézko dosazitelny cil.
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PRIJEM Z DANI

Vas pfijem z dani uréuje pocet obyvatel. Cim je vy33i, tim vice penéz z dani ziska-
te. Kdyz vasi lidé plati dané, odvadéji vam cast vydélku za svou praci. Kolik toho
vydélaji, zavisi na tom, jak je vase civilizace silnd ekonomicky a jaké planetarni
vylepseni méte postavena.

Se zvysovanim dani klesa vase uznéni. Pokud spadne pfili$ nizko, ztratite kontro-
lu nad senatem, vasi obyvatelé za¢nou odchézet a jejich pocet se bude snizovat.

Dalsi informace: Do celkového poctu obyvatel se pocitaji pouze obyvatelé z vasich
svétu. Vasi obyvatelé se mohou vaseho obcanstvi vzddt, pokud nebudou Stastni,
ajejich pocet se zacne snizovat. Stejné tak se lidé, kteri nepatfi k vasi civilizaci, mohou
pridat k vdm a bleskové tak navysit pocet vasich obyvatel.

PRIJEM Z CESTOVNiHO RUCHU

Ptijem z cestovniho ruchu zavisi na celkovém poctu jedincd v galaxii a na tom,
jak velkou jeji ¢ast mate pod kontrolou. Za kazdych 100 miliont lidi vznika pfijem
ve vysi 1 miliardy kreditd. Vas dil je vypocitavan podle toho, jaka ¢ast galaxie se
nachazi ve sfére vaseho vlivu.

PRIJEM Z OBCHODU

Zkoumanim obchodu miZzete vyvinout transportni lodé, které budou obchodovat
s jinymi planetami. Cim déle planety jsou a ¢im bohatsi maji zdroje, tim vétsi je zisk.

VYDAJE - VOJENSKY A CIVILNi SEKTOR, VYZKUM

Vasi zaméstnanci dostévaji plat a také musite platit za suroviny potfebné ke stavé-
ni a vyzkumu. Tyto vydaje urcuji celkové néklady na stavbu lodi, novych planetar-
nich vylepseni a na vyvoj novych technologii.

VYDAJE KOLONIi

Mnoho planetarnich vylepSeni ma také po postaveni stabilni ndklady na udrzbu,
které se kazdy tyden odecitaji z vaSeho rozpoctu.

VYDAJE NA SPIONAZ

Az 25 % svého pfijmu z dani mudzete investovat do vycviku Spiond, ktefi pak mohou
zkoumat cizi technologie a vylepseni nebo brénit vase vlastni svéty a kulturu.

Pozn.: Pri hrani kapitoly Dread Lords je SpiondZz automatickd a zddné agenty nikam
umistovat nemusite.

~
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VYDAJE FLOTILY

Vojenské lodé maji vysoké naklady na provoz, které Cini asi 3 % z jejich pofizovaci
ceny (v jednotkdch vyroby). Takze pokud pfisla vyroba lodi na 100 jednotek, kazdy
tyden budou jeji naklady na provoz 3 miliardy kreditd.

BONUSOVA VYROBA/VYDAJE NA VYZKUM

Mésice a vesmirné stanice mohou byt zdrojem bonusové vyroby. Mésic u kolonie
znamena 10% bonus k vyrobé. Vesmirné stanice mohou mit tovarny, které jesté
vice vylepsi vase planetérni vyrobni zafizeni.

Bonusové vyroba je propocitavana samostatné, jelikoz jeji naklady jsou pouze
polovi¢ni. TakZze pokud mate bonusovou produkci 1, jeji efekt je vlastné dvojna-
sobny, jelikoz je zapocitdvana pouze polovina nakladd.

SPIONAZ
Spionaz umoziuje hra¢lim $pehovat jiné civilizace, krast technologie a destabili-
zovat jejich svéty.

Funguje to tak, ze v okné finan¢niho managementu (Finance Management) zada-
te, jak velké prostredky jste ochotni vynakladat na Spionaz. To muGze byt az 25 %
pfijml z dani (hraci se schopnosti ,Super Spy”“ mohou investovat az 50 %). Toto
jsou penize slouzici k najimani agenta.

V okné finan¢niho managementu je dale zalozka ,Spionaz” (Espionage), kde se
muzete podivat, jak si vasi agenti vedou. Kazdy novy agent bude stat o néco vice
s tim, jak jejich pocet poroste, takze je najimejte uvazlive.

LEAGES AND MAINTENANCE

AVAILABLE AGENTS: O DuR PLAGED AGENTS: O | ACTIVE FOREIGN AGENTS:

Espionage Spending: 22 bc
Tl =x

Time o et agon: (ETHEREED )
Re: Planetal T
o ey, (e =D D

[[ m-uc] hm:]fAlm.x]]E[ mcc]I

ALTARIAM Toman
DrenGIN EMPiRE ARGEAN EMPIRE Yor COLLEGTIVE
HESIBTANGE LONFEDERATION

- K [EAK ALK 3] s | E1[E18) (EAEAK A
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Jakmile budete mit agenta k dispozici, tlacitko ,Pfidat agenta” (Place Agent) se
rozsviti cervené. Stisknéte ho a kurzor mysi se zméni na kurzor umisténi agenta.
Pak uz staci kliknout na planetu, kam chcete agenta umistit.

Na konkrétni planeté pak miZete agenty umistovat do vétsiny planetarnich zafi-
zeni (nebo je mlzete nasadit na nepratelské agenty na svych planetach a tak je
neutralizovat). Jakmile je agent umistén do nékterého zafizeni, sabotuje jeho pro-
voz. Jsou vsak i dalsi zplsoby, jak agenty pouzit. Miizete napfiklad kliknout na cizi
planetu a pak zmacknout tlacitko ,Spehovat” (Spy), které také budete mit k dispo-
zici v okné umisténi agenta.

Agenti také mohou byt zatkolovani vyhradné shanénim informaci. Ti poté uda-
vaji maximalni moznou miru Spionaze urcité rasy a jsou téz imunni proti kontra-
Spionazi.

Kdyz néktery z protivnik zacne proti vdm pouzivat agenty, mlzete je na obra-
zovce finan¢niho managementu, na zalozce Spionaze, snadno vysledovat.

ZAHRANICNI POLITIKA A DIPLOMACIE

Ctvrté tlacitko kontrolniho panelu otevira okno zahrani¢ni politiky (Foreign Policy).

Pravé zde bude probihat vase interakce s ostatnimi civilizacemi ve hre. Tabulka
,Vztahd” (Relations) vam poskytne prehled o tom, jaké vztahy s ostatnimi rasami
mate, a vyhodnoti jejich vojensky a ekonomicky potencial v porovnani s vasim.
Vztah kazdé rasy k vam je vyznacen na barevném ukazateli, a to nékde mezi cer-
venou (nepratelé) a zelenou (pratelé).

STATISTIKY CIZiCH MOCNOSTI

Statistiky (Stat) v okné zahranicni politiky (Foreign Policy) vam poskytnou dalsi
informace o jinych rasach. Vice informaci zjistite tak, ze k dané rase vyslete své
agenty.

HLASENI
Zalozka ,Hlaseni” (Report) uvadi, co si o vas cizi rasa mysli a pro¢, navic se zde

dozvite dalsi zajimavosti o konkrétni rase.

DOHODY

Zélozka ,Dohody” (Treaties) zobrazuje, jaké dohody momentalné s riiznymi civi-
lizacemi méte.

~
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SJEDNOCENE PLANETY

Zélozka ,Sjednocenych planet” (United Planets) zobrazuje silu jednotlivych civili-
zaci v pfipadé hlasovani a také to, jaké zakony byly prijaty a plati.

OBRAZOVKA VYJEDNAVANI

WE Have THEY HAVE
S MONEY /[ INFLUENGE - &, MONEY / INFLUENCE
= 100 b _ ~ 100 be
1 Infiuence point(s) L 1 tnflusnce pointts)

&l TRADE BODDS 4L Trace Gooos

o TreATIES ) TreaTies
ttack Attack...
Surrender N Y Hoke Peace..
Dedare War ‘A % 5 Economic Treaty
Economic Traaty ) Research Treaty
& PLANETE = . by e & PLaneTs
Earth |

TLAS KZIENTHA: TORIAN CONFEDER... Vaeta v

A TeonnoLoGes You are loocking even better than usual. I mean, you look A\ TecHnoLOGIES
* Acdvarsiad Dafersive Technil great. Not that I'm saying that you avar look bad. Look,
* Meet Warp Bubbles D] Just don't hurt me.
* Flect Warp Bubbles 11
* Flest Warp Bubbles 111
STARSHIPS STaARSHIPS
Terran alliance Colany Confederation Flagshin
Terran Alliance Flagship Torian Confedarstion Space Min
Terran Alliance Space Miner

Obrazovka vyjednavani je pfistupna z okna zahrani¢ni politiky (pfes tlacitko
,Speak to” pod portrétem rasy) nebo kliknutim na cizi svét a stisknutim tlacitka
,Speak to” v kontextovém menu.

Zobrazi se rasa, se kterou vyjedndvate. Vybérem dalsi polozky z vysouvaciho
menu pod portrétem ho muzete nahradit informacemi o stavu vasich vzajem-
nych vztahl s touto civilizaci, vzajemnych obchodech a o tom, jak se vase dva
druhy navzajem vnimaji.

V pravé casti obrazovky naleznete véci, které vdm mohou nabidnout. Vlevo jsou
zase vase aktiva. Z téchto seznaml muzete vybirat polozky tak, abyste vytvorili
pro vés prijatelnou nabidku. Al vasi nabidku ohodnoti a v zavislosti na jeji vyhod-
nosti, na vasich vztazich a na vasich diplomatickych dovednostech ji bud pfijme
nebo odmitne. Diplomatické dovednosti jsou vyssi u ras, které je maji jako svou
zdkladni schopnost, dale je pak zlepsuji vylepseni, jako jsou ,Diplomatické prekla-
dace” (Diplomatic Translators) nebo vyzkum urcitych technologii.
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Mezi obchodovatelnymi komoditami se nachézi penize, body vlivu (které Ize pou-
zit pfi hlasovénich Sjednocenych planet), zbozi, které bylo vytvoreno jako pro-
jekt na nékteré z vasich kolonii, dohody jako Utok na jinou civilizaci, uzavieni miru
s jinou civilizaci, spojenectvi, kapitulace, kolonie, technologie a nékteré druhy
lodi.

Dalsi informace o svych vztazich s urcitou civilizaci zjistite v zalozce ,Hlase-
ni” (Report), kterd shrnuje pozitivni a negativni stranky vaseho vztahu. Tabulka
,Dohody” (Treaties) zobrazuje prehled o vzdjemnych vztazich viech civilizaci.

Zélozka ,Nevyznamnych ras” (Minor Races) slouZi k interakci se slabymi rasami,
které neexpanduji a nebudou figurovat v boji o celkové vitézstvi (takové rasy neni
kuptikladu nutné ovladnout pro dosazeni vitézstvi typu ,Dobyvani” (Conquest)).
Pocet téchto ras je primo umérny velikosti herni mapy.

UZAVIiRANi DOHOD (DARK AVATAR)

S cizimi civilizacemi je mozné uzavirat specialni dohody. Nékteré moznosti pro

dohody se tykaji pouze specifickych ras a jsou platné permanentné, kromé pri-

padu napadeni.

® Ekonomické dohody: Zde bude 10 % vaseho ekonomického potencialu
vénovano cilové rase (tedy tieba i vdam, pokud nabidka pfijde z jejich stra-
ny). O tento vydélek nepfrichazite, takze neni diivod to neudélat. Tuto doho-
du mUzete uzaviit pouze s jedinou rasou a je permanentni za predpokladu,
Ze rasa neni vyhubena nebo na ni nezautocite.
Dohody o vyzkumu: Tyto dohody pfidéli 10 % vaseho vyzkumného poten-
cidlu urcité rase (nebo naopak). O tyto hodnoty neprichazite. Tuto dohodu
muZete uzaviit pouze s jedinou rasou a je permanentni za predpokladu, Ze
rasa neni vyhubena nebo na ni nezautocite.

Varovadni: Hrdci, kterivstoupi do vdlky s nékym, s kym maji uzavienou dohodu, dosta-
nou az do konce hry postih k diplomacii. Ostatni civilizace to, co jste udélali, nebudou
vnimat dobre a zvednou latku pro veskeré budouci dohody s vami.

~
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Sprava civilizace (Civilization Manager) je navrzena tak, aby poskytovala kvalit-
ni prehled o vasi civilizaci. Naleznete zde zalozku kolonii, ¢asovy graf, statistiky
a grafy, prehled guvernérq, informace o vladé a etice a podminky vitézstvi.

KOLONIE

Zde uvidite prehled viech kolonii své civilizace, jejich jména, tfidy, vojenskou pro-
dukci, civilni produkci, vyzkum, uznani, praveé realizované projekty a pravé stavé-
né lodé.

Tento seznam muzete kliknutim na prislusné polozky setfidit. Kliknutim na pravé
stavénou lod'zde také mizete ménit vyrabéné lodé.

CASOVY GRAF

Casovy graf zobrazuje, jak si vase civilizace vede v priibéhu ¢asu v porovnani
s ostatnimi civilizacemi. Mizete zde nastavit casovy rozsah od posledniho kola az
po celou dobu hry nebo jakykoliv ¢asovy tsek hrani. Poté mizete klikdnim na pfi-
slusna tlacitka porovnavat civilizace podle nasledujicich kategorii:
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Ekonomika (Economy): Porovnéva pfijmy z dani.

Vojsko (Military): Porovnava hodnotu vsech lodi civilizace schopnych utoku
(pfesny vzorec zni: Uto¢nad kapacita + obranna kapacita + vydrz/10).

Populace (Population): Porovnava celkovou populaci civilizace ve vsech kolo-
niich.

Vyzkum (Research): Porovnava body vyzkumu kazdé civilizace za kolo.
Vyroba (Manufacturing): Porovnava body vyroby generované vsemi koloniemi.
Civilni vyroba (Social Production): Porovnava celkovou civilni produkci viech
koloni.

Vliv (Influence): Porovnava celkovy vliv kazdé civilizace.

Uznani (Approval): Porovnava prdmérné uznani ve vsech koloniich civilizace.
Popularita (Popularity): Porovnava oblibenost civilizace u ostatnich hvézd-
nych impérii.

Diplomacie (Diplomacy): Porovnava diplomatické schopnosti kazdé civilizace.
Financnirezervy (Treasury): Porovnava mnozstvi kreditd, které ma kazda civi-
lizace k dispozici.

STATISTIKY A GRAFY

Tato zélozka vdm poskytne prehled o dalSich detailech tykajicich se vasi civiliza-
ce, snadivice, nez byste potrebovali védét. Nicméné pokud chcete o chodu svého
impéria védét opravdu vie, musite se podivat pravé sem.

GUVERNERI

Guvernéfi pomahaji s feSenim mikro-managementu, ktery je potfeba, aby ve
vasem impériu bylo vse tak, jak ma.

Existuje nékolik zakladnich typt guvernérd, ktefi vdm pomohou se spravou planet:

®  Guvernér pro vystavbu lodi (Starport Construction Governor): Umoz-
nuje vam naridit vSem planetam, které stavéji jeden typ lodi (nebo nic), aby
zacaly s vyrobou lodi ur¢itého typu (nebo vyrobu ukoncily).
Guvernér pro logistiku lodi (Starship Rally Point Governor): Umoznuje
vam nafidit véem lodim, které sméfuji k urc¢itému shromazdisti, aby vyrazily
k jinému nebo se zastavily.
Guvernér pro logistiku kolonii (Colony Rally Point Governor): Koloniim
muzete naridit, aby vSechny vyrobené lodé byly automaticky posilany na
urcité misto.
Guvernér pro navigaci lodi (Reroute Ship Types): Prifazuje cilovd mista
vsem lodim ur¢itého typu (Dark Avatar).
Guvernér cilené vyroby (Colony Reassignment): Nastavi typ lodi vyrabénych
na planetach podle toho, kam po vyrobeni budou smérovat (Dark Avatar).

~
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VLADA

Kdyz zacnete hrat Galactic Civilizations II: Ultimate Edition, budete galaktickou
mocnosti s absolutni kontrolou nad senatem. Diky tomu ziskate bonusy, které
vase politické smysleni nabizi.

Muzete ale vyvinout i pokrocilejsi formy vlady. Republika, demokracie a federace
nabizeji mnohem vice, napfiklad vyssi vynosy z dani, ale nevyhodou je, Ze o kont-
rolu v takovémto zfizeni budete muset neustéle bojovat.

Na novou formu vlady prejdete tak, ze vyvinete pfislusnou technologii a v okné
,Sprava civilizace” (Civilization Manager), v zélozce ,VIdda” (Government), pre-
pnete na nové politické zfizeni.

Imperidlni vlada nezna volby, zato vSechna ostatni zfizeni ano. A pokud ztratite
kontrolu nad senatem, ¢ekaji vas vyznamné postihy.

Typ vlad Ekonomicky bonus
yp y

Mezihvézdné impérium 0%

Mezihvézdna republika 10 %

Mezihvézdna demokracie 20 %

Hvézdna federace 40 %

Pokrocilé formy vlady mohou vyzadovat hlasovani o tom, zda skute¢né vstoupi-
te do valky. Dfive nez zaltocite na jinou civilizaci, se proto musite ujistit, Ze mate
mezi svym lidem dostate¢né uznani.

Mezihvézdné impérium: Toto je zakladni forma vlady. VSechny planety jsou zde
kontrolovany zdomovské soustavy.

Mezihvézdna republika: Po prechodu na zfizeni mezihvézdné republiky ziska-
vaji jednotlivé planety malé hlasovaci pravo a mohou se podilet na jejim fizeni.
Tato flexibilita vam také poskytuje jisté ekonomické vyhody.

Mezihvézdna demokracie: Jednotlivé planety zde maji znacny vliv na politicky chod.

Hvézdna federace: Konec¢na forma spolecenského zfizeni. Zde se stavate vid-
cem masivni koalice svobodnych svétu. Je obtizna na fizeni, ale poskytuje znac-
né ekonomické vyhody.

ETICKE SMYSLENi

V Galactic Civilizations Il existuji tfi zakladni etickd smysleni: dobro, neutralita
a zlo. Kazdé z nich ma zvlastni bonusy, technologie a ¢asti lodi.
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V pribéhu kolonizovani novych svétl budete muset celit mnoha dulezitym etic-
kym rozhodnutim. Tyto volby ovlivni, ke kterému smysleni se priklonite. Nékteré
rasy maji smysleni od poc¢étku hry ur¢ené (Drenginové jsou zli a Altariané dobfi).

Jakmile vyvinete xenoetiku (Xeno Ethics), budete si moci jednu z téchto filozo-
fif vybrat, ovsem za cenu odvijejici se od toho, jaka rozhodnuti jste mezitim pro-
vedli. Hrag, ktery ¢inil rozhodnuti sméfujici ke zlu, bude muset zaplatit vice, aby si
mohl zvolit filozofii dobra.

Kazda moznost vam zpfistupni jisté vyhody a nevyhody:

Civilizace dobra:
Obcané jsou loajalnéjsi a maji mensi tendence prebihat k protivnikovi, jak-
mile se jejich planeta dostane do jeho sféry vlivu.
Pét nejvétsich planet nema zadné naklady na chod pro zékladni stavbu kolo-
nie.
Obchod s ostatnimi civilizacemi dobra produkuje o 25 % vyssi vynosy.
Pii jednanich s ostatnimi civilizacemi dobra obdrzite diplomaticky bonus.
Jedinec¢né technologie zahrnuji napfiklad ,Dokonalou obranu” (Superior
Defense).
Galakticky div ,Chram spravedInosti” (Temple of Righteousness) je pfistup-
ny pouze civilizacim dobra.

Civilizace neutrality:
®  Obcané jsou klidnéjsi a ziskavate bonus k uznani.
° Pokud lod misto stavéni rovnou koupite, ziskavate ji se slevou.
®  Vsechna pole planety, kterd mohou byt vylepsena, se pfeméni automaticky.
®  Ziskdvate bonus ke véem pozemnim invazim proti rasam, které nejsou neut-
ralni.
Jedinecné technologie obsahuji dalsi zbrané a druhy obrany.
Galakticky div ,Chram rovnovahy” (Temple of Balance) je pfistupny pouze
civilizacim neutrality.

Civilizace zla:
Vylep3eni hvézdnych zékladen jsou zadarmo.
Planetarni vylepseni ,Centrum propagandy” (Propaganda Center) snizi
v koloniich $anci na vzpouru.
Tajna policie vylep3uje vase uznani.
Jakmile se do vasi sféry vlivu dostane obchodni trasa jiné civilizace, plyne
vam z ni zisk 1 kredit za kolo.
Jedine¢né technologie zahrnuji napiiklad ,Dokonalé zbrané” (Superior Weapons).
Galakticky div ,Chram zloby"” (Temple of Malice) je pristupny pouze civilizacim zla.

Své smysleni si muzete ovérit v okné civilizace.
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PODMINKY VIiTEZSTVi

Zélozka ,Vitézstvi” (Victory) zobrazuje, jak blizko k dosazeni urcitého typu vitéz-
stvi jste. Pokud hrajete kapitolu Twilight of the Arnor, budete si zde také moci ové-
fit Uspéchy Al.

DOKY

Své lodé muzete navrhovat v doku (Shipyard), kam se dostanete kliknutim na tla-
¢itko na pravé strané centralniho panelu hlavni obrazovky.

AVAILADLE HuLL!
Cargo Medium Small
M Darao Hu

W § | Capacity: 60 + Cast: 55 » Hit Poinks:

‘ Carco HuLL
Capacity: 60 + Cast: 55 » Hit Points: 1

—

MEDIUM
Capacity: 48 Hit Points:
MEDIIM

Capacity: 48 » Hit Points: 2

;i MEDIIM
[ | -, it poine:

—
Hit Points:

MEDIUM
Attack: : Special Abikties: Ot
Copacity: 48 - it Points: ° [a——
7 Beam: " Speed
£ visle: 0 Range:
MEDIUM ) Gun rmor Sensor Radus
Ve hulls are perfec for making frigates and
PHPa | crher mid-zized smack ehioe. They Uz 4

logistics paints 30 you can't build as big of fleets CLCAR

V hlavnim okné doku uvidite seznam vsech svych navrhi lodi. Tento seznam
muzete setfidit kliknutim na kategorie v jeho horni ¢asti. Mlzete tak zobrazit bud'
vSechny navrhy, jen zakladni ndvrhy nebo pouze ty vami vytvorené.

Kazdy typ lodi v seznamu ma v zavorce uvedeno ¢islo, jez udava pocet takovychto
lodi, kterymi jiz disponujete. V okné se také trojrozmérné zobrazuje vybrana lod,
nize pak jeji vlastnosti. Pohled je mozné ménit tlacitky v pravé horni ¢asti okna
nebo pridrzenim prostfedniho tlacitka a pohybem mysi.

o1

V doku mizete kliknout na tlac¢itko ,Novy” (New). Tim vymazete aktualni nastave-

ni a budete pfipraveni navrhnout novou lod. Tlacitko ,Vylepseni” (Upgrade) vam
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umozni uzpUsobit jiz existujici navrh tak, aby vdm vyhovoval (to ovsem nepla-
ti pro zakladni navrhy). Tlacitko ,Zastaraly” (Obsolete) vymaze navrh ze seznamu
a sesrotuje vSechny lodé tohoto typu, které jiz byly vyrobeny. Tla¢itko ,Smazat”
(Delete) odstrani navrh, aniz by tim néjak byly ovlivnény pfislusné lodé.

VASE NAVRHY

Zékladem lodi je trup (Hull), do néhoz jsou vkladany komponenty. Na poc¢atku hry
budete mit k dispozici jen velice mélo druhl trup a komponent, ale jak budete
vyvijet nové technologie, objevite dalsi.

SABLONY

Hraci mohou také ukladat své navrhy jako predlohy. Diky tomu neni tieba vytva-
fet nové navrhy pokazdé, kdyz zacnete novou hru.

Sablonu pouzijete tak, ze kliknete na zalozku ,Piedlohy” (Templates), vyberete
konkrétni predlohu a kliknete na ,Pouzit” (Use). Pak mGzete pokracovat v navrho-
vani lodi, rozdilem je jen to, ze vétsina préce je jiz hotova.

JAK NAVRHNOUT VESMIRNOU LOD

Navrhnout vlastni vesmirnou lod je jednoduché. A to fikdme proto, abychom
sami pred sebou obhajili fakt, Ze to vlastné zase az tak jednoduché neni. Kdyby-
chom totiz uznali, Ze to neni snadné, museli bychom vymyslet hez¢i a jednodus-
Sizplsob, jak to udélat. Ale protoze to je jednoduché, jste to vy, kdo musi tu kom-
plexitu zvladnout.

Toto je Sest zakladnich krokl pfi navrhovani lodi:

) Vybér trupu (Hull).

)  Vybérdesignu lodi.

) Pfidani motorG (Engines).
) Pridani zbrani (Weapons).
) Pridani obrany (Defenses).
) Pfidani moduld (Modules).

Komponenty muzete pridavat na volné pozice:

A)  Poklepanim na komponentu, kdy nechdte hru, aby automaticky vybrala
vhodnou pozici.

B)  Vybranim komponenty a stisknutim tlacitka ,Umistit” (Place) ve spodni ¢asti okna vlevo.

C) Vybranim komponenty ze seznamu a poté vybérem montazni pozice klik-
nutim tlacitka mysi.

~

GALAcTic Cviizamens [T ounmare enimon




VYBER TYPU TRUPU

Prvnim krokem pfi navrhovani lodi je vybér typu trupu. Zpocétku hry nebudete
mit mnoho moznosti, z ¢eho si vybirat, ale jak budete vyvijet nové technologie,
rychle se to zlepsi.

Typ trupu uréuje, o jak velkou lod se bude jednat. Cim vétsi lod, tim vice vybaveni
pojme, ale tim nakladné;jsi na vyrobu a provoz také bude.

Lodé maji tzv. ,montazni pozice”, tedy body vhodné pro umisténi komponent,
symbolizované cervenymi teckami. Sem je mozné pridat dalsi zafizeni.

LOGISTIKA: TICHY ZABIJAK
Vase logistické dovednosti rozhoduji o tom, kolik mGzete mit ve flotile lodi.

Trup Velikost Cena Vydrz Logistika
Velmi maly (Tiny) 16 25 5
Maly (Small) 24 40 8
Stredni (Medium) 48 80 20
Velky (Large) 80 42
Obrovsky (Huge) 150 320 84

S rostouci velikosti lodi roste i jeji vydrz a naro¢nost na logistiku.

Mezi velikosti trupu, jeho cenou, vydrzi, kterou lodi poskytuje, a logistikou exis-
tuje kiehka rovnovaha. Pokud mate dostatek prostredk, vézte, Ze vétsi lodé sice
jsou lepsi pro utok, ale pouze za cenu vysokych nakladu.

PRIDAVANI VYLEPSENI

Vylepseni jsou pouze kosmeticka zalezitost. Nemaji jiny smysl nez ovlivnit, jak
bude vase lod'vypadat. Prosté si zvolte vzhled, ktery vam bude vyhovovat.

Vylepseni maji montazni pozice, kterymi je Ize pfipojit k dalsSim montaznim pozi-
cim. Pocet téchto vylepseni tak neni nijak omezen.

Samoziejmé ¢im vice vylepseni pridate, tim narocnéjsi budou vase lodé pro vas
hardware, obzvlasté pokud na obrazovce budou tisice lodi.

Rotate oOn: |

GALAcTic Cviizamons [T ocmare enmon




Vylepseni (jako vSechny komponenty) |ze upravovat z hlediska velikosti a miizete
s nimi otacet ve viech tfech osach.

ANIMACE VYLEPSENI (TWILIGHT OF THE ARNOR)

Pomoci tlacitka ,Animace” (Animate) mUGzete také rozpohybovat nékteré z kom-
ponent lodi. Vyskakovaci okno vdm nabidne mozZnosti nastaveni rychlosti rotace
a jeji osy. Pokud se bude néktery dil otacet, budou se otacet i ostatni dily k nému
pfipojené.

PRIDANi MOTORU

V zékladu se vase lodé pohybuiji rychlosti jednoho parseku za kolo (1 policko).
Pokrokové pohonné technologie mohou tento zéklad zvysit.

Rychlost svych lodi mizete nicméné dale zvysovat pridavanim motord. Ty sice
spotiebuji znacny prostor, ale vyznamné zvysi dolet vasi lodi v jednom kole.

PRIDANi ZBRANI

Jakmile budete mit jasno v tom, s kym budete v nejblizsi dobé bojovat, bude-
te snad jiz mit pfistup ke zbranovym technologiim vhodnym proti danému pro-
tivnikovi.

Existuji tfi zakladni typy zbranovych systému:

®  Paprskové zbrané (Beam Weapons)

° Projektilové zbrané (Mass Driver Weapons)
° Raketové zbrané (Missile Weapons)

Rakety jsou drahé, ale ucinné. Projektilové zbrané levné, ale slabé. Paprskové
zbrané jsou zlatou stfedni cestou.

Stejné jako u dalSich ¢asti i zbrané vyberte a potom je umistéte na montaz-
ni pozici.

PRIDANI OBRANY

Kdyz vybirate obranu, méli byste pfidat co nejvice komponent toho typu, ktery je

nejlepsi proti zbranim vaseho protivnika.

e  Stity (Shields) proti paprskovym zbranim.
° Pancérovani (Armor) proti projektilovym zbranim.
° Protiopatreni proti raketdm.

~

GALAcTic Cviizamens [T ounmare enimon




Bojové vzorce: V priubéhu boje se bude vase obrana pohybovat v rozmezi 0 a hodno-
ty obrany. Nicméné v pripade, Ze se budete brdnit proti typu zbrané, kterou vase obra-
na nedokdze zachytit naplno, bude se obrana pohybovat pouze v rozmezi 0 a druhé
odmocniny hodnoty obrany.

Takze pokud vds protivnik vystreli proti vasi lodi vybavené pouze Stitem o sile 16 rake-
tu, bude se vase hodnota obrany pohybovat pouze v rozmezi 0-4, nikoli 0-16.

Obranné komponenty jsou méné ndrocné na prostor nez zbrané, navic nejsou
zdaleka tak drahé.

PRIDAVNE MODULY

Moduly jsou nejriznéjsi specialni komponenty, které poskytuji vasim lodim dalsi
schopnosti. Patfi sem napfiklad:

Koloniza¢ni moduly (Colony Modules): Prepravuji kolonisty schopné
obydlet novou planetu.

Péchotni moduly (Troop Modules): Pfepravuji invazni jednotky a umoziu-
ji lodi zautocit na nebréanéné planety.

Senzory (Sensors): Zvysuji dosah senzort lodi, a tim také kontaktni vzda-
lenost.

Podptirné moduly (Support Modules): Zvysuji dolet lodi.

Obchodni moduly (Trade Modules): Umoznuji lodi vytvaret obchodni
trasy.

Tézebni moduly (Mining Modules): Umoznuji lodi tézZit na asteroidech
(Dark Avatar).

Konstrukéni moduly (Constructor Modules): Umoznuji lodi stavét vesmir-
né stanice.

Pohonné moduly (Driver Nodes): Zvysuji rychlost lodi ve flotile (Twilight
of the Arnor).

Taktické moduly (Fortitude Nodes): Zvysuji vydrz lodi ve flotile (Twilight
of the Arnor).

Utoéné moduly (Atlas Attack Nodes): Zvysuji Gtoény potencial lodi ve flo-
tile. Nékteré jsou pouzitelné pouze v oblasti ovladané hracem (Twilight of
the Arnor).

Obranné moduly (Atlas Defense Nodes): Zvysuji obranny potencial lodi
ve flotile. Nékteré jsou pouzitelné pouze v oblasti ovladané hracem (Twilight
of the Arnor).

DOKONCENi NAVRHU

Jakmile je vase lod hotovd, muzete ji uloZit, pojmenovat a pridat popis. Pokud
zvolite moznost ,Predloha” (Template), bude lod' ulozena také pro pouziti v dal-
Sich hréch.
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Takto ulozené lodi budete mit k dispozici i v dalsich hrach, jakmile vyvinete tech-
nologie na Uroven, ktera je pfipousti. Odpada tim potieba stéle znova navrhovat
lodé, které vam vyhovuji.

SHIP. DESIGN

[ T —
ek |wsr@s ko
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PHASORS 11

® [ Clace: Boam - Sias: 8 - Cost: 40 - Damage: 2

[ CTTN
§| Class: Beam » Size: 11 + Cast: 35 » Damage: 2
' STINGER
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PLAGE

CLEAR SAVE

Ill. RiZENi GALAKTICKE CIVILIZACE

Osud biliont lidi, robotd, hub a krystalickych forem Zivota zavisi na vasi schopnos-
ti fidit svou civilizaci.

Nasim ukolem je vysvétlit vam, jak to délat spravné.
Zpocatku budete pracovat pouze s nékolika typy zdroju:

Penize: Penize je mozné ziskat z mnoha rdznych zdroja.

Vyzkum: Ten ,vyrabi“ vase planety a slouzi k vyvoji novych technologii.
Vojenska produkce: Toto je starost vasich planetarnich tovaren.

Vliv: Pfimy dUsledek planet a jejich osidleni.

V této casti manualu se dozvite, jak tyto zdroje vyrabét a jak s nimi nakladat tak,
abyste dosahli svych cilt pro dobro své civilizace.
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VASE KOLONIE

Kazdy hrac zacina hrat s jednou kolonii a jednou koloniza¢ni lodi, pomoci které
muze kolonizovat jednu dalsi planetu. Poté jiz musi kazdy podle svého vlastniho
uvazenivyrabét ve svych hvézdnych pristavech nové koloniza¢ni lodé, aby mohla
fise nadéle expandovat.

COLONY MANAGEMENT
ELass 18 [(

MLt arr: (10) )| [ Soca S () [Reseancn: SQ

ORRITAL CONSTRUGTION

EEEw STarPORT IDLE

2 Food Production: 16 mt/wk  Income: 29
Popuhmu(mn\ Influence: 50ip(0,00) Spending s

8.00b (16.00b) || Approval: 66%  Maintenance ((Buo sue )

PLANET SURFACE

AVAILABLE PROJEGTS [Nemestl] oWl AL
| ENTERTAINMENT NETWORK
g? Increases happiness.

| InMBYATION CouPLex

| @ J'% plaEalo learning in a its forms

:w MARKET GENTER
\ Hoosts aconomic output of planat
Rescamnu Laa
¢
|8 | increases research.

M TRAITIONAL FAGTORY
Increases manufactunng.

Build social project here
BUILD QUELE
Prairie

No Bonus.
Sector suitable for bullding

Kolonie pro vasi civilizaci produkuji lodé, pfijem z dani a body vyzkumu.
Jejich vyrobni kapacitu ovliviiuji budovy, které v nich postavite.

Z4akladnimi parametry kolonii, se kterymi musite pocitat, jsou:

Trida planety (Planet Class), na které se kolonie nachazi

Pocet obyvatel (Population)

Vyzkum a vojenska a civilni vyroba (Research / Military & Civil Production)
Uznani (Approval)

Vliv (Influence)

Produkce jidla (Food Production)

Ptijmy / Vydaje / Naklady (Income / Spending / Maintenance)

Stavba planetérnich vylepseni (Planetary Improvements)

To v3e spravujete z obrazovky ,Spravy kolonii“ (Colony Management).
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TRIDY OSIDLOVANYCH PLANET

Na obrazovce Spravy kolonii uvidite kazdou planetu rozdélenou do 72 poli.
Nékterd z nich jsou zelend, coz znamend, Ze na nich miZete néco postavit. Nékte-
ra pole mohou byt Zluta. Ta vyzaduji pouziti technologie Upravy prostiedi (Terra-
forming), nez mohou byt vyuzita obdobné jako pole zelena.

Pocet téchto poli je pfimo zavisly na tfidé planety. Planeta tfidy 10 ma 10 vyuzitel-
nych poli. Vase domovskd planeta bude jiz mit dvé z téchto poli obsazena - jedno
zabere hlavni mésto civilizace a druhé vesmirny pfistav.

POPULACE PLANETY

Mnozstvi obyvatel planety je zavislé na produkci jidla a na uznani. Vase produkce jidla
v megatundch za tyden udava, kolik obyvatel v miliarddch mize planeta mit.

Na obrazovce Spravy kolonii vidite také maximalni populacni limit. Populace na pla-
neté bude rlist do té doby, dokud vas bude uznavat mezi lidmi vice nez 50 % obyvatel.
Cim vy33i uznani bude, tim vice lidi na planeté se pfida k vasemu impériu jako obéané.

Priklad z historie: Sjednocend Zemé, hlavni planeta Terranské aliance, méla v roce
2225 asi 12 miliard obyvatel. Nicméné pouze 8 miliard lidi se dobrovolné prihldsilo
k obcanstvi Sjednocené Zemé. Zbytek jich ddle Zije v dalSich ndrodnich stdtech, které
nejsou cleny globdlni viddy. Proto se miize zdat, Ze osidleni rychle roste nebo klesd —
nejde o to, Ze by lidé méli nebo neméli déti, ale o to, jestli za vdmi stoji, nebo ne.

Charakter Sjednocené Zemé (a také jinych civilizaci) je takovy, Ze se vsichni obyvatelé
planet mohou stdvat obcany tak, jak maji chut. Pokud odejdou, ztrati vyhody a také
ochranu, kterou jim civilizace nabizi.

Sjednocend Zemé byla zformovdna v poloviné 22. stoleti jako ndsledovnik Spojenych
ndrodd. Samostatné stdty stdle existuji, rozhodly se ale sjednotit své zdroje pod spo-
le¢nou zahranicni a obchodni politiku.

Zdjemci o pristoupeni museli byt stdty demokratickymi, uzndvat dobré mravy
v obchodu a vzddt se vnitrnich obchodnich poplatku (prejit na volny obchod v ramci
aliance). Prosperita Sjednocené Zemeé brzy presvédcila také ostatni stdty, aby se prida-
ly, v nékterych pripadech méla dokonce tato chut za ndsledek zménu stdtniho zfize-
ni. Cely proces se vyznamneé urychlil, kdyz se lidstvo poprvé setkalo s mimozemskou
rasou Arceand.

Bylo ironii, Ze pfi vSem ndsili v priibéhu staleti lidského vyvoje se s nim mimozemské

rasy setkaly pouze v lidskych ucebnicich historie. Nékteré z nich, jako napfiklad Dren-
ginové, ztoho mylné vyvodily zdver, Ze lidé nejsou schopni vést vdlku.

~
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VOJENSKA, CIVILNi A VYZKUMNA PRODUKCE

Na obrazovce globalniho finanéniho managementu ovlddate, kolik procent oby-
vatel bude pracovat (0-100 %). Volite zde také, na co se vase pracovni sily soustre-
di (vojenska, civilni nebo vyzkumnd produkce).

Vasi lidé vytvareji pracovni (IU — Industrial Unit) nebo vyzkumné (RU - Research
Unit) jednotky. Ty pouzivéte k vyrobé novych lodi, ke stavéni planetarnich vylep-
$eni a k vyvoji novych technologii.

Pokud na planeté nepracujete na civilnim projektu, mizete pracovni silu nasmé-
rovat do vojenského sektoru. Pokud nevyrabite nic, vase investice se vam vrati
a lidé si najdou praci v civilnim sektoru, ktery se vas nijak netyka.

UZNANI V KOLONII

Hodnota uznani predstavuje pocet obyvatel, ktefi uzndvaji to, co délate. Pokud presune-
te kurzor mysi nad procentudlni hodnotu, zobrazi se popis, odkud se tato hodnota vzala.

Véci, které mohou uznani zhorsit:
®  \/ysoké dané

®  Nesplaceny dluh

®  Pomérobcané/sluzby

Jsou i dalsi faktory, ale toto jsou ty hlavni. A vSechny tfi mlzZete pfimo ovliviiovat.
Dané a dluh jsou jasné terminy. ,Pomér obcané/sluzby” znamena, ze ¢im vice je

te? MUzete stavét tfeba zabavni centra, to je uklidni.

BODY VLIVU KOLONIE

Vase kolonie produkuji také vliv. Tento vliv urcuje, kam az saha celkova sféra vlivu
vasi civilizace kolem jejich planet. Vliv se odviji od schopnosti vasi rasy, poctu oby-
vatel, postavenych planetérnich vylepseni a zékladni hodnoty planet.

PRODUKCE JIDLA
Hlavni mésto vasi civilizace produkuje 12 megatun jidla za tyden. To staci k nakr-
meni 12 miliard lidi. Aby pocet obyvatel jesté vzrostl, budete muset stavét farmy.

Dokud je vase uznéni vyssi nez 50 %, budou ve vasi kolonii kazdy tyden pfibyvat
novi ob¢ané az do maxima uré¢eného produkci jidla.

Zdbavné, ale beze smyslu: Kliknutim prostredniho tlacitka mysi mizete v okné kolo-
nii uchopit planetu a pohybovat ji tam a zase zpét.

GALAcTic Cviizamons [T ocmare enmon




SHRNUTI

Tlacitko ,Shrnuti” (Summary) ve Spravé kolonii zobrazi detaily, kde se jednotlivé hodno-
ty vzaly.

V pravé spodni ¢asti obrazovky Spravy kolonii je tlacitko,
které otevie okno ,Shrnuti vylepseni” (Improvement Summary).
Diky nému zjistite, odkud se vSechny vase zdroje berou.

DETAILY

Obrazovka detailll planety (Planet Details) vdm umoziuje pfifazovat planetdm
guvernéry, prejmenovavat je a dokonce rusit kolonie.

. : o og A runn S
Poznejte historii svych svétu - historii, kterou sami vytvarite.

Ale opravdovy smysl této obrazovky tkvi v jeji statistické hodnoté. Pokud jste si tuto
hru koupili, pravdépodobné si v takovych vécech libujete. To je v poradku. Zlistane
to mezi nami. Bude to nase tajemstvi. Najdete zde nejriiznéjsi zajimavé udaje. Ve od
poctu obyvatel v porovnani s jinymi planetami az po to, jak lidé nahlizeji na vase roz-
hodnuti. Dokonce zde narazite i na kratky popis historie planety.

~
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GALAKTICKY VLIV

Kazda planeta produkuje v zavislosti na poctu obyvatel, rasovych bonusech
a projektech (jako jsou ambasady) urcity vliv. Ten reprezentuje dosah vaseho kul-
turniho prostredi a na hlavni mapé ho predstavuji barevné odlisené hranice. Hlav-
ni vyhodou velkého vlivu jsou pfijmy z turistiky, které se odviji od toho, jak vel-
kou cast galaxie mate pod svou kontrolou a kolik obyvatel v této casti galaxie zije.

Vliv mlze také vyvolat vzpouru. Pokud se kolonie dostane do sféry vlivu jiné civi-
lizace, jejiz vliv zde bude ¢tyfnasobny i jesté vyssi nez vas vlastni vliv, bude kazdé
kolo existovat sance, ze se kolonie vzboufi a ptejde na stranu protivnika. Pokud
u kolonie vidite pirdtskou vlajku, méli byste okamzité podniknout kroky ke zvyse-
ni vlivu této kolonie. Rasové schopnosti a projekty zvysujici loajalitu snizuji tlak,
ktery na planety vyviji vliv jinych civilizaci.

Vliv, ktery vase planety produkuji, se navic kazdé kolo scitd, aby mohl byt poté
kazdy prosinec vyuzit pfi hlasovani Sjednocenych planet. Tyto ,Body vlivu” (Influ-
ence Points) mlizete totiz vyuzit pfi obchodovani s ostatnimi civilizacemi, ¢imz Ize
zvratit vysledek hlasovani na potfebnou stranu.

SJEDNOCENE PLANETY

Sjednocené planety predstavuji celogalakticky statutarni organ, ktery se schézi kazdy
prosinec, aby projednal nejriiznéjsi navrhy. Ty jsou urovany nahodné, ale pokud
mate dostatecné schopnosti ve $pionazi, mizete jesté pred samotnym hlasovanim
zjistit, ceho se bude dany navrh tykat. Pocet hlast, ktery kazda civilizace obdrzi, je
urcovén podle poctu shromazdénych Bodu vlivu. Pred hlasovénim se zobrazi celko-
vy pocet hlast viech civilizaci. Nakonec také uvidite, jak kazda civilizace hlasovala.

Zélozka Sjednocenych planet na obrazovce ,Zahrani¢ni politiky” (Foreign Poli-
cy) zobrazuje vsechny aktudlné platné navrhy. Klikanim na dalsi ikony ve spodni
¢asti obrazovky mizete také oznacovat jiné civilizace a zjistovat jejich potencidlni
silu pfi hlasovéni. Sjednocené planety mizete opustit kliknutim na tlacitko v pra-
vém hornim rohu, ale bude to mit ten nasledek, Ze uz nebudete moci spravovat
obchodni trasy, které mohou byt zdrojem znacnych pfijm0. Jakmile odejdete ze
Sjednocenych planet, neni uz cesty zpét.

LODE

Lodé slouzi mnoha uceliim - ke kolonizovani novych svétl, obchodu, k invazim

na cizi planety, tézbé i ke konstruovani vesmirnych zafizeni. Nejbéznéjsim typem
lodi jsou samoziejmé vojenska plavidla.
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Lodé se stavi na planetdch disponujicich vesmirnymi pfistavy. Hraci vybiraji
z dive navrzenych plavidel a vyrabéji je v docich pfistavli na zakladé produkce
vytvarené v tovarnach.

Kdyz je vybrana lod, zjistite mnohé o tom, jak je vybavend, jakou mé vyzbroj,
a pokud dostate¢né ovladate Spionaz (nebo pokud jde o vasi lod), mizete zjis-
tit také to, kam sméfuje.

Dalsi informace o lodi se také dozvite, pokud kliknete na tlacitko ,1” v okné lodi.

DFCRADE Pl .TE RRAN ALLIANCE
S16 40 *0 CLasE: TERRAN

044 o0 D0 CRUISER MS5-6

Hit Points: 22/22 | moves LeFr:asa
SENSOR RANGE! 4PC

Dastination Unknown

Vedle nazvu lodi jsou dvé tlacitka.
Prvni otevie okno s informacemi o lodi,
druhé vam umozni lod'piejmenovat.

~
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Vsechny lodé maji nasledujici vlastnosti:

Utok (Attack): Tato hodnota zavisi na zbranich, jimiz je lod vybavena,
a odviji se od jejich typu.

Obrana (Defense): Tato hodnota zavisi na obrannych prostredcich, jimiz je
lod'vybavena, a odviji se od jejich typu.

Vydrz (Hit Points): Vydrz lodi zavisi predevsim na typu trupu, ale maze byt
ovlivnéna rasovymi schopnostmi a nékterymi projekty.

Rychlost (Speed): Typ a pocet motory urcuje, kolik parseki za kolo je lod'
schopna uletét.

Dosah senzorii (Sensor Range): Lodé ,vidi” na urcitou vzdalenost, ktera je
méfena v parsecich (poli¢ckach mapy) a ktera se pfimo odviji od toho, jaky-
mi senzory jsou vybaveny.

Dosah (Range): Podpora udrzeni Zivota na lodi urcuje, v jaké vzdélenos-
ti od domdcich planet nebo zakladen se muze bezpecné pohybovat. Tato
vzdalenost je udavana v sektorech (kazdy ma 15 parseku). Vase lodé budou
mit zpocéatku jen velmi maly dosah, nakonec se ale budou schopny vzdalit
mnoho sektord.

Zkusenost (Experience): Kdyz se lod' zapoji do boje, ziskava body zkuse-
nosti v zavislosti na tom, proti jak silnému protivnikovi stala.

Uroven (Level): KdyZ lod ziska dostatek bodd zku$enosti, dostane se na
dalsi roven. Kazda dalsi droven zvysi vydrz lodi.

Naklady (Maintenance): Néklady na provoz kazdé lodi odpovidaji 2,5 %
plvodni ceny za kolo.

Zvlastni schopnosti (Special Abilities): Nékteré moduly poskytuji lodim
zvlastni schopnosti, jako je kolonizovéni planet, vytvareni obchodnich tras,
prozkoumavéani anomalii apod.

Kliknuti na tlacitko ,1“ nebo na ,Detaily”, pokud je lod've flotile,
otevie u cizi lodi , Okno Spionaze” (Intelligence Report).
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ETAILS

Sniper

Hil Puinls: 7/7

Maintenance: 2 bc

DesoriETION:
SeEnTRY [S]

Hull Size:

AuTo SuRVEY [Al Tiny

T'll take the shot.

L0 BT G Ship Components:

+ Railgun MK III (Mass Drivers +1)

A R R
ure Berasar + Railgun MK III (Mass Drivers +1)

AUTD ATTACK [K]1

Max Capacity: 30, Used Capacity 22
RALLY PoOINT [T] Running in DEBUG mode. Structures will be

listed
CONSTRUGT + Sensors (Sensor Range +1)

+ Basic Su t (Range +6
UPGRADE ! pPN ( Qe )
DECOMMISSION

Ship Destination:

‘é! \INTELLIBENCE REPORTE DO

Kliknutim na tlacitko ,1” u své lodi oteviete okno ,Detailti lodi” (Ship
Details). Odtud se také muizete kliknutim na tlacitko ve spodni ¢asti dostat
do ,, Okna Spionaze”. Kromé toho odtud muzete vydavat lodi pfikazy.

VELENi LODIM

Svym lodim muzZete vydavat nasledujici pfikazy:

Hlidka (Sentry): Lod bude drZet pozici, dokud se k ni nepfiblizi jina lod' -
pratelska nebo nepratelska.

Straz (Guard): Prikaz, kdy lod' drzi pozici, dokud se nepriblizi nepfitel.
Automaticky priizkum (Auto Survey): Prikaze lodi prozkoumat anomalie,
které jste objevili (vyZaduje prazkumny modul).

Automatické mapovani (Auto Explore): Prikaze lodi automaticky prohle-
dévat dosud nenavstivené sektory a vyhledévat nové civilizace.
Shromazdisté (Rally Point): Prikaze lodi dostavit se na shromazdisté, které
jste dfive vytvorili.

Automaticky utok (Auto Attack): Prikaze lodi automaticky zautocit na
nepfatele, ktefi se k ni pfiblizi.

o~
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FLOTILY

Flotilu mazete vytvofit kliknutim na tlacitko ,Vytvorit flotilu” (Create Fleet), jakmi-
le se v néjakém sektoru nachazi vice lodi. Pocet lodi ve flotile je omezen hodno-
tou vasi dovednosti logistiky. Své logistické dovednosti mizete vylepsit vyzku-
mem novych technologii. Kazda lod spotfebovévé body logistiky v zavislosti na
své velikosti:

Velmi malé lodé: 2 body
Malé lodé: 3 body
Stfedni lodé: 4 body
Velké lodé: 5 bodl
Obrovské lodé: 6 bodu

Flotily jsou v boji obzvlasté uzite¢né, protoze je pfi vypoctech pouzivan soucet
parametrd jednotlivych lodi.

VESMIRNE STANICE

Vesmirné stanice jsou stacionarni platformy, které Ize postavit kdekoliv ve vesmi-
ru, ovsem pouze v parsecich, které neobsahuji planety nebo hvézdy.

Vesmirné stanice zvysuji dosah lodi, tézi zdroje,
poskytuji bonusy, zvysuji vliv apod.

Vesmirnou stanici postavite tak, Ze na cilové misto vyslete lod, jez disponuje kon-
strukénim modulem, jako je napf. zékladni konstrukéni lod (Constructor). Jakmile
je lod'na misté, kliknéte na tlacitko ,Postavit” (Construct), které se nachéazi na cen-
tralnim panelu hlavni obrazovky. Pokud chcete tézit galaktické zdroje, staci k nim
vyslat konstrukéni lod a vystavba stanice bude zahdjena automaticky.
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Vesmirné stanice stavéji konstrukéni lodé.

Je dulezité si zapamatovat, ze vesmirné stanice jsou nejefektivnéjsi, kdyz je vyba-
vite dalsimi ptidavnymi moduly. Kazdy novy modul vam umozni vybrat si ze
seznamu nabizenych vylepseni, kterd mohou zlepsit bojové vlastnosti stanice, jeji
obranu, téZbu zdroji nebo bonus vztahujici se na lodé a planety v okoli.

Dosah vlivu stanice zobrazite jednoduse kliknutim na stanici. Kazdy modul dale
ovliviujici vlastnosti stanice bude mit vliv pouze v tomto poli plsobnosti stanice.

Na nepratelském uzemi muizete stavét vojenské stanice, stanice posilujici eko-
nomiku a stanice posilujici vliv. Typ stanice ovliviuje vybér modull, kterymi
muze byt stanice vylepSena. Stanice mohou poskytovat bonusy lodim a plane-
tam vzdalenym az osm parsekd. Mohou také zvysovat hodnoty obchodnich tras,
které vedou v jejich blizkosti.

Vesmirné stanice jsou obzvlasté uzitecné pfi tézbé zdroju, které jsou reprezento-
vany barevnymi polygony. Podle barvy poznate, jaky bonus poskytuji tomu, kdo
je ma pod kontrolou: fialovéa znamena vyzkum, zelena ekonomiku, svétle modra
vliv, Cervend vojsko (zvysSuje utocny potencial véech vasich lodi nezavisle na vzda-
lenosti od stanice) a Zluta uznéni. Bonus, ktery zdroje poskytuji, mdze byt zvyso-
van pfidavanim dalsich téZzebnich moduld.

Nezapomerite také zakladné pridat moduly, abyste vylepsili jeji obranu.

Bonusy modultd zakladen se scitaji, takze plati ,¢im vice, tim Iépe”.

TEZEBNIi STANICE

TéZebni stanice Ize postavit pouze u galaktickych zdrojd. Ty jsou velice mocnym
prostiredkem posileni vasi civilizace a z vyhod jimi poskytovanych se budete moci
tésit tak dlouho, dokud nad nimi budete mit kontrolu.

Samostatna vesmirna stanice pridava +5 k pfislusSnému zaméreni (vojsko, vyzkum,
vliv, uznani a ekonomika).

~
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Tézebni modul Technologické pozadavky

Tézarska ubytovna +4 neni

Tézebni centrum +5 Xenostrojirenstvi (Xeno Engineering)

Veleni tézby +5 Xenopriimyslova teorie (Xeno Industrial Theory)

DilIni prace +5 Xenostavba tovaren (Xeno Factory Construction)

Centrum dulnich praci +5 Vyrobni centra (Manufacturing Centers)

Extrakéni komplex +5 Vyrobni centra (Manufacturing Centers)

Sektor zdrojl +5 Primyslovy sektor (Industrial Sector)

TéZebni moduly mohou tyto bonusy zvysovat, ale aby je bylo mozné postavit,
vyzaduje kazdy z nich predchozi vylepseni a splnéni piislusného technologické-
ho pozadavku.

GALAKTICKE ZDROJE

Jednim z kli¢G k vitézstvi je ziskat co nejvice galaktickych zdrojl rozdélenych do
Sesti typu. Jejich tézbu zahdjite stavbou téZebnich stanic u téchto zdroj.

Zdroje moralky: Tyto zdroje obsahuji kapalinu, ktera zlepsuje zdravi vsech zivych
bytosti. Pfijemné je na nich to, ze ¢im lépe z nich dokazete tézit, tim spokojené;si
jsou vasi lidé. (A vyssi moralka rovna se vyssi uznani.)

Ekonomické zdroje: Tyto zdroje predstavuji extrémné vzacny kov, ktery je neob-
vykle cenny v obchodu. Cim vice vytézite, tim lépe se vam bude dafit z obchod-
niho hlediska.

Vojenské zdroje: Tyto zdroje produkuji specidlni druh energie, ktery doka-
ze posilit vykon vasich zbrani a $titd. Diky tomu budou vase lodé jesté mocnéj-
i a smrtonosné;jsi.

Zdroje vlivu: Tyto zdroje zvysuji kulturni dovednosti vaseho lidu. Jejich tézbou
docilite vyssi dlvéryhodnosti pii presvédcovani jinych ras k tomu, aby se pfida-
ly na vasi stranu.

Vyzkumné zdroje: Z téchto zdroji muzete ziskavat krystaly, které vyznamné
zvysuji vypocetni kapacitu vasich pocitacl. A lepsi pocitace znamenaiji rychlejsi
prabéh vyzkumnych simulaci.

Zdroje povzneseni: Jde o pozlstatky krystalu, s jehoz pomoci byl podle legendy
stvoren vesmir. Jejich ziskanim se pfiblizite k vitézstvi skrze ,povzneseni se” (Twi-
light of the Arnor).
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STANICE POSILUJICi VLIV

Stanice posilujici vliv znasobi vliv, ktery mate v dané &asti galaxie, s ohledem na
to, jakymi dodatecnymi moduly je osazena. Efekt zesileni vlivu se omezuje pouze
na oblast dosahu stanice, coz je dobré si zapamatovat.

Tyto stanice Ize postavit kdekoliv, nicméné cizi civilizace si jich na svém tzemi
urcité vsimnou - to, jak na né nasledné zareaguji, se bude pochopitelné u kazdé
civilizace lisit.

Pfi vylepsovani stanic posilujicich vliv mGzete zvolit jednu ze dvou moznosti.
Prvni je zalozena na diplomatické ¢asti stromu technologii, druha na technologi-
ich kulturniho rozmachu:

Modul vlivu Modifikator | Vyzadovana technologie
vlivu

Diplomaticka zakladna (Diplomatic Outpost) 5% neni

Centrum diplomatického styku (Foreign Rela- 7% Univerzalni prekladac
tions Center) (Universal Translator)

Mezihvézdnd ambasada (Interstellar Embassy) 10 % Diplomatické vztahy
(Diplomatic Relations)

Galaktické férum (Galactic Forum) 15 % Pokrocila diplomacie
(Advanced Diplomacy)

Férum souznéni (Supreme Forum) 25% Diplomaticti experti
(Expert Diplomacy)

Druha moznost vyzaduje jiz postavené centrum diplomatického styku:

Modul vlivu Modifikator | Vyzadovana technologie
vlivu

Mezihvézdné konsorcium (Interstellar Con- 20 % Xenoobchod
sortium) (Xeno Business)

Licen¢ni centrum (Franchise Center) 25% Kulturni pfevaha
(Cultural Domination)

Licen¢ni centrala (Franchise Headquarters) 30% Asimilace historie
(Historical Assimilation)

Centrum maximalizace kultury (Cultural Maxi- 40 % Xenokulturni trendy
mization Center) (Xeno Cultural Trends)

Koordinator pfevratu (Insurrection Coordi- 60 % Kulturni pfevrat
nator) (Cultural Insurrection)

Centrum kulturniho rozmachu (Cultural Con- 100 % Kulturni rozmach
quest Center) (Cultural Conquest)

Kdyz se tyto bonusy sec¢tou, mohou ovlivnit déni daleko od vasich planet. Pokud
jevas vliv dostatecné velky, mohou dokonce cizi svéty zacit prechazet na vasi stra-
nu. Cilem je dosahnout toho, aby byl vas vliv 4x vyssi nez vliv cizich svétu. Kliknu-
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tim na planetu muzete zjistit, jak silny na ni ma vas protivnik vliv. (Pokud se hod-
nota zobrazuje jako ,??*, budete muset investovat do Spionaze, abyste zjistili pres-
né udaje.) Vedle vlivu, ktery planeta vytvéfi, je v zavorce druhd hodnota, ktera
vyjadfuje pomeér ciziho vlivu a vlivu doméaciho.

STANICE POSILUJICi EKONOMIKU

Tento druh stanic je Siroce vyuzitelny a znacné vés posili. Tyto stanice totiz ve
svém dosahu vyrazné zvysuji zisky z obchodnich tras, kdykoliv touto oblas-
ti prolétaji vase dopravni lodé. Na stanici musi byt pochopitelné nainstalovany
obchodni moduly.

Na mapé vidite obchodni trasy, které vedou skrze vami ovladany prostor. Maxi-
malizace zisku dosahnete tak, Ze podél této trasy postavite sérii stanic. Takto
muzete vyuZitelnost téchto stanic znékolikanasobit.

Stanice posilujici ekonomiku mohou navic pomoci vyrobnich modult posilo-
vat vyrobu na planetach lezicich v jejich sfére vlivu. Jedna takova stanice dokaze
pokryt tfeba i tfi nebo Ctyfi planety.

Jelikoz stanice se mohou posilovat navzajem, mizete takto zna¢né zefektivnit
vyrobu na svych planetéch.

Vyrobni modul Bonus vyroby Vyzadovana technologie

Vesmirna tovarna (Starbase Factory) 5% neni

Vylepsena vesmirna tovarna (Advanced Star- 4% Xenoprimyslova teorie
base Factory) (Xeno Industrial Theory)

Centrum vyssi efektivity (Massive Scaling Center) 4% Stavba xenotovéren
(Xeno Factory Construction)

Chytfi roboti (Smart Drones) 4% Pokrotilé pocitace
(Advanced Computing)

Mezihvézdné kolektory (Interstellar Collectors) 4% Vyrobni centra
(Manufacturing Centers)

Orbitalni replikatory (Orbital Replicators) 3% Pramyslovy sektor
(Industrial Sector)

Moduly, které mohou posilit vas obchod, jsou tyto:

Obchodni modul Bonus kvynosu Vyzadovana technologie
zobchodni trasy

Obchodni zékladna (Trading Post) 10 % Obchod (Trade)

Vylepsena obchodni zékladna 20 % Vylepseny obchod
(Advanced Trading Post) (Advanced Trade)

Obchodni centrala (Trade Center) 30% Obchodni experti (Master Trade)
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VOJENSKE STANICE

Primarni tlohou vojenskych stanic je posilovat vase lodé. Mizete je vyuZzit k posi-
leni obrannych flotil na obéznych drahach planet nebo k posileni svych jednotek
na nepratelském tuzemi.

Vzhledem k tomu, ze i bonusy plynouci z pouZziti tohoto typu stanic se s rostou-
cim poctem stanic scitaji, méjte se na pozoru, pokud zjistite, ze vas$ protivnik jich
v nékteré oblasti stavi vice.

Navic existuje nékolik moduld, které budete mit k dispozici, jakmile vyvinete urci-
té klicové technologie. Kazda z téchto stanic mize byt také osazena robotickymi

uto¢nymi jednotkami, které budou napadat nepratelské lodé pobliz.

Zde je nékolik zajimavych modul(:

Systém oprav (Repair System): Zdvojnasobi rychlost obnovovéni vydrze viech
lodi v oblasti.

Odpuzujici paprsek (Interdiction Beam): Tento systém zpomali nepratelské
lodé v oblasti o plny jeden warp faktor (-1 bod k pohybu).

Obranné pole (Protective Fields): Pridava vsem lodim v dosahu +1 bod k obra-
né. Vyzaduje technologii ,Obrana lodi” (Starship Defense).

Vojensky modul Utok Utok pro- Utok Vyzadovana
paprskem jektilovou raketa- technologie
zbrani mi

Vychylovaci paprsek (Beam - - Mobilizace stanic
Intercepter) (Starbase Mobilization)

Pole posileni paprsku (Beam Mobilizace stanic
Multiplier Field) (Starbase Mobilization)

Energeticka sit (Energy Grid) Mobilizace stanic
(Starbase Mobilization)

Omega kanén (Omega Can- Mobilizace stanic
non) (Starbase Mobilization)

Raketové baterie (Missi- - Mobilizace stanic
le Bloom) (Starbase Mobilization)

Pole posileni paprsku Il Projektovani stanic
(Beam Multiplier Field Il1) (Starbase Projection)

Omega kanén Il (Omega Can- Projektovani stanic
non Il (Starbase Projection)

Raketové baterie Ill (Missile - - Projektovani stanic
Bloom IIl) (Starbase Projection)

~
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Pole posileni paprsku IV
(Beam Multiplier Field 1V)

Dominantni stanice
(Starbase Domination)

Omega kanén IV (Omega Can-
non V)

Dominantni stanice
(Starbase Domination)

Raketové baterie IV (Missile
Bloom IV)

Dominantni stanice
(Starbase Domination)

Pole posileni paprsku V (Beam
Multiplier Field V)

Uto¢né stanice
(Starbase Conquest)

Omega kanén V (Omega Can-
nonV)

Utoéné stanice
(Starbase Conquest)

Raketové baterie V (Missile
BloomV)

Uto¢né stanice
(Starbase Conquest)

STANICE POVZNESENI (TWILIGHT OF THE ARNOR)

Pokud je v blizkosti krystalu povzneseni zbudovana vesmirna stanice, zacne vase
civilizace z tohoto krystalu ziskavat jeho moc. Jakmile ji je dost, vase fise zvitézi
diky prechodu na vyssi Uroven existence.

Stanice povzneseni neni mozné vylepsovat, takze klicem k uspéchu je vybudo-
vani vné;jsi obrany.

HVEZDY SMRTI (TWILIGHT OF THE ARNOR)

Jednou ze tiid vesmirnych stanic jsou také Hvézdy smrti, které jsou schopné nicit
celé hvézdy. Jsou ndkladné a pomalé, ale co jim chybi na obratnosti a rychlosti, je
vyvazeno maximalni palebnou silou.

Jakmile je dokoncena, mUzete Hvézdu smrti vyslat do nepratelského hvézdného
systému. Pak zaméite hvézdu a sledujte ten ohnostroj!

Tip: Ze znicenych planet vzniknou pole asteroidi vhodnd k tézbé. Pokud najdete neo-
bydleny hvézdny systém, vyuzijte ho, znicte planety a vytéZte veskeré cenné suroviny!

OCHRANA VASICH STANIC

Vsechna vylepseni vasich vesmirnych stanic nebudou moc platna, pokud je nechate
bez ochrany. Technologie ,Opevnéni vesmirnych stanic” (Starbase Fortification) vdm
nastésti nabizi nejriiznéjsi obranné moduly slouzici k vylepsovani stanic. Konkrétné tu
mluvime o zbranich, pancifi, Stitech a protiraketovych obrannych systémech. Obranu
stanic mohou vylepsit i nékteré dalsi technologie, ale pokud chcete své stanice oprav-
du ochranit, je ,Opevnéni vesmirnych stanic” vasi jedinou moznosti.
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Zbrang, které muzete kvili obrané na vesmirné stanice umistit:

Zbranovy modul

Paprsek Projektilo-

vé zbrané

Rakety

Vyzadovana technologie

Podprostorovy blaster
| (Subspace Blaster )

Opevnéni vesmirnych stanic |
(Starbase Fortification )

Odstielovac lodi | (Ship
Pounderl)

Opevnéni vesmirnych stanic |
(Starbase Fortification I)

Hvézdné kopi | (Star
Javelin|)

Opevnénivesmirnych stanic |
(Starbase Fortification )

Podprostorovy blaster
Il (Subspace Blaster Il)

Opevnéni vesmirnych stanic Il
(Starbase Fortification Il)

Odstielovac lodi Il (Ship
Pounder Il)

Opevnéni vesmirnych stanic Il
(Starbase Fortification Il)

Hvézdné kopi Il (Star
Javelin )

Opevnéni vesmirnych stanic Il
(Starbase Fortification Il)

Podprostorovy blaster
Il (Subspace Blaster I1l)

Opevnéni vesmirnych stanic lll
(Starbase Fortification lll)

Odstrelovac lodi lll
(Ship Pounder I11)

Opevnéni vesmirnych stanic Ill
(Starbase Fortification Ill)

Hvézdné kopi Ill (Star
Javelin Il

Opevnéni vesmirnych stanic Il
(Starbase Fortification lll)

Obrana, ktera pomuze stanicim odolat Gtoku:

Obranny modul

Paprsek Projektilo-

vé zbrané

Rakety

Vyzadovana technologie

Energeticky stit | (Ray
Shielding 1)

Opevnéni vesmirnych stanic |
(Starbase Fortification )

Bojové pancéfovani
| (Combat Armor )

Opevnéni vesmirnych stanic |
(Starbase Fortification )

Raketové obrana | (Mis-
sile Defender 1)

Opevnéni vesmirnych stanic |
(Starbase Fortification I)

Energeticky stit Il (Ray
Shielding I1)

Opevnéni vesmirnych stanic I
(Starbase Fortification Il)

Bojové pancérfovanill
(Combat Armor Il)

Opevnéni vesmirnych stanic ll
(Starbase Fortification Il)

Raketova obranalll
(Missile Defender I1)

Opevnéni vesmirnych stanic Il
(Starbase Fortification Il)

Energeticky stit Il (Ray
Shielding I1)

Opevnéni vesmirnych stanic Ill
(Starbase Fortification IlI)

Bojové pancéiovani lll
(Combat Armor IIl)

Opevnéni vesmirnych stanic lll
(Starbase Fortification Ill)

Raketova obrana Il
(Missile Defender IIl)

Opevnéni vesmirnych stanic Ill
(Starbase Fortification IlI)
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DULNI ZAKLADNY (DARK AVATAR)

V kapitole Dark Avatar mUzete vysilat tézarské lodé s ukolem stavét na asteroi-
dech dilni zakladny. Ty budou nésledné dodavat suroviny planeté, kterou vybe-
rete. Cim dale planeta je, tim méné zdroju ziskate.

i
&
CONIA ”

Dilni zakladny budou posilovat vyrobu cilové planety.
Existuji tfi stupné dalnich zakladen, které dodavaji rizné mnozstvi zdrojh:
° Zékladni (Basic): 5 jednotek
. Stredni (Intermediate): 10 jednotek

° Pokrocilé (Advanced): 20 jednotek

Zlepsite je vylepsovanim technologie ,Vesmirna tézba” (Space Mining).
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BOJ

Boj je jednoduchy. Presunte lod do stejného parseku, ve kterém se nachazi nepra-
telska lod'¢i zakladna, a boj zapo¢ne automaticky. Funguje pfitom nasledovné:

LoD PROTI LODI

Kdyz se utkaji dvé lodé, porovnava se vzajemné jejich Gtok a obrana. Utoénik dis-
ponuje jednim ze tfi typd Utoku a obrance jednim ze tfi typl obrany.

Zbrané délime na:

®  Paprskové zbrané
Projektilové zbrané
Raketové zbrané

Odpovidajici obranu délime na:

e  Stity proti paprskovym zbranim

®  Pancérovani proti projektilovym zbranim
Protiopatieni proti raketam

Kdyz lod' zauto¢i na protivnika, je vyhodnocena jeho obrana a utoc¢nikovi je
nahodné prifazena hodnota od 1 po silu zbrané. Obranci je zaroven pfifazena
hodnota od 1 po silu obrany. Pokud obrana neodpovida typu zbranég, je jako jeji
maximalni hodnota pouzita pouze druha odmocnina sily obrany.

Naptiklad: Pokud pancii celi Utoku laserem a padne mu 4, je kone¢na hodnota
pfifazena obrané 2, jelikoz pancit neni optimalni obranou proti Utoku paprskem.

Lodé takto bojuji Utok za Utokem, dokud zbrané neprorazi obranou a neza¢nou
zpUsobovat poskozeni. V kazdém kole zautoci nejprve tGtocnik a poté obrance.
Obé strany dostanou vzdy moznost vystrelit, pokud ovsem uto¢nik nema doved-
nost ,Skvély vale¢nik” (Super Warrior), kdy pro sebe ziskava prvni uder.

Jakmile vydrz lodi klesne na 0, je zni¢ena. Pokud na nulu klesnou obé lodé, pak je
obrédnce znicen a Utocnik ziskava 1 bonusovy bod vydrze za preziti.

BITVY FLOTIL

V bitvach flotil se projevi kvalita vasich navrht lodi. Protoze boj je zalozen na zbra-
nich a ne na lodich, muze teoreticky kazda vase lod' zautocit na N protivnikd, kde
N je pocet zbrani vasi lodi.

Takto muze napiiklad flotila stihacd zautodit na velikou lod. Potom jde jenom
o to, zda dokazou stihaci oslabit obranu vétsiho protivnika a znicit ho dfiv, nez je
pomalu rozseka na kusy jednoho po druhém.

~
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OBRAZOVKA BOJE
Na obrazovce boje flotil vidite své lodé v zavislosti na nastaveni.

Obrazovka boje je uzplsobend tomu, aby vam ukdzala vase vytvory pfimo v akci.
Kromé toho, Ze to vypada skvéle, si zde muizete také prohlédnout to, jak si vase
zbranové systémy vedou proti protivnikové obrané.

Pokud napfiklad velite lodi s phasery V s hodnotou Utoku 6 a vylepsenymi deflek-
tory s obranou 4, mohli byste predpokladat, Ze bez potizi porazite lod vybavenou
slabymi raketami Harpoon s Utokem 4 a deflektory s obranou 4. Vase lod'je konec
konct ve viech smérech lepsi. Ve skutecnosti byste ale prohréli prakticky kazdy
takovy souboj, jelikoz rakety projdou vasi obranou jako horky ndz maslem (vase
Stity by proti nim mély obrannou hodnotu pouze 1-2).

Bojova obrazovka véam umoznuje sledovat kazdy vypaleny vystrel a kazdy utrzeny
zasah. Byla zamérné navrzena tak, aby pfipominala spise filmovou sekvenci. V jeji
spodni ¢asti najdete nasledujici ovladaci prvky:

Pretoceni zpét (Rewind): Vrati vas zpét na zacatek bitvy.
Spusténi (Play): Pfehraje bitvu.

Pauza (Pause): Prerusi bitvu.

Pretoceni vpred (Fast Forward): Posune bitvu na konec.

Na ovladacim panelu najdete také tlacitka:
®  Zprava (Report): Poskytne vam presny popis toho, co se pravé v bitvé udalo.
®  Rychlost (Speed): Urcuje rychlost, jakou je celd bitva prehravana. (0,5x — 10x)

A v neposlednifadé zde najdete tlacitko s ikonou kamery slouzici k pfepinani zob-
razeni. Pomoci néj ménite:

Osa 1 (Top-Down 1): Sledujte bitvu, kde bojujici strany zacinaji vlevo a vpravo.
Osa 2 (Top-Down 2): Sledujte bitvu, kde bojujici strany zacinaji nahore a dole.
Otaceni (Orbiting): Otacejte kamerou kolem bitvy pfi pohledu na jeji stred.
Ze stiredu (From Center): Sledujte bitvu pfimo ze stfedu vseho déni.
Volny pohyb (Free Camera): Ovladejte kameru sami pomoci mysi (levé tla-
¢itko uchopi obraz, prostredni tlacitko otaci pohled).

Filmovy pohled (Cinematic): Kamera se pokusi automaticky zachytit nej-
zajimavéjsi déni na bojisti tak, aby se z néj stal opravdovy zézitek.

OPRAVEN{ POSKOZENI

Lodé se opravuji automaticky v pribéhu ¢asu. Rychlost téchto oprav mohou
ovlivnit rasové schopnosti a nékterd vylepseni vesmirnych stanic. Lodé na obéz-
né draze planet budou opraveny 2x rychleji.
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PLANETARNI INVAZE

Abyste mohli podniknout invazi na planetu, potfebujete mit k dispozici lod
s transportnim modulem. Kazdy transportni modul pojme 500 legii, tedy 500 000
vojaku. Pokrocilé moduly pak dvojndsobek.

Pred samotnou invazi budete muset znicit véechny lodé na obézné draze. Pak pre-
sunte transportéry k planeté a zahajte utok.

V pribéhu invaze je pro obé strany spocitan tzv. faktor vyhody. Ten se odviji od
mnoha hledisek, jako jsou vycvik vojaku, jejich odvaha, stav obrany, technologic-
ké urovné obou civilizaci atd. Tyto vyhody jsou vyjadieny v bodech.

Utoéici civilizace automaticky ziskava bonus 5 bod(i za vzdusnou prevahu. Uto¢-
nik muze také volit mezi nékolika variantami Utoku tak, aby ziskal co nejvétsi
vyhodu. Jakmile je vSe pfipraveno, zacne invaze a obé strany utrpi nemalé ztraty.

VITEZSTVI VE HRE

Pokud nehrajete pfimo néktery ze scénaril z obrazovky ,Nastaveni galaxie” (Gala-
Xy Setup) se specialnimi podminkami vitézstvi, pak existuji ¢tyfi zakladni vitéz-
né konce. Podminky pro kazdy z nich jsou blize specifikovany v zdlozce ,Vitézstvi”
(Victory Status) na ,Obrazovce civilizace” (Civilization Manager), kde je také zob-
razen ukazatel, nakolik jste se danému zpUsobu vyhry pfibliZili.

Dobyvani (Conquest Victory)
Zde vyhrava posledni prezivsi. Pokud porazite ostatni hlavni rasy, stavate se vité-
zem.

Diplomacie (Diplomatic Victory)

Pokud vstoupite do aliance se viemi jesté neporazenymi hlavnimi rasami, vité-
zite. MlZete toho dosahnout také tak, ze vstoupite do aliance s nékolika rasami
a zbylé vyhubite.

Vliv (Influence Victory)

Muzete vyhrét tak, ze svij vliv rozsitite na vétsinu galaxie. Rozsifovani vlivu zéro-
ven zvysi vase pfijmy z turistiky. To z tohoto zpGsobu vitézstvi ¢ini velmi lukrativ-
ni volbu.

Technologie (Technological Victory)
Technologické vitézstvi je poslednim krokem na dlouhé cesté vyzkumu techno-

~
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logii. Pokud to zvladnete, nikdo se vdm nebude moci rovnat po technologické
strance a zvitézite.

Povzneseni (Ascension Victory)

Pokud z Krystal(i povzneseni roztrousenych po celé galaxii ziskate dostatek ener-
gie, povznese se vase rasa na vyssi Uroven existence a zvitézite (Twilight of the
Arnor).

Obrazovka shrnuti hry

Zde se dozvite mnozstvi informaci o celé hte a zde se také zobrazi vase celkové
skore. Tato obrazovka rozdéluje vase skére do nékolika kategorii, které jsou déle
rozdéleny do zalozek Technologie, Vojsko, Ekonomika a Civilni sektor (Technolo-
gy, Military, Economy, Social). Casovy graf vam umoZriuje promitnout tato &isla do
vyvoje v prabéhu casu.
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IV. DALSi PODROBNOSTI

Jesté toho nemate dost? Fajn. Tak tohle je ta prava pasaz pro vas.

PLANETARNI VYLEPSENI

Kolonizace planet sama o sobé ma jen velmi maly vyznam. Pravym cilem koloni-
zace je ziskdvani svétl, které vam pomohou dosahnout vasich cil(. A zde se do
hry dostavaji planetarni vylepseni. Jako vidce budete rozhodovat o tom, jak zis-
kané planety vyuzijete.

PREMIOVY PROSTOR

Trida planety urcuje, kolik pouzitelnych poli bude mit kolonie k dispozici. Kazdé
pole poskytuje prostor pro jedno vylepseni. Nékterd pole nabizeji pro urcita
vylepseni bonusové efekty:

« Artefakty (Artifacts): Zvysuje vyzkum na daném poli 0 200 % (neobvyklé).

« Urodna zemina (Fertile Soil): Zvy3uje produkci jidla na daném poli o 200 %
(neobvyklé).

» Mineralni bohatstvi (Mineral Rich): Zvysuje vyrobu na daném poli o 200 %
(neobvyklé).

« Tajemny pramen (Mystic Spring): Zvysuje uznani na daném poli o 200 %
(neobvyklé).

« Ruiny (Ruins): Zvysuje vliv na daném poli 0 200 % (neobvyklé).

« Artefakty Pfredku (Precursor Artifacts): Zvysuje body technologie na daném
poli 0 400 % (vzacné).

« Rajska zahrada (Splendid Soil): Zvysuje produkci jidla na daném poli 0 400 %
(vzacné).

« Vzacné prvky (Rare Elements): Zvysuje vyrobu na daném poli 0 400 % (vzacné).

» Knihovna Predki (Precursor Library): Zvysuje body technologie na daném
poli 0 800 % (legendarni).

« DUl Predkii (Precursor Mine): Zvysuje vyrobu na daném poli 0 800 % (legendarni).

TYPY VYLEPSENI

Bézna: Vylepseni, kterd mohou byt v kazdé kolonii postavena nékolikrat.
Superprojekty: Kazda civilizace mlze postavit pouze jeden exemplar kaz-
dého superprojektu. Neni mozné je bourat, a tak jejich umisténi peclivé
zvazte.

Galaktické divy: V celé galaxii mize byt postaven pouze jeden galakticky
div, ktery nemuze byt znicen.

~
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Zbozi: Kazdy druh zbozi mdze vytvorit pouze jedna civilizace. Jakmile tak
ucini, mize ho okamzité zacit prodavat ostatnim (viz Obrazovka vyjednavani).
Kolonialni projekty: Jedinym omezenim téchto vylepseni je, Ze je Ize na
kazdé planeté postavit maximalné 1x (Twilight of the Arnor).

SDILENA VYLEPSENI

V kapitolach Dread Lords a Dark Avatar sdili vSechny rasy stejny strom technologii,
atudizivylepseni.V téchto kapitolach najdete mezi planetarnimi vylepsenimi toto:

Vylepseni

Vyhoda

Obchodni centra, Banky (Market Centers,
Banks)

Zvysuji pfijmy z dani.

Farmy (Farms)

Zvysuji produkci jidla a podporuji populaéni rist.

Ambaséady, Centra kulturni vymény (Embassies,
Cultural Exchange Centers)

Zvysuji vliv planety.

Vyzkumné laboratofe (Research Labs)

Poskytuji planeté technologické body.

Zébavni sité (Entertainment Networks)

Zvy3uji uznéani na planeté.

Spréva orbitalni flotily (Orbital Fleet Manager)

Umoznuje lodim na obézné draze branit planetu
jako jedna flotila.

Planetarni obrana (Planetary Defense)

Zvysuje vydrz lodi na obézné dréaze.

Tovarny (Factories)

Zvysuji vyrobu na planeté.

Superprojekty zde obsahuiji:

Superprojekt

Vyhoda

Hyperionska sprava flotil (Hyperion Fleet Mana-
ger)

Poskytuje vasim flotilam zdarma spravu flotil na
obézné draze.

Hyperionsky dok (Hyperion Shipyard)

Zvysuje zakladni rychlost lodi vyrobenych na
dané planeté.

Hyperionské zasobovaci centrum (Hyperion
Re-supply Center)

Zvysuje dolet lodi 0 25 %.

Hyperionsky miniaturizator (Hyperion Shrinker)

Zvy3uje dovednost miniaturizace o 15 %.

Hyperionska obrana (Hyperion Fleet Defense)

Viechny lodé na obézné dréze se stavaji soucas-
ti obranné flotily.

Hyperionské logistické centrum (Hyperion
Logistics Center)

Vylepsuje logistiku o 6 bodu.

Centrum vyroby (Manufacturing Capital)

Zdvojnasobuje vyrobu na dané planeté.

Formovani planety (Orbital Terraformer)

V3echna potencialné vyuzitelna pole na planeté
jsou okamzité k dispozici.

Politické centrum (Political Capital)

Zdvojnasobuje vliv planety.

Pfevychovné centrum (Re-educational Center)

Zamezuje, aby byla planeta ztracena kvili cizi-
mu vlivu.

Technologické centrum (Technology Capital)

Zdvojnasobuje vyzkum na planeté.

Ekonomické centrum (Economy Capital)

Zdvojnéasobuje vynosy z dani na dané planeté.
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Galaktické divy zahrnuiji:

Galakticky div

Vyhoda

Oci vesmiru (Eyes of the Universe)

Umoziuji vam vidét na minimapé viechny
lodé a zvysuji dosah senzor(.

Galaktické trzisté (Galactic Bazaar)

V okné diplomacie zvy3uje zdanlivé hod-
notu vseho, co nabizite, na dvojnasobek.

Galakticka pfirucka (Galactic Guidebook)

Vsechny vase lodé mohou zkoumat ano-
malie.

Galakti¢ti korzati (Galactic Privateer)

Vase dopravni lodé nelze napadnout.

Galakticky priklad (Galactic Showcase)

Zvysuje diplomatické schopnosti o 25 %.

Galakticka miniaturizace (Galactic Miniaturization)

Zvysuje vase dovednosti miniaturiza-
ce o 10 %.

Obranny systém Omega (Omega Defense System)

Zvysuje vydrz viech lodi vyrobenych na
planeté na dvojnasobek.

Vyzkumné centrum Omega (Omega Research Center)

Zvysuje vyzkum na planeté o 50 %.

Doky Omega (Omega Shipyard)

Lodé vyrobené na dané planeté maji
050 % vétsi vydrz.

Stroje na propagandu (Propaganda Machine)

Vesmirné stanice posilujici vliv jsou 0 50 %
ucinnéjsi.

Restaurant Vécnosti (Restaurant of Eternity)

Posiluje vliv o 15 %.

Gravita¢ni manipulétor (Spin Control Center)

Lodé na obézné draze se diky manipula-
ci jevi pfi pozorovani zvenci jako 5x silnéjsi.

Tir-Quansky vycvik (Tir-Quan Training)

Vylepsuje dovednost Vojenstvi (Soldie-
ring) o0 15 %.

A mezi zboZi patfi:

Zbozi

Vyhoda

Afrodisiaka (Aphrodisiac)

Zvysuji populacni rist o 50 %.

Diplomatické prekladace (Diplomatic Translators)

Vylepsuji diplomacii o 25 %.

Bezotérové tkaniny (Frictionless Clothing)

Vylep3uji uznani o 10 %.

Gravitacni urychlovace (Gravity Accelerators)

Pfidavaji +1 bod k zékladni rychlosti véech
vasich lodi.

Harmonické krystaly (Harmony Crystals)

Zvysuje uznani na planetach o 10 %.

Hyperpocitace (Hypercomputers)

Vylep3uji vyzkum na viech planetach
020 %.

Mikroopravéfi (Micro Repair Robots)

Zdvojnasobuji rychlost oprav lodi.

Skvélé koteni (Ultra Spices)

Zvy3uje uznanio 15 %.

Xinathiové pancéfovani (Xinathium Hull Plating)

Pfidava 15 % k vydrzi viech lodi.

Existuji také planetarni vylepseni, superprojekty a divy, které jsou dostupné
pouze v zavislosti na volbé mezi dobrem, zlem a neutralitou.
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JEDINECNA VYLEPSENI (TWILIGHT OF THE ARNOR)

S pfidanim rasovych technologickych strom pfisla také rasova planetarni vylepseni.
Mnoha z téch ptvodnich zstavaji stdle dostupna, ale jednotlivé rasy zacinaji rovnéz
s jedine¢nymi vylepsenimi typickymi pouze pro né.

Terrané: Jejich technologicky strom je podobny plvodnimu, takze disponuiji ,arze-
nélem?’, se kterym se velice rychle sezndmite.

Drenginové a Korathové: Tito bratranci maji mnozstvi obdobné proradnych vylep-
Seni jako drive. Vzdyt otrokarstvi o tolik snizuje naklady.

Altariané: Uvazuji podobné jako pozemstané a také maji pristup k zabavnim sitim,
vyzkumnym laboratofim a tradi¢nim tovarnam. Rovnéz zacinaji hru s jedine¢nym
galaktickym divem, ,Socidlni matrici” (Social Matrix).

Yorové: Roboticti Yorové zacinaji s vylepsenimi, kterd by organickym formam Zivo-
ta nebyla k nicemu.

Arceané: Jejich expanze zacina se zabavnimi sitémi, vyzkumnymi laboratofemi a tra-
di¢nimi tovarnami. Také maji k dispozici galakticky div ,Hvézdnou pec” (Stellar Forge).

Toriané: Kromé obchodnich center jsou viechna jejich vylepseni pro jejich rasu jedi-
necna.

Korxové: Brzy ziskavaji pfistup k ,Ekonomickému centru”, ,Galaktickému trzisti”
a ,Restaurantu Vécnosti“. Kromé téchto nakladnych vylepseni mohou stavét také
zabavni sité, vyzkumné laboratore a tradi¢ni tovarny, stejné jako vylepseni ,Slavnost
kapitalismu” (Festival of Capitalism).

Drathové: Drathové jsou jedinou rasou, kterd nema od pocatku k dispozici jedinecna
vylep3eni. Maji k dispozici pouze zabavnisité, vyzkumné laboratore a tradi¢ni tovarny.

Thalané: Mohou stavét pouze tfi galaktické divy, a tak se jejich zacatky mohou zdat
krusné, jelikoz kazdy div mohou postavit jen jednou. Nastésti jsou to vylepSeni mocna
anendkladna.

Iconiané: Dlouho vylepsovali sviij um v robotice a od poc¢atku hry maji k dispozici
mnoho mocnych vylepseni.

Krynnové: Krynnové disponuji podobnymi vylepsenimi jako ostatni rasy (zabav-
ni sité, vyzkumné laboratore a tradi¢ni tovarny), ale také ziskavaji velice brzy pfistup
k ,Centru kontraspionaze” a svému specifickému konzuldtu.
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MODIFIKACE

Hra Galactic Civilizations II: Ultimate Edition byla navrzena tak, aby se dala modifi-
kovat. Jednotlivé modifikace se ukladaji do jediného adresafre (slozka ,Dokumen-
ty” a podslozka ,My Games”):

Dokumenty\My Games\GalCiv2\Mods
Dokumenty\My Games\GC2DarkAvatar\Mods (Dark Avatar)
Dokumenty\My Games\GC2TwilightArnor\Mods (Twilight of the Arnor)

K nahlédnuti zde jiz mate pripravenu ukazku modifikace.

Modifikace funguji tak, ze pokud do pfislusné slozky umistite nové soubory, bude
jimi nahrazeno cokoliv se stejnym jménem aktualné pouzivaného ve hie. Mlzete
tak upravovat grafiku, menu ¢i cokoliv jiného.

Nové piidané soubory budou v ramci modifikace pouzity automaticky.
Soubory, které je mozné upravovat, najdete standardné ve slozce
,C:\Program Files\Kalypso\GalCiv2UItimate":

.\Data\English
.\DarkAvatar\Data\English
.\Twilight\Data\English

Soubory grafiky najdete tady:

\Gfx
.\DarkAvatar\Gfx
A\Twilight\Gfx

Grafika je ulozena v souborech s pfiponou .X (3D modely) nebo .PNG (bitmapy).
Menu najdete v souborech .dxpack (Stardock DesktopX — www.desktopx.net).

"

Modifikace zapnete v menu ,Nastaveni” zaskrtnutim volby ,Pouzivat modifikace’
(Use Mods) a vybérem modifikace, kterou chcete pouzit.

Modifikace vytvorené jinymi uzivateli mizete stahovat na strankach www.gal-
civ2.com v oddéleni archivu (Library) (jinymi slovy: library.galciv2.com).

~
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HERNi MENU
V hernim menu (po vybéru mysi nebo stisknuti klavesy Esc) budete moci volit
z nasledujicich moznosti:

Rychlé ulozeni (Quick Save)): Ulozi aktualni pozici.

Nahrani/UloZeni (Load/Save): Otevie moznosti ukladani a nahravéni her-
nich pozic.

Vzdat hru (Retire): Vzdate aktudlni hru a budete si moci prohlédnout shr-
nuti.

Ukoncit hru (Quit): Ukon¢i hru a vy se vrétite zpét na plochu.

Hlavni menu (Main Menu): Vrétite se do hlavniho menu.

Pokracovat (Continue): Opétovné spusti prerusenou hru.

Moznosti nastaveni se déli do ¢tyf skupin: herni nastaveni, nastaveni rozhrani,
nastaveni zvuku a nastaveni obrazu.

HERNI NASTAVEN(

Vyzva k vylepseni stanice (Prompt To Upgrade Starbase): Pokud neni volba
zapnuta, konstrukeni lodé budou automaticky vylepsovat vesmirné stanice
v dosahu jednoho parseku.

Vyzva k zaplaceni modulu stanice (Prompt to Pay for Starbase Module):
Pokud neni volba zapnuta, bude zvoleny modul automaticky pridan ke stanici
a cena za jeho porizeni automaticky odectena z vaseho uctu.

Vyzvak tézbé (Prompt To Harvest Resource): Pokud neni volba zapnuta, posta-
vi konstrukeni lod automaticky zakladnu, jakmile se pfiblizi do vzdalenosti jedno-
ho parseku.

Upozornovat na dokonceni specialniho vylepseni (Notify When Special
Improvement Complete): Zobrazi upozornéni pfi kazdém dokonceni specialni-
ho vylepseni, jako jsou galaktické divy a superprojekty.

Upozornovat na nalezené anomalie (Show Found Anomaly Popup): Informu-
je vas, jakmile narazite na novou anomalii.

Pouzivat modifikace (Use Mods): Zde aktivujete pouzivani soubord modifika-
ci z adresare modifikaci.

Aktualni slozka modifikaci (Current Mods Directory): Zde se zobrazuje sloz-
ka, kde Galactic Civilizations II: Ultimate Edition aktualné hleda modifikace, spolu
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s upozornénim, ktera modifikace je pravé pouzivana, a s tlacitkem pro vybér
nového adresére.

Ukladat navrhy lodi na disk (Save Ship Designs to Hard Drive): Pokud je tato
volba zapnuta, budou se névrhy lodi ukladat do adresare Dokumenty\My Games\
GC2DarkAvatar tak, abyste je mohli znovu pouzit v dalsich hrach. V opa¢ném pfi-
padé zustanou tyto navrhy v paméti do doby, nez hru ukoncite, nahrajete jinou
herni pozici nebo pfepnete mezi normélni hrou a Metaverse.

Pieskakovat kontrolu pripojeni (Skip Internet Available Test): Po zaskrtnuti
nebude hra pfi spusténi kontrolovat, zda mate aktivni pfipojeni k internetu.

Zapnout automatické ukonceni kola (Enable Auto Turn): Po zapnuti automa-
ticky ukon¢i herni kolo ve chvili, kdy vSechny lodé vyuziji moznost pohybu.

Preskakovat pohyb zbyly po autopilotovi (Skip Moves Left Over From Auto
Pilot): Po zapnuti zrusi hldseni, Ze lodi po navedeni autopilotem k cili stéle zbyva
volny pohyb.

Zapnout zaméfeni na vybranou lod' (Enable Auto Focus to Move Camera to
Selected Ship): Pokud hra automaticky vybere dalsi lod, protoze predchozi dosel
pohyb, pfepne tato volba na novou lod také pohled kamery. Pokud je tato moz-
nost vypnuta, nezrusi to automatické prepnuti vybéru nové lodi.

Zapnout automatické ukladani (Enable Auto Save): Po zapnuti se bude hra
v pravidelnych intervalech automaticky ukladat.

Pocet kol automatického ukladani (Turns Before Auto Save): Urcuje, jak ¢asto
se bude hra automaticky ukladat (0-24 kol).

Vyrabét stejné lodé az do odvolani (Build Same Ship Until Cancelled): Az do
doby vaseho zdsahu budou vase hvézdné pfistavy vyrabét stejny typ lodi, jaka
v nich byla postavena naposled.

Ukazovat spravy GNN (Show GNN News): Pfi kazdém Uspésném dokonceni
vyzkumu budete na dosazené vysledky upozornéni.

Zobrazovat vylepseni pouze pfi prazdné fronté (Show Social Events Only
If Empty Queue): Upozornéni na dokonceni vylepseni budou ptichazet pouze
tehdy, kdyz nebudou zvolena dalsi.

Zobrazovat ctvrtletni vyhodnoceni (Show Quarterly Reports): Po zapnuti
obdrzite kazdé tfi mésice vyhodnoceni vysledk vsech civilizaci.

~

GALAcTic Cviizamens [T ounmare enimon




NASTAVENIi ROZHRANI

Zobrazovat tipy (Show Tool Tips): Budou zobrazovany tipy k nékterym hernim
elementdm, jakmile nad né na chvili umistite kurzor.

Zobrazit mfizku (Show Grid): Temné modré linie rozdéli vesmir na parseky.

Zobrazovat obchodni trasy (Show Trade Route Lines): Budou zobrazovény
trasy prepravnich lodi mezi domovskou a cilovou planetou.

Zobrazovat trasu autopilota (Show Auto-Pilot Lines): Bude zobrazovana trasa,
kterou se autopilot vydal k cili.

Zobrazovat bonusy asteroidii (Show Asteroid Field Bonus Lines): Budou zob-
razovany linie udavajici, ktera planeta ziskava bonus z pole asteroidi (Dark Avatar).

Zobrazovat lodé na obézné draze (Show Ships in Orbit Around Planets): Po
zapnuti budou u planet zobrazovény lodé na obézné draze (Dark Avatar).

Navrat z rotace (Snap-Back When Rotating): Pokud je tato volba zapnuta, vrati
se pohled do plvodni pozice, jakmile pustite prostredni tlacitko mysi.

Hustota hvézd v pozadi (Background Star Density): Urcuje, kolik hvézd je vidi-
telnych na hernim pozadi.

Hustota mlhovin v pozadi (Background Nebula Density): Urcuje, kolik mlho-
vin je viditelnych na hernim pozadi.

Taktické priblizeni (Tactical View Zoom Level): Urcuje, jak rychle se pfi oddalo-
vani prepne pohled do taktického zobrazeni.

Rychlost posunu (Edge Scrolling Speed): Urcuje, jak rychle se bude pohled
posouvat po najeti kurzorem k okraji obrazovky.

Zakryvat hvézdy a mlhoviny v ndhledu lodi (Hide Nebulae and Stars in Ship
Preview Windows): Pfi zapnuti nebudou v pozadi za lodémi pfi nahledech (jako
je okno doku) zobrazovény mlhoviny a hvézdy.

Sledovat autopiloty (Follow Auto Pilot Ships): Pokud je lod fizend autopilotem,
bude na konci kola sledovan jeji pohyb.

Pfesunout kameru do mista tutoku (Move Camera to View Attacks): Jakmile
dojde k boji lodi, presune se k nim kamera.
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Zobrazovat bojové sekvence (Show Battle Sequence): Kdyz dojde k boji dvou
lodi, budou zobrazovany efekty boje (vystrely, zasahy).

Zobrazovat bojové sekvence protivnikii (Show Opponent’s Battle Sequen-
ce): Kdyz dojde k boji dvou lodi protivnikd, budou zobrazovany efekty boje
(vystrely, zasahy).

Zobrazovat poskozeni (Show Ship Damage): Kdyz jsou lodé poskozeny, zobra-
zi se pfislusné efekty (pozary, vyboje...).

Zobrazovat vybuchy (Show Explosions): Kdyz je lod'zni¢ena, zobrazi se vybuch.

Jednoduché vybuchy (Simple Explosions): Po zapnuti budou zobrazovany jed-
nodussi animace vybuch, aby skoncily rychleji.

Vypnout stopy motorti v bitvach (Disable Engine Trails in Full Battles):
U slabsich pocitact to mize prospét vykonu.

Pokazdé sledovat bitvy hrace (Always Watch Player Ships In Full Battles):
Jakmile dojde k boji hracovych lodi, budou vzdy sledovény, i kdyby Slo o vesmir-
né stanice, prepravni lodé a jiné nedulezité objekty.

Délka bitev (okamzité, rychlé, normalni, plna délka) (Battle Length (Instant,
Quick, Normal, Full)): Méni délku zobrazovani boje od zddného, pres simultan-
ni vystiely, normalni délku boje v krocich az po dlouhé nahledy na boj v bojo-

vém zobrazeni.

Bitvy flotil (Full Fleet Battles): Bitvy flotil budou zobrazovany v bojovém zob-
razeni.

Zobrazovat bitvy flotil, pouze pokud jsou flotily na obou stranach (Show
Full Fleet Battles Only If Both Sides Are Fleets): Je zapotiebi néco dodavat?

Automatické bojové zobrazeni (Auto-Play Full Battles): Jakmile dojde k boji,
bude bojové zobrazeni zapnuto automaticky (jinak ho musi hrac spustit rucné).

NASTAVENI ZVUKU

Zde mUzete nastavit, jaké zvuky se budou prehravat.

~
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Hlasitost hudby (Music Volume): Ovlada hlasitost hudby.
Hlasitost efektti (Sound Effects): Ovldda zvuky rozhrani a herni zvuky.
Hudba v pozadi (Background Music): Zapina hudbu ve hre.

Hudba udalosti (Event Music): Zapind specialni hudbu u nékterych udalosti.

NASTAVENi OBRAZU

Vyssi kvalita obrazu (Video Quality Preset): Vypnutim zvysite vykon hry na
ukor grafické propracovanosti.

Rozliseni (Resolution): Zde ménite rozliseni hry tak, aby co nejvice vyhovova-
lo védm a vasemu monitoru. Uzivatelské nastaveni (Custom) je specialni nastave-
ni pro pokrocilé uzivatele, které pouzije nastaveni definované v souboru prefs.ini.

Anti-Aliasing (0-6x): Nastavi vyhlazovani hran ve hte. To ovliviuje, jak ,hladké”
jsou jednotlivé grafické prvky. Vypnutim podstatné zvysite vykon hry.

Cela obrazovka (Fullscreen): V zékladnim nastaveni je tato volba zapnuta. Urcu-
je, jestli se bude hra spoustét v celoobrazovkovém rezimu nebo v okné. Pokud
nastavené rozliSeni odpovida rozliseni vasi obrazovky, zobrazi se hra na celé obra-
zovce, i pokud mate vybranu moznost hrét v okné.

Hardwarovy kurzor mysi (Hardware Mouse Cursor): Urcuje, zda je kurzor mysi
vykreslovan v softwarovém nebo hardwarovém madédu. Hardwarovy kurzor je
obycejny kurzor Windows, zatimco softwarovy je vétsi a detailnéjsi.

Jas (Brightness): Nastavuje Urovern jasu.

Kontrast (Contrast): Nastavuje kontrast.

Svétlo prostiedi (Ambient Light): Nastavuje mnozstvi svétla prostiedi a jas
hvézd.

Intenzita svétla (Specular Intensity): Méni intenzitu svétla dopadajiciho na
lodé.

Vypnout hardwarové svételné efekty (Disable Hardware Transform and
Lighting) (pokud jsou k dispozici): Vypne shadery pii renderovani lodi a poli
asteroidu, coz mize u nékterych grafickych karet zvysit vykon.
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Vypnout textury lodi (Disable Ship Textures): Lodé budou zobrazovany bez
textur, ale stéle budou rozlisiteIné podle barev.

Vypnout textury planet/mésici/prstenct (Disable Planet/Moon/Ring Textu-
res): Vypne textury na planetach, mésicich a jejich prstencich.

Vypnout svétla mést na temné strané planet (Disable City Lights on Dark
Side of Planets): Vypina zobrazovani svétel obydlenych oblasti na no¢nich stra-
nach planet.

Vypnout textury anomalii (Disable Anomaly Textures): Vypina textury ano-
malii.

Vypnout textury zdroju (Disable Resource Textures): Vypina textury zdroju.
Vypnout textury hvézd (Disable Star Textures): Vypina textury hvézd.

Vypnout textury poskozeni (Disable Damage Textures): Vypina textury
poskozeni.

Vypnout textury zbrani/obrany (Disable Weapon/Defense Textures): Vypina
textury animaci zbrani a obrannych prvka.

Vypnout textury shromazdist (Disable Rally Point Textures): Vypina textury
shromazdist.

Vypnout textury asteroidu (Disable Asteroid Field Textures): Vypina textury
asteroidd (Dark Avatar).

Vypnout Bump-Mapping (Disable Bump-Mapping): Snizi detaily textur.

Vypnout bodové textury (Disable Point Sprites): Vypne vSechny animace
a obrazky vyuzivajici bodové textury, jako jsou hvézdy v pozadi a efekty nékte-
rych zbrani. Jejich vypnuti mize zvysit vykon hry.

Nastavit frekvenci snimkovani (Throttle Frame Rate): Zabrani grafické karté
v prehfati nastavenim pevné frekvence snimkovani za sekundu.

Variabilita povrchi planet (Planet Surface Variety) (%): Pokud neni v databa-
zi nalezen povrch odpovidajici dané tfidé planety, bude vygenerovan novy. Tato
volba urcuje, kolik procent bude pouzito z databaze a kolik bude novych.

~
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JAK SE JESTE ViC PONORIT DO HRY

Coze? Ze tenhle manual nestaci? To si piste, Ze ne!

Na internetu existuje mnoho zdroju, ze kterych muzete Cerpat dalsi informace
o hte, v¢etné nasledujicich:

Galactic Civilizations Wiki:
http://galciv.wikia.com/

Databaze:
http://www.galciv2.com/Databanks.aspx

GalCiv Il Férum:
http://forums.galciv2.com

V1. ViC NEZ HRANI

V této casti uvedeme dalsi podrobnosti o hie, které nejsou pro hrani pfimo nutné.
Snad vas i tato pasaz zaujme a poskytne vam spoustu uzite¢nych informaci.

Poznamky designéra sepsané Bradem Wardellem

Vétsina lidi se o Galactic Civilizations doslechla teprve nedavno. Ne vsichni védi,
Ze prvni verze spatfila svétlo svéta uz v roce 1994. Verejna beta dokonce v roce
1993.

Existuje mnoho klasickych vesmirnych strategii, z nichz nékterymi jsme se pou-
¢ili a jinymi se nechali inspirovat. Mluvime tu o hrach jako Stars, Master of Orion,
Twilight Imperium, Spaceward Ho a mnoha dalsich. V jadru ovsem zustala Galac-
tic Civilizations tim, ¢im byla uz v roce 1993, tedy vesmirnou strategii zalozenou na
budovéani mezihvézdného impéria.

Snazil jsem se o vytvoreni hry, ve které by pocitacem fizeni protivnici predstavo-
vali stejné kvalitni soupere jako lidé. Hrani s Zivymi protihraci je Gzasné, ale dile-
Zité je mit moznost zahrat si pravé tehdy, kdyz to vyhovuje vam, a proti protivni-
kdam, ktefi neukonci hru predcasné nebo nevyuziji néjaké chyby ve hie, aby vam
vas herni prozitek zkazili.

Vytvéreni hry zalozené na umélé inteligenci je velice naro¢ny pocin, jelikoz zna-
mena rozsahlou pfipravu pfi vybirani klicovych elementl hry. Neustale nad vami
visi pokuseni pridavat do hry to, co by si préli hraci, a obcas zapomenete, jak tézké
by bylo vse udélat tak, aby tyto véci dokazali vyuzit také hraci fizeni pocitacem.

GALAcTic Cviizamons [T ocmare enmon




V Galactic Civilizations Il napfiklad neni skutecny takticky boj. Vim, ze ho lidé chté-
ji.Ja sam ho chcil Ale otazkou zde bylo, jestli dokdzeme vytvorit umélou inteligen-
ci, kterd by ho uméla vyuzit efektivné.

Mnoho hernich elementl samo o sobé Zadné hie neptida na hloubce nebo pro-
pracovanosti. To, diky ¢cemu opravdu hra stoji za to, je pfitomnost protivnikd, ktefi
dokézou vyuzit jejich moznosti naplno.

Hlavnim hernim elementem se uméla inteligence stava u téch her, které maji
mnoho detaild hrani ukrytych pod povrchem. NizZe nastinim par véci, které to ilu-
struji.

Hrani za jiné civilizace
Nezapomerite si dfive nebo pozdéji zkusit hrani za viechny civilizace. Interakce
a chovani kazdého hrace zavisi na tom, za jakou rasu hraje.

Pokud mate vykonny pocita¢, vyuzivejte naplno moznosti procesoru
V dobé psani této pasaze uz mnoho domacich pocitact disponovalo ctyfjadro-
vymi procesory.

V Galactic Civilizations Il pouziva Al (uméla inteligence) dvé vlakna vypoctu, takze
automaticky dokaze vyuzit prednosti dvou- i ¢tyfjadrovych procesord. V dobé
puvodnich navrhl ¢asovani Al jsme ovsem nepredpokladali tak razantni vyvoj.

Napsal jsem nékolik Al_CPUX_ funkci, které pro strategické planovani vyuzivaji
mnohem pokrodilejsich algoritmd. Ty jsou ovsem vyuzivany, pouze pokud mate
zapnutou volbu pouzivani pokrocilych funkci pro silnéjsi pocitace.

Ovsem uz standardni Al by méla byt pro vétsinu hracu vice nez rovnocennym
partnerem. Vétsinu svého zZivota se zabyvam kédovanim Al pro potieby pocitaco-
vych her a vzhledem k pokrokiim v technologii jsou mé navrhy Al velmi efektivni.
Vlakna jsou vykonnd uz na pocitacich srovnatelnych s Pentiem IV. Ur¢ité si vSim-
nete, ze kdyz ukoncite kolo, nemusite na nic cekat.

Neustale hru aktualizujte
Jedno z temnych tajemstvi u Stardocku zni, ze designér hry ovlada také jeji rozpo-
Cet. To neni zrovna typické, protoZe to obycejné neni dobry napad.

Ani ted to neni feseni, které by spolecnosti prospivalo, ale je skvélé pro hrace
samotné. Disledkem je, Ze je hra stale doplnovana o novinky, které ji dale vylep-
Suji. Urcité se proto podivejte na www.galciv2.com a stahnéte si nejnovéjsi aktu-
alizaci.

~
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V budoucnu ur¢ité s vylepsovanim a doplfhovanim Al nepfestanu.

Pozadi pribéhu
Galactic Civilizations se odehrava v hernim vesmiru, ktery byl vylepsovan témér
dvé desetileti. Nize najdete dalsi informace o hre.

O Hrizovlddcich
Pred ddvnymi ¢asy existovalo pét strazcl vesmiru. Rikali si Mithrilar. Tito nesmrtel-
ni tvorové tu byli, aby chranili vSechen Zivot.

S plynoucim ¢asem se nejmocnéjsi z nich, Draginol, rozhod| pouzit krystalicky
nastroj stvofeni nazyvany Telenanth k vytvoreni rasy Arnord.

Draginol jesté nebyl zkazeny a jeho zaméry byly ryzi. Arnory vytvofil ve dvou
skupinach - Dred'niry a Elas'niry. Dred'niri bylo jen malo, protoze jejich vytvore-
ni vénoval Draginol mnoho ¢asu a Usili. Duchem i formou se jeho obrazu pfiblizi-
li nejvice. Elas’'nirové byli mnohem pocetnéjsi a také jednodussi. Napfriklad vibec
nechépali koncept plynuti ¢asu a ani svou moci se Dred'nirtim zdaleka nevyrovnali.

Nakonec mezi nimi doslo k valce, jez byla zptsobena pravé rozdilem ve vnimani ¢asu.
Ale pred ni zazily tyto dva rody bohatou éru plnou tvofeni a mnoha velkych diva.

Pohroma, kterd Mithrilary postihla, dala taktéz v celé galaxii vzniknout novému Zivo-
tu. Jak presné Zivot vzniknul, nevime, vime ale, Ze kdyz se tak stalo, Mithrilarové uz
nebyli.

Prvni z ras, ktera zacala vnimat své okoli, byli Iconiané. Alespon tak je Arnoro-
vé nazyvali. Iconiané byli smrtelni a také vnimali plynuti ¢asu. S pomoci Arnort
vstoupili do véku technologie a spole¢né se pak vydali napfic galaxii.

Mezi ostatnimi mladymi rasami byli Arnorové zndmi pouze jako Pfedkové, prvni
civilizace, vSemocni a nesmrtelni tvorové, ktefi vladli vsemu.

Dred'nirové vnimali vzestup novych mladych ras jako hrozbu. Poznali, Ze s postu-
pem casu se tito smrtelnici svou moci Arnordim vyrovnaji. Elas’nirové toto nikdy
nepocitili a Zddnou hrozbu nevnimali.

Pro Dred'niry byli Iconiané perfektnim prikladem takového vyvoje. Byli stéle
sebejistéjsi a stale své technologie zdokonalovali. Néktefi oteviené davali najevo
svou nespokojenost s Zzivotem v podruci Arnort a bazili po jejich moci.

Iconiané si dokonce vytvorili vlastni sluzebniky, které nazvali Yorové. Tyto stroje
jim pak bez vyhrady slouzily a svym vlastnim zptisobem znacné prispivaly k jejich
stale rostouci moci.
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Nézorové rozdily Arnord nakonec vedly k vélce, v niz Elas'nirové Dred'niry zapudi-
li az na samotny okraj znamého vesmiru. Od téch dob se vitézové zacali oznaco-
vat za Arnory a Dred’nirové zacali byt znami jako Hriizovladci.

Pred koncem valky dali Hriizovladci Yordm dar sebeuvédoméni a ti s velkym hné-
vem zautocili na Iconiany a téméfr je znicili. To je vSak popsano na jiném misté.

Arnorové odesli a civilizace smrtelniku se dale vyvijely a rostly vlastnim tempem.
Schopnost prekondvat velké galaktické vzdalenosti ovsem zistala vysadou Arno-
rii a ostatni rasy ji postradaly.

O hyperpohonu a hvézdnych brandch
Pouze Arnorové dokazali pfekonat velké galaktické vzdalenosti a s jejich odcho-
dem zmizela tato schopnost navzdy.

S postupem casu prisly dvé z mladsich civilizaci — Drenginové a Arceané - s vlast-
nim feSenim tohoto problému.

Tim feSenim bylo stavéni monstrézné velkych staveb zvanych hvézdné bréany.
Dokud na sebe byly napojeny, mohly mezi nimi lodé cestovat vyssi nez nadsvé-
telnou rychlosti.

Hvézdné brany v tomto vesmiru nefunguji okamzité, cesta jimi pfipomina spise
cestovani po dalnici. | lodi, kterd mezi nimi cestuje, maze trvat roky, nez se dosta-
ne ke svému cili.

Kdyz Arceanska fiSe na pocatku 22. stoleti navazala kontakt se Spojenou Zemi,
podélili se s lidmi o pldny na stavbu téchto zafizeni.

Lidé zase byli vice nez schopni v jiném technologickém odvétvi - fuzi. Zkombino-
vani fuze s technologii zakfiveni prostoru vedlo k novému typu pohonu, kterému
se zacalo fikat hyperpohon.

Diky hyperpohonu byly od té doby jednotlivé lodi schopné cestovat bez pouzi-
ti bran. Vzhledem k rychlému vyvoji hyperpohon brzy brany predcil i v rychlosti.
Vroce 2170 bylo tajemstvi této technologie prozrazeno a zacaly ji vyuzivat i ostat-
ni civilizace.

O Terranské alianci
Lidé jsou opravdovou zdhadou této galaxie. Na prvni pohled budi dojem rasy
mirumilovnych obchodnika.

Drenginska fiSe lidem nejprve nevénovala pozornost a povazovala je za slabé, ale
s postupem casu uz nemohla jejich rostouci moc a potenciél prehlizet.

~
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Lidé jesté stéle zili v jeskynich, kdyz Drenginska fise a Arceané zvladli stépeni
atomu. Ale lidé to v mziku dokazali také a zakratko nato se uz vydali ke hvézdam.

A'i pres své zdanlivé pokojné zpusoby maiji lidé velice krvavou minulost. Z nékte-
rych by dokonce byli skvéli Drenginové.

V roce 2178, kdyz zacal velky galakticky zavod (viz Galactic Civilizations I), byli lidé
jen nevyznamnym hrac¢em.

Drenginové si lidi poprvé vaznéji povsimli az v roce 2215 v pribéhu xendarsko-
lidské valky. Xendarové byli méné vyznamnou rasou, kterd se smyslenim velice
podobala Drenginim.

Kdyz Xendarové napadli nékolik torianskych a ashellianskych kolonii, uvalili na
né lidé ekonomické embargo. V reakci na to Xendarové znicili celou lidskou kolo-
nii s vice nez 34 miliény obyvatel a v pfipravach utoku na Zemi samotnou sesku-
pili zna¢nou vojenskou silu.

V priibéhu dalsich nékolika mésichi tuhych boja lidé Xendary zni¢ili. Zadna xen-
darska civilizace tak uz neni. Je pry¢. Tato schopnost vyporadat se s hrozbou jak
po strance vojenské, tak i bez litosti nezlstala u Drenginti bez povsimnuti.

Terranska aliance vznikla z popudu Spojené Zemé a byla zformovana kratce po
prvnim kontaktu s Arceanskou Fisi. Sama Zemé byla sjednocena teprve od konce
21. stoleti. A sjednocenim je zde myslena spiSe globdlni ekonomickd aliance,
jejimz ¢lenem byla pouze tietina populace. Dostatecnym popudem pro oprav-
dové sjednoceni se stalo az poznani, ze se lidstvu oteviela cesta do galaxie, v niz
neni samo.

Terranska aliance je financovana predevsim Spojenymi staty, Evropskou unii, Oce-
anii, Japonskem, Cinou a Ruskem, které v ni stale funguji jako suverénni staty.

O Thalanech

Thalané jsou tajemnou rasou, kterd se v roce 2224 objevila doslova odnikud.
Rychle rozvinuli sviij domovsky svét, a i kdyz se jevi jako pratelsky druh, o Terran-
skou alianci jevi nezdravy zajem.

Podle zprav jsou Thalané z jiné dimenze — z budoucnosti, ve které bude po vojen-
ském tazeni lidi vinou nékolika malo jedinct ve vedeni Aliance galaxie znicena.
Thalané tvrdi, Ze do této galaxie pfisli, aby tomu zabranili, ale ze se sem dostali
o pét let diive, nez méli.

O Torianech a Drenginech
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Asi pred 100 000 lety Toriany objevila drenginska sonda a Drenginové se rozhod-
li Toriany zotrocit. Predstavte si, jaké to bylo — Drenginska fise se rozhodla obsa-
dit planetu, kterd je$té neznala pohon rychlejsi nez svétlo. Tomu se fika vyzva.

Cely proces zahrnoval zkonstruovani nové hvézdné brany a jeji dopravu volnym
prostorem pomoci lodi bez posadky az k samotné Torii. To trvalo vice nez 70 000
let.

Hvézdna brana po své aktivaci snizila dobu letu k planeté asi na 5 let. Pak pfisla
na fadu invazni flotila Drengind, které jiz neméla s obsazenim planety tézkosti.

V priibéhu nasledujicich let celili Drenginové hrozbé torianské vzpoury. Ti se totiz
nepoddali drenginské nadvladé tak snadno, jak Drenginové ¢ekali, a reakéni doba
deseti let byla velice neprakticka.

Drenginové nakonec Torii a Toriany nechali svému osudu a ti, nyni vybaveni nové
ziskanou drenginskou technologii, hvézdnou brénu znicili. To bylo podle lidského
pocitani ¢asu v roce 2050. O stoleti pozdéji by uz Drenginové byli vybaveni hyper-
pohonem, ktery by jim umoznil reagovat na hrozbu vzpoury v pribéhu tydng.

Ale po ziskani této technologie méli jiz Drenginové mnohem lepsi cile. Galaxie
byla pIna bohatych svét bez majitele a vtomto svétle bylo vynakladani prostred-
kl na opétovné obsazeni Torie neopodstatnéné.

VII. INSTALACNY MANUAL (SK)

Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW pocitacovy program v cudzom jazy-
ku, ktory je dielom podla §6 odst 1 pism. A autorského zakona a z toho dévodu sa
na SW vztahuje pravna Uprava a ochrana autorského zakona (Zakon ¢. 383/1997
Zb.v zneni Novely zdk. ¢. 234/2000 Zb.).

POZIADAVKY NA POCITAC
Minimalne poziadavky si uvedené na obale hry.

INSTALACIA HRY

Pre nainstalovanie hry na vas pocita¢ vlozte DVD do DVD-ROM mechaniky. Po
vlozeni tohto DVD sa spusti instalacny program, ktory vas prevedie instalaci-
ou hry. Ak mate vypnuté automatické spustanie DVD, spustite subor setup.exe
alebo autorun.exe z DVD. Ak neméte nainstalované ovladace DirectX 9 alebo vys-
Sie, pomocou instala¢ného sprievodcu ich nainstalujte a restartujte pocitac.

~
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VIIl. TECHNICKA PODPORA
NEJCASTEJSi PROBLEMY

Stabilita, vykon a grafika
UJISTETE SE, ZE MATE NAINSTALOVANY NEJNOVEJSI OVLADACE GRAFICKE KARTY.

Pokud jsou ovladace vasi grafické karty vice nez rok staré, nebude tato hra prav-
dépodobné pracovat spravné. Vyuziva totiz nové zpUsoby zpracovani textu obsa-
zené v DirectX 9.0¢, kvlli cemuz museli vyrobci své ovladace zaktualizovat. 99 %
problémd, na které jsme v pribéhu testovani narazili, bylo zplisobeno zastaraly-
mi ovladaci grafickych karet. Pokud pouzivate Windows Vista, mGze to byt velmi
dulezité, jelikoz drivéjsi verze nékterych ovladaci byly znac¢né problematické.

Dalsi moznosti je snizeni kvality v moznostech nastaveni obrazu pfimo ve hre.
Pokud hra nebézi plynule, jako prvni zkuste vypnout anti-aliasing.

Jak hru aktualizovat
K aktualizacim se dostanete pomoci Stardock Central. Budete k tomu potfebovat
pripojeni na internet a sériové ¢islo kvuli ovéreni pravosti.

Pokud na pocitaci, na kterém hru hrajete, nemate pfistup k internetu, postupujte
podle instrukci na obrazovce, které udavaiji, jak to udélat ru¢né.

V pfipadé problém se obratte na nasi technickou podporu /
V pripade problémov sa obratte na nasu podporu:

Email: fag@hypermax.cz, Web: www.hypermax.cz
Tel./fax: +420 257 327 239
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IX. TVURCI HRY

Designér & produktovy manazer
Brad Wardell

Vedouci tymu
Scott Tykoski

Vedouci vyvoje
Cari Begle

Navrh herniho rozhrani
Paul Boyer

Vyvojari
Cari Begle
Jesse Brindle
Scott Tykoski
Brad Wardell
Charles Lentz
Ross Dexter
Joe Engalan
Paul Kerchen

Grafika & animace
Paul Boyer

Akil Dawkins

Scott Tykoski

Drew Loveridge
Andy Wilson

Scott Brodie

Jake Callery
Kristoffer Lynch
Alex Gounaropolous
Paul Warzecha

Tvorba Al & ekonomického enginu
Brad Wardell

Public Relations
Tom Ohle - Evolve PR

Moderatofi stranek

Mike Crassweller
Aaron Rister
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Metaverse
Pat Ford

Paul Kerchen
Andrew Powell
Cari Begle
Laurence Parry

Hudba
Mason Fischer
Eric Heberling

Dokumentace
Brad Wardell
Tom Chick
Kristin Hatcher

Navrh stranek hry
George Marsack

Instalator
Kris Kwilas

Biz

Brian Clair
Angela Marshall
Larry Kuperman
Kim Kolaz

Stardock Central
Brian Harper

Take 2 Games
Tony Costa
Stacy Rachels

Licencované technologie
Bink © 1991-2006 RAD Game Tools, Inc.

Miles Sound System
© 1991-2006 RAD Game Tools, Inc.

MPEG Layer-3 v licenci Fraunhofer IS
a THOMSON Multimedia
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