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VAROVANI PR<¢D <PIL¢PSI

Neékteff lidé jsou ndchylni k epileptickym zdchvattim v piipadech, kdy
jsou vystaveni blikajicim sv&tlim nebo i b&Znym svételnym efektam.
Tito lidé mohou dostat zichvat pri sledovdni né&kterych televiznich
pofadli nebo hrani nékterych pocitacovych her. To se miize stit
i osobam, které s epilepsii dosud Zddné problémy nemély. Pokud jste
méli vy nebo nékdo z vasi rodiny néjaké symptomy podobné epilepsii
(zdchvaty nebo ztrdta védomi) v pfipadé vystaveni blikajicim svétltim,
pak se pred hranim této hry poradte s lékafem. Doporucujeme, aby
rodi¢e dohlizeli na své déti p¥i hrani pocitatovych her. Pokud se u vds
nebo vasich déti objevi néktery z ndsledujicich symptomu: zdvraté,
rozmazané vidénf, o¢nf ¢i svalové tiky, ztrdta védoml, ztrita orientace,
nechténé pohyby nebo kiece, okamzité prestarite hrdt a poradte se se
svym lékarem.

Preventivni opatfeni pfi hranf po¢itacovych her:
+ Nebudte pfilis blizko obrazovky.

+ Viyhnéte se hranf, kdyzZ jste unaveni nebo ospalf.

+ Ujistéte se, Ze mistnost, v niz hrajete, je dostate¢né osvétlena.

+ Po kazdé hodiné hrani si na 10 az 15 minut odpocirite.
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INSTALA<CC A ODINSTALAL«

lozte herni disk do pfislusné mechaniky. Je-li aktivni funkce

automatického prehravanti, objevi se na obrazovce dvodni nabidka.
V pripadé, ze mate tuto funkci vypnutou, poklepejte na ikonu ,, Pocitac“
na pracovni plose, nechte si zobrazit obsah vlozeného herniho disku
a oteviete uvodni nabidku poklepdnim na soubor , Topstart.exe.
Instalaéni proces zahdjite kliknutim na polozku , NyxQuest: Kindred
Spirits Setup*. Instalace hry vyzaduje alespori 200 MB volného mista
na pevném disku.

Po dokoncenfi instalace muzete Gvodni nabidku zaviit kliknutim na
tla¢itko ,,Beenden / Exit“. NyxQuest: Kindred Spirits spustite pomoci
zdstupce na plose i na panelu snadného spusténi a hru lze spustit
i pomoci menu Start. Sta¢f kliknout na Start — Programy — NyxQuest.
Majitelé Windows Vista mohou ke spusténi hry vyuzit Prizkumnika her.

Chcete-li odstranit NyxQuest: Kindred Spirits ze svého pocitacle,
kliknéte na Start — Nastaveni — Ovlddaci panely — Pfidat nebo odebrat
programy (XP) / Programy a funkce (Vista). Oznacte NyxQuest:
Kindred Spirits a kliknutim na , Odebrat“ (XP) / , Odinstalovat“
(Vista) odstrarite hru ze svého pevného disku.

SERIOV< <ISLO, AKTIVACK A R€<ISTRALK

Pﬁ prvnim spusténi hry budete pozddani o zaddnf platného sériového
¢isla pro NyxQuest: Kindred Spirits. Své osobni sériové &islo
naleznete na zadnf strané tisténé uzivatelské p¥irucky. U tohoto kédu se

s

nerozliduji mald a velkd pismena. Poté, co bude vase sériové ¢&islo pfijato,
ho budete pottebovat az pti dal3i instalaci hry.

Abyste mohli NyxQuest: Kindred Spirits hrt, musite si hru nejprve
aktivovat. K dispozici mdte t¥i moznosti: aktivaci po internetu, po
telefonu nebo po e-mailu.




AKTIVACE PO INTERNETU

Online aktivaci vdm doporucujeme, protoze je nejrychlejst
a nejpohodIngjsi. Po zaddni platného sériového &isla jednoduse
sta¢i kliknout na tlacitko ,Aktivovat”. Hra ndsledné kontaktuje
aktiva¢nf server a béhem nékolika mélo sekund cely proces dokonéf.

Nezapomerite, Ze k tomu potiebujete funk&nf p¥ipojeni k internetu.

AKTIVACE PO TELEFONU

Pokud nemdte zddny pfistup k internetu, je aktivace po telefonu
tou nejlepsi volbou. Kdyz zvolite tuto moznost, zobrazi se vdm
Sestndctimistny aktivaéni kéd. Zavolejte na &islo +420 774 032 784
a méjte tento kéd po ruce. Aktivaéni linka je v provozu kazdy pracovni
den od 9:00 do 17:00. Nezapomerite v3ak, ze tato linka slouzi pouze
pro aktivaci her. Mdte-li n&jaké technické dotazy tykajici se NyxQuest:
Kindred Spirits, kontaktujte prosim technickou podporu.

AKTIVACE PO E-MAILU

V pfipadé, ze se nemuzete na aktivaéni linku dovolat a méte piistup
k internetu z jiného pocitace, mizete hru aktivovat prostfednictvim
e-mailu. Sta¢fi, kdyz na e-mailovou adresu aktivace@hypermax.cz
zaslete Sestndctimistny aktivaéni kéd, ktery se dozvite, kdyz ve hie zvolite
moznost aktivace po telefonu, a uvedete, Ze se jednd o hru NyxQuest:
Kindred Spirits. V co nejkratsim mozném terminu vdm zasleme v43
piistupovy kéd, kterym hru aktivujete.

Hrussi také muzete zaregistrovat.Registrace je dobrovolnd, poskytuje v3ak
nékolik vyhod. Registrovani uzivatelé ziskdvaji piistup k bonusovému
obsahu a jsou e-mailem informovéni o aktualizacich hry a dal3ich
novinkdch. Abyste si mohli hru zaregistrovat, musite mit k dispozici
funkénf ptipojenf k internetu a platnou e-mailovou adresu.




DRiB<H

yxQuest: Kindred Spirits se odehrava ve starovékém Recku —

v mytické zemi, které vlddnou vrtosivi bohové. Na3 piibéh zac¢ind
ve chvili, kdy se mladik jménem lkaros rozhodne, Ze si postavi kiidla
z vosku a pefi. Ikaros na nich vyleti vysoko do oblak, kde nalezne néco,
o ¢em se mu do té doby ani nesnilo — paldc obyvany nddhernou
okfidlenou divkou Nyx. I Nyx uzasne, kdyz poprvé ve svém zivoté spatif
bytost, kterd ji je podobnd — smrtelnika s kiidly! A tak se mezi nimi
rozvine nddherné pratelstvi.

S virou, ze je osud spojil dohromady uz navzdy, si uZivaji spole¢nych
chvil vysoko v oblacich. JenZe osud nebyvd smrtelnikim vzdy naklonén
a osud lkara s Nyx byl v rukou bohti a praddvnych titdna. A soupeten{
téchto dvou stran mélo nakonec vliv jak na svét smrtelnikd, tak i na
piib&h tohoto pidtelstvi.

Jednoho dne se zemf piehnala ohnivd vina, celou ji zni¢ila a spélila na
prach v3e zivé. Ikaros, jenz byl prdvé na jednom ze svych prazkumd, se
této katastrofé pokusil uniknout letem co nejvy3e, zapomnél viak na
varovéni svého otce, jeho kiidla se roztavila a on spadl. Jak tedy mtuzeme
vidét, jeho nehoda nebyla diisledkem jeho mladické nerozvdznosti, ale
pouhé snahy o pieziti. A tfebaze je pravdou, ze otec svého syna varoval,
aby se pfilis nepfiblizoval ke slunci, protoZe by zar mohl roztavit vosk
vjeho kfidlech, Ikaros nezamifil tak vysoko z lehkomysInosti, ale proto, ze
se snazil uniknout ohnivé viné stoupajici ze zemé. Je jisté pochopitelné,
ze v té chvili zcela zapomnél na moudra slova svého otce.

Nyx, kterd si uvédomila, ze se lkaros uz nevrdtf, se rozhodla sestoupit
z nebes a pdtrat po svém pfiteli ve svét&, jenz ji byl do té doby zcela
nezndmy. Svét, kterému bude muset Celit, je rozervany a zpustoSeny,
zniceny soubojem titdnt a boht. Bohové a pravidla platici na Olympu
navic Nyx zakazuji vydat se na takovou cestu a zachrdnit jejiho pfitele
lkara. Ale pevné pouto jejich vzdjemného pratelstvi a jeji ndklonnost
k nému prevazi, ona tato pravidla porusi a zapocne svoji cestu.




V tomto nezndmém svété se musi pokusit nalézt cestu k Ikarovi,
jenZ kdesi na nezndmém misté lezi na zemi, opustény a bezmocny.
Na Nyx, cestujici samotnou pustou zemi, ¢ekaji mnoha nebezpedi
a spousta prekdzek, bez pomoci v3ak prece jenom nebude. Bohové,
ackoliv s timto dobrodruzstvim v zdsadé nesouhlasi, sleduji state¢nou
divku se vzrastajicimi sympatiemi a zalibenim. Uzndvaji diivody jejich
¢inl, a proto ji na jeji nebezpedné cesté tu a tam pomdhaji. S jejich
pomoci tak bude moci manipulovat s cizim a nepfatelskym prostredim
a pokracCovat v cesté za svym zranénym ptitelem. Nejen, Ze diky bohtim
ziskd schopnost pohybovat s predmeéty, ale i vétry ji budou v pozdg&jsi
fazi jejiho dobrodruzstvi z Aiolova piikazu poslouchat.

Nyx se tak velmi osobné sezndmi se svétem bohti a titdnd. Postupné
ho bude pozndvat z jeho nejnebezpe¢ng&jsi stranky a bude se muset
opakované pfizptsobovat ménicimu se nept¥atelskému prostiedr.
Bohové, ktefi jsou obvykle vinéni z toho, ze zputsobili lkarovu smrt,
protoze neméli pochopeni pro jeho touhu dotknout se slunce, pomdhajf
Nyx na cesté za zdchranou jejiho pfitele. Jak to vypadd, nejsou to takovi
pomstychtivi bohové, kterym se zachtélo smrti mladého chlapce, za
které je mdme povazovat. Na druhou stranu
se ale ani pfimo nesnazi ho zachrénit, pouze
propujcuji své schopnosti Nyx, aby méla vétsi
nadgji zachrdnit svého pfitele a privést ho
zpét do paldce na nebesich. Kdo vi, moznd
jen cht&ji pozorovat péknou divku v dojemné
snaze o lkarovu zdchranu...

Ale ne viechna nebeskd stvoteni Nyx na
jeji cesté pomdhaji. Bude tak bojovat
nejen proti neustdlym hrozbdm ve

svém okoli, ale bude muset rovné&z

Celit vSestravujicimu a pozornému
oku titdnti. Cim bliz k lkarovi
bude, tim nebezpe¢ngjsi bude i jeji
okoli, az se nakonec bude zddt, ze
i samotné slunce je proti ni.



NYX

Postavu Nyx half neprtthlednd rouska tajemstvi. Kdo je to? Odkud
pochdzi? A podafi se ji najit Ikara? V prab&hu NyxQuest: Kindred
Spirits ji budete moci doprovdzet na kazdém kroku az k zakoncenf
jejiho ptib&hu.

V mytologii, nebo lépe fe¢eno v mytologii takové, jak jsme ji znali
doposud, kterou z v&t3i ¢asti vytvorili muzi, neni Nyx nikde zmitiovdna.
Jednd se tedy o hrdinku, na kterou zfejmé& mytologie zapomnéla.
V kazdém pripadé jde o mladou, samostatnou divku, kterd se nemusf
opirat o silného muze po svém boku, ale kterd esi své problémy sama.

Pro ni je samoziejmé, Ze se bez zavdhani vydava zachrdnit lkara.

Chcete-li ji dovést az k jejimu cili, musite na ni ddvat dobry pozor. Ikaros
a Nyx potiebuji vasi pomoc!

HRA

JAK ZACIT

Na tvodni obrazovce za¢néte tim, Ze stisknete tla¢itko ,, Hrdt“ Vyberte
si jednu ze tif nabizenych pozic, ¢imz zahdjite novou hru nebo nactete
uloZenou pozici.

JAK NACIST ULOZENOU POZICI

V&3 postup hrou NyxQuest: Kindred Spirits se bude na urcitych
mistech uklddat automaticky.V hlavni nabidce muizete ulozenou pozici
kdykoliv nacist nebo si na zdkladé toho, jak daleko uz jste se ve hte
dostali, vybrat troveri, kterou si chcete zahrdt znovu. Misto, kde se vd3
postup ulozi, je ve hie oznaceno oltdfem pldpolajicim modrym ohném.

MOZNOSTI
Pomoci této polozky se dostanete na obrazovku obecného nastaventi.
Tuto obrazovku muizete navstivit i kdykoliv béhem hrani. Lze zde zménit
ndsledujici nastavent:

Rozliseni obrazovky: Vyberte nejvhodngjsi rozliSeni obrazovky
ohledem na svoji grafickou kartu.



Kvalita zobrazeni: Zde miizete obecné& urcit kvalitu zobrazeni tak,
aby odpovidala schopnostem grafické karty ve vasem pocitaci. Pokud
va§ pocita¢ spliiuje pouze minimdlni systémové pozadavky, zvolte
,,INizkd“ nebo ,, Stredni“. )estlize v3ak splriuje nebo dokonce pievy3uje
doporucenou konfiguraci, vyberte ,, Viysokd“.

VertikdIni synchronizace: Timto zapnete vertikdIni synchronizaci,
kterd zlepsi kvalitu zobrazent, ale vyZaduje lepsi hardware.
Antialiasing: Zménou nastaven{ antialiasingu (vyhlazovani hran)
dosdhnete bohat3itho herniho zazZitku plného putisobivych efektt nebo
naopak zlepsite vykon hry.

Hlasitost hudby: Touto volbou upravite obecnou hlasitost hudby od
o (vypnuta) po 10.

Hlasitost zvuku: Touto volbou upravite obecnou hlasitost zvukovych
efektti od o (vypnuty) po 10.

OVLADANI
K ovlddani pohybu Nyx slouzi kldvesy A] a [D]. Aby se Nyx vyhnula
$ldpnuti na Zhnouci pisek nebo pddu do strze, bude muset létat. Toho

dosdhnete stisknutim klavesy WJ. S kazdym stisknutim machne Nyx
kiidly a vyleti o kousek vy3. Mdvnout kidly viak muzete pouze pétkrat
za sebou, poté klesne Nyx zpét na zem, kde si doplnf energii potfebnou
k dalsimu vzlétnuti. Zbyvajici pocet machnutf kfidly naleznete v levém
hornim rohu obrazovky v podobé bilych per zobrazenych podél
ukazatele zZivotn{ energie ve tvaru srdce.




V nékterych situacich je nutné nabrat vysku nékolika mdchnutimi
rychle za sebou, v jinych pfipadech muzZe byt takti¢t&jsi nacasovat

piesné jednotlivd mavnuti, ¢imz dokdzete Iépe kontrolovat trvdni letu
i jeho vysku.

Pokud je Nyx ve vzduchu a vy stisknete a podrzite mezernik, Nyx
zacne plachtit vzduchem. Pod srdcem zobrazujicim Zivotni energii
Nyx a ukazatelem poctu zbyvajicich mdchnuti kiidly se p¥i tom objevi
stupnice. Cim déle bude Nyx plachtit, tim krat3f tato stupnice bude.
Jakmile se vyprazdni, Nyx klesne nemilosrdné k zemi. Takze dévejte na
nasi divku dobry pozor a nenechte ji spadnout z vysoké vysky!

Pozndmka: V nabidce Moznosti v hlavnim menu miZete jednotlivé
kldvesy ptedefinovat.

BOZSKE SCHOPNOSTI

prabéhu naseho dobrodruzstvi budou bohové z Olympu na Nyx

dohliZzet a pomdhat ji svymi schopnostmi. Tyto bozské schopnosti
se aktivuji a pouZivaji pomocf levého tlacitka mysi. Pfi jejich pouzivani
v3ak nezapomerite, ze to stoji urcité usili, které symboluji malé
trojuhelniky kolem kurzoru. Pokud budete pouzivat bozské schopnosti
piilis dlouho, za¢nou tyto trojdhelniky mizet. Sta&i v3ak chvili pockat,
dokud se pottebnd energie opét nedoplini, abyste je méli v okamziku
potieby k dispozici v pIné sile.

TELEKINEZE

Pfi prvnim setkdni s Diem ziskite moznost pouzivat schopnost
telekineze. Prejedte kurzorem mys3i pres né&jaky objekt na obrazovce,
napfiklad kimen, ohnivou kouli, sloup atd. Pokud za¢ne ukazatel blikat,
muzete s timto objektem manipulovat. Stisknéte levé tlatitko mysi
a pretdhnéte dany objekt pozadovanym smérem.




Pouzivejte viak objekty ve svém okolf opatrné. Ve vét3i vysce se vam sice
muze dychat sndz, ale mazete si kvilli tomu také drasticky zkrétit Zivot,
napiiklad kdyzZ spadnete z vySky na tvrdou zemi poté, co vdm vyprchd
energie. Telekineze md v kazdém piipadé spoustu vyuziti — pouzivejte
objekty ze svého okoli jako odrazovy miistek, proplujte na kamenném
nosniku smrticimi pisky nebo odvratte letici ohnivou kouli zpét na
svého nepfitele.

OVLADANI VETRU

Aiolos, fecky btih vétrli, vdm pomiize tim, Ze vds pusti na své panstvi.
Ziskate tak od n&ho mozZnost upravovat proudéni vétrd. Umistéte
kurzor na pocdtek proudu a az za¢ne blikat, stiskné&te levé tlacitko mysi
a nakreslete novy tvar vétru. K dispozici vim tak budou nové vysky
a dolétnete i do dosud nepredstavitelnych vzdélenosti. Dejte si viak také
pozor: Kazdy vitr totiz ,vane ve dvou smérech“, tak at se vdm ohnivé
koule nepoztriceji ve vétrnych poryvech nebo ve své domyslivosti
nenarazite Celem na nejblizsi prekdzku.
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METANI BLESKU

Presné ve stylu Dia, otce viech boht, budete moci nicit nékteré
objekty metdnim bleskti. Presurite kurzor nad naprasknuty objekt
nebo nepfitele a stisknéte levé tlacitko mysi. Tvaif v tvar této bozské
schopnosti se vasi nepfatelé za¢nou tidst a o to touzebnéji budou cekat
na chvili, kdy veskerou energii vyerpate a Nyx bude bezmocnd. Vzdy
proto ukazatel zbyvajici energie sledujte a rad€ji si nechte jeden paprsek
v zdloze.




N<¢PRATSLE

HARPY)E

Harpyje jsou otravnd okfidlend stvoreni ovladajici oblohu. Obvykle

HYDRY

chrani né&jakou oblast a utoci ve
skupindch, kvali ¢emuz jsou velmi
nebezpecné. Obcas sice rady létajf
po naucené trase, ale diky svym
instinktdm bleskové zareaguji na

- cokoliv nového ve svém okoli. Proto

se radgji t¢mto okiidlenym noénim
murdm starovéku vyhnéte v uctivé

1 vzddlenosti.

Hydry jsou obdvand stvoteni's nékolika hlavami.Ptivodné Zily v baZindch,
které v3ak uz vyschly, a hydry se pfizpasobily Zivotu v pisku. S oblibou
prepaddvaji ty, ktefi se odvazi prekrocit rozlehlé zpustosené oblasti.
Chcete-li je znicit, musite si ddvat pozor na jejich palebnou sekvenci.

KOULE

Aby zastala Nyx nazivu, zkuste se
vyhnout co nejvétsimu poctu jejich
projektilt temné energie. Hydry viak
rovné&z stiili ohnivé koule. Nevdhejte
proto vyuzit zbrani téchto temnych
stvofeni proti nim. Toho dosdhnete
pomoci  bozskych  schopnosti
popsanych o kousek vy, &mz

" ukontite nesvatou existenci téchto

ohavnych bytosti.

Tyto koule jsou fragmenty Zhnoucich
kament, které v den pohromy

vytryskly na povrch z hlubin zemé.

Nyx si bude muset ddvat pozor, aby
se k nim moc nepfriblizila, protoze
jinak by se k nf pfichytily. Pokud
se tak presto stane, uniknete zkdze
pomoci mezerniku.

e



ZkuSeni hra¢i mohou tyto koule vyuzivat jako zastdvku na delSich
letech. Prilis mnoho koulf vés viak rychle posle do smrticich zZhavych
piska, a tudiz zpét do beztitésné reality.

SATYROVE

Satyrové jsou naptil kozlové a naptil lidé. Kdysi byvali veselymi a vérnymi
sluzebniky Dionysa, boha vina. Z neddvné straslivé pohromy se viak
ziejmé& pomadtli na rozumu. V jejich rozervanych myslich jim ted’ vie
pripadd jako nepfitel. Nyx se s t&mito stvofenimi setkd dokonce vicekrdt
a pokazdé bude muset uniknout pred ttokem vyprovokovanym jejich
Silenstvim. V takové situaci je nutné machnout nékolikrét rychle kiidly,
které vynesou Nyx do bezpedi. Pfi tom si viak ddvejte pozor na okoli.
Snadno by se totiz Nyx mohla pfi tniku pred jejich rohy zaseknout
o né&jakou prekdzku.




R<LIKVI€

Ve hte je ukryto celkem dvacet relikvii. Kdyz je najdete viechny,
odhalite vchod do tajné trovné.

B&hem dlouhotrvajictho konfliktu mezi olympskymi bohy a titdny
ztratilo nékolik boht ve zni¢eném svété své vzacné a jedine¢né relikvie.
B&hem svého dobrodruzstvi je Nyx mutiZze nachdzet a sbirat. Zlaté rouno
a Hefaistovo kladivo jsou dvéma z téchto dvaceti tajemnych predmétt
nélezejicich do rukou bohtim. Tyto starovéké poklady jsou cenné nejen
pro badatele, ale oteviraji rovnéz cestu do dal3f, tajné trovné. Tato
dechberoucfi kapitola bude vyzadovat vase nejlepsi hrd¢ské dovednosti.
Abyste v této nehostinné oblasti prezili alespori chvili, budete muset
dokonale nacasovat pouzivani bozskych schopnosti, ale potiebovat
budete i bystré oko a pFesné ovldaddni Nyx. Dokonce ani nejslavné&;jsi
hrdinové starovéku do téchto mist rad&ji nevstupuji. Podafi se vdm
pezit tam, kde oni selhali? Podafi se vdm najit a pokofit tajnou troveri?




INSTALASNY MANLAL ($K)

pozornenie! Obsahom tohto balenia je SW pocitacovy program

v cudzom jazyku, ktory je dielom podla §6 odst. 1 pism.
A autorského zdkona, a z toho dévodu sa na SW vztahuje prdvna tprava
a ochrana autorského zdkona (Zékon ¢.383/1997 Zb. v znenfi Novely
zdk.¢.234/2000 Zb.).

POZIADAVKY NA POCITAC
Minimdlne poziadavky st uvedené na obale hry.

INSTALACIA HRY

Pre nainstalovanie hry na vds pocita¢ vlozte DVD do DVD mechaniky.
Po vloZenf tohto DVD sa spusti inStala¢ny program, ktory vds prevedie
inStaldciou hry. Ak mdte vypnuté automatické spustanie DVD, spustite
stibor setup.exe alebo autorun.exe z DVD. Ak nemdte nain3talované
ovlddace DirectX 9 alebo vy33ie, pomocou instala¢ného sprievodcu ich
nainstalujte a restartujte pocitac.

T¢CHNIKKA PODPPORA

V pfiipadé problému se obratte na nasi technickou podporu /
V pripade problémov sa obrdtte na nadu podporu:

E-mail: fag@hypermax.cz
Web: www.hypermax.cz
Tel./fax: +420 257 327 239
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