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A DiileZita zdravotni varovani v souvislosti s hranim videoher

Fotosenzitivni epileptické zachvaty

Malé procento lidi mGze pfi sledovani obrazk( véetné blikajicich svétel nebo obrazct,
které se mohou ve videohrach objevit, dostat epilepticky zachvat. Dokonce i u lidi, ktefi
netrpi epilepsii nebo zachvaty, se mize projevit doposud nediagnostikovany stav, ktery
zpUsobi ,fotosenzitivni epileptické zachvaty” pfi sledovani videoher.

Zachvaty se mohou projevit nékolika rliznymi pfiznaky, jako jsou napfiklad zavraté,
zdvojené vidéni, tfes vicek nebo tvare, Skubani nebo tres koncetin, dezorientace nebo
chvilkova ztrata védomi. Zachvaty mohou rovnéz zpusobit ztratu védomi nebo krece
s naslednym zranénim v dlsledku padu nebo narazu na okolni predméty.

Pokud se u vas projevi néktery z uvedenych pfiznakl, okamzité preruste hru
a vyhledejte Iékare. Povinnosti rodicu je sledovat déti a zjistit, zda se u nich neprojevi
néktery z uvedenych pfiznakd - vyskyt epileptickych zachvatd tohoto typu je u déti
a dospivajicich pravdépodobnéjsi nez u dospélych. Riziko vzniku fotosenzitivnich
epileptickych zachvatl Ize snizit nasledujicimi opatfenimi: posadte se ve vétsi
vzdalenosti od obrazovky; pouzivejte mensi obrazovku; mistnost ma byt dobre
osvétlena; nehrajte videohry, jste-li ospali nebo unaveni.

Pokud se u vas nebo u nékterého z vasich pribuznych vyskytly zachvaty nebo epilepsie,
pred hranim videoher se poradte s |ékafem.

Co je systém PEGI?

Systém klasifikace podle vékovych kategorii PEGI chrani nezletilé pfed hrami, které jsou
nevhodné pro urcitou vékovou skupinu. Vezméte na védomi, Ze se nejedna o oznaceni
obtiznosti her. Systém PEGI se sklada ze dvou casti a umoznuje rodiciim a osobam,
které kupuji hry pro déti, provadét erudovany vybér podle véku hrace, kterému je hra
urcena. Prvni Casti je klasifikace vhodnosti pro vékové kategorie:

www.pegi.info

Druhou ¢asti jsou ikony, které oznacuji typ obsahu hry. V zavislosti na hfe mlze byt
uvedeno i vice téchto ikon. Klasifikace vhodnosti hry pro vékové kategorie odpovida
mife tohoto obsahu. Ikony jsou:

STRACH

Dalsi informace ziskate na adresach www.pegi.info a www.pegionline.eu.
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* tak ¢init osobam, Jimz bude Software- dodan, to ve za nasledujicich podminek: vyse

- Pouziy aCSHA

Pouzma Recas't

TECHNICKA PODPORA

Pokud pfi pouzivani tohoto softwaru narazite ha technické problémy, ackoliv

jste peclivé dodrzeli pokyny uvedené v této prirucce, muzete ziskat dalsi pod-

poru na nasledujicich mistech:
E-mail: fag@hypermax.cz
Web: www.hypermax.cz
Tel./fax: +420 257 327 239

Upozornéni: prostrednictvim techmcke podpory’ neposkthJeme rady ‘
a napovedu tykaJ|C| se hrani.

© 2012 Nordic.Games GmbH, Rakousko. Vyvinula spolecnost The Farm 51 Group SA,
Polsko. Producent, vydavatel a distributor: Nordic Games GmbH, Rakousko. Painkiller je
ochranna znacka spolecnosti GO Game Outlet AB, Svédsko, The Farm 51alogo The Farm
51 jsou ochrannymi znackami nebo registrovanymi ochrannymi znackami spolecnosti
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ZACINAME

Uvéznéni v temném a nepfivétivém svété, ocekavajice svoji ocistu, se musite
probojovat vinami nepratelskych valecnikl, pokusit se zabranit hrozici valce bez
pravidel a dokonce oklamat samotnou Smrt. Chcete-li v této Silené bitvé zvitézit,
budete muset porazit hordy fvoucich dabld bazicich po vasi krvi.

INSTALACE
« Vlozté DVD s hrou Painkiller: Hell & Damnation do své DVD mechaniky.
« Podle instrukci na obrazovce hru Painkiller: Hell & Damnation nair)stalujte.'

ODINSTALACE
» Otevrete menu Start ve Windows.

.+ 'V seznamu nainstalovanych programti v Ovladaach panelech naJdete polozku
* Painkiller: Hell & Damnation a vyberte Odinstalavat.

‘__- Podle mstrukct na_ob_razovce hru odinstalujte.

PAINKILEER
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HLAVNi MENU

V hlavnim menu jsou k dispozici nasledujici volby:

« Kampan: UmoZniuje zahéjit novou hru nebo pokracovat v jiz rozehrané hre.

« Hra vice hracd: Umoznuje zahajit novou hru pro vice hracl nebo se pripojit
ke hre, kterou zalozil jiny hrac.

« Nastaveni: Umoznuje pfizplsobit ovladani hry a upravit nastaveni tykajici
se zvuku a grafiky ve'hre.

« Statistika: Zde mUzete sledovat svoji pozici v onlme Zebriccich a studovat
statistické Gidaje tykajici se vaseho vykonu ve hre.-

» Konec: Ukonci hru.

Mistmi hraici

CE |

NAST NI

STATISTIKA:
KONEC




ZAKLADY HRY
Na obrazovce se pribézné zobrazuji dulezité informace o vasem aktualnim
stavu a dalsich vyznamnych hernich prvcich:
Na obrazovce naleznete sedm rliznych indikatord:
» Pocitadlo mrtvych: Ukazuje pocet zabitych nepratel.
» Smérova Sipka: Ukazuje vam smér k poslednimu nepriteli, kterého musite
v oblasti zabit, aby bylo mozné pokracovat dal, a po vycisténi oblasti
- ukazuje smeér ke kontrolnimu bodu. Kdyz se pohybujete spravnym smérem,
zari Sipka cerveng. Kdyz je nepfitel nad vami (ve vétsi vysce) nebo naopak
podvami, zobrazuje jeho pozici ¢erveny trojuhelnik na okraji kompasu.
« Pocitadlo dusi: Sleduje pocet dusi, které jste uz ziskali v aktualni Grovni.
.» Indikator zdravi: Sleduje stav vasich bod{ zdravi.
- Indikator zbroje: Sleduje stav vasich bod zbroje.
» Munice pro primarni rezim strelby: Ukazuje, na kolik vystrell primarnim
rezimem aktualni zbrané vam zbyva munice.

"+ Munice pro sekundarni rezim strelby: Ukazyje, na kolik vystreld
sekundarnim rezimem aktualni zbrané vam zbyva munice.
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~ OVLADANI - 3

Pohyb
Pouzit zlaté karty
Skok o
Stav mise :
Zbran 1

Zbran2 5
Zbran3 |
i ."lelo'raﬁ 4
S Zbtan b’



LOVEC DUSI

‘e Primarni strelba: Me¢ dusi
"+ Sekundarni stfelba: Lovec dusi -
Lovec dusi je velmi zvIastni

zbran vyrobena samotnou Smrti.
V primarnim rezimu vystreluje
rotujici zubaté cepele, které

jsou velmi tc¢inné zejména na
kratkou nebo stfedni vzdalenost:
7 : V sekundarnim rezimu nasava duse
nepratel a soucasne vam umoanJe pomoc1 pily rozrezat jejich téla. Tato
zbran ma take unikatni kombinovany rezim strelby — ten vystreli dusi zpet
na. neprltele ¢imz z néj na nekollk sekund udela hracova spOJence Poté

pntel vybuchne i } {




BROKOVNICE/ZMRAZOVAC -
« Primarni strelba: brokovnice
« Sekundarni strelba: zmrazovac

Brokovnice/zmrazovac je prfimocara
zbran, ktera zplsobuje zna¢né

zranéni na kratkou a stredni-
vzdalenost. Primarnim rezimem
stfelby je automaticka dvojhlaviiova
brokovnice: Cim blize jste k nepr|te||
tim vice ho zranite, Brokovnice pouziva
naboje do brokovnice a do jejiho zasobnlku se vejde maximainé 100 patron.

V sekundarnim rezimu brokovnice vystreluje proud superchladného kapalného
dusiku, jenz docasné zmrazi kazdého nepfitele, kterého se dotkne. Vétsinu
zmrazenych nepratel pak Ize rozstrelit na tisice kouskt zasahem treba'i jen
slabou zbrani. Zmrazovac pouziva naboje do zmrazovace a do jeho zasobmku :
se vejde az 100 patron. g

KOLIKOVAC/GRANATOMET
s Primarni stfe|ba: kolikovag .
. Sekundarﬁl strelba: granatomet

- granaty po parabolické u Ci _\?zyéhsf_]ieqbtouk tim dale granat doleti. Kdyz -
L 'g'ranat zasahne zerr / pev m@g ekolikrat se odraZI antéprve :



RAKETOMET/KULOMET

« Primarni strelba: raketomet
« Sekundarni strelba: kulomet

Raketomet/kulomet je dost mozna
. jedna z nejsilnéjsich zbrani ve hre. Pri
spravném pouziti jsou oba jeji rezimy
znicujici. V primarnim rezimu, jak asi
ocekavate, funguije jako raketomet.

Je to rychla a smrtici zbran, jejiz ra-
keta po dopadu na pevny predmet
zpUsobi rozsahly vybuch, ktery poskodi vsechno a vsechny, kteri maji tu smalu
ajsou v dosahu. Zvlasteé znicujici zranéni raketa zpusobi, pokud zaséhne pfimo
nepfitele. Tato zbran je uréena na stfedni az velkou vzdalenost. Pokud pouzivate
raketomet na kratkou vzdalenost, riskujete, Ze zptisobi tézké zranéni i vam.
Raketomet pouziva munici do raketometu a do jeho zésobniku se vejde az -
100 raket. V sekundarnim rezimu se z raketometu stava kulomet, ktery zavrat-
- nou rychlosti plive olovénou smrt. Kulomet stfili tak dlouho, dokud drZite
tlacitko sekundarni strelby. Ackoliv pi nevybrravem pouzwanl tato zbran rychle
j-'spotrebovava munici; zjistite, Ze kratké davky prinaseji efektivnivysledky. Ku-
lomet: pouzwa nabo;e do kulometu a dOJehO zasobnlku se veJde 500.nabojd.

uhikath bran' ée." p'. ‘_
_ﬁ tk uasrdn 2nost,
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SAMOPAL/PLAMENOMET
« Primarni strelba: samopal
« Sekundarni strelba: plamenomet

Samopal PK30, volitelné rozsifitelny

o plamenomet; je silnou zbrani pro

boj zblizka. Pouziva se v pekelnych
hlubinach a od svych pozemskych
protéjskli se hodné lisi. Jedna ¢i dvé
dévky naboji VMPZ (vybusna munice
prorazejici zbroj) raze .45, které zbran
pouziva v prlmarmm rezimu stielby, srazi k zemi.vétsinu démont. A pokud je
treba jesté vice nicivé sily, postara se o to davka z plamenometu podvéseného
pod hlavni. NejdFiv nepfitele ochromi a pak ho rychle proméni v kfupavy: steak.
Jako u v3ech plamenometti bud'te opatrni, abyste se neobratnym pohybem -
kolem plamend sami nepripekli. Pro tuto zbrar hledejte zasobniky do samopalu. .
a kanystry s benzinem. :

SIPKOMET/ZHAVIC

« Primarni strelba: Sipkomiet
. Sekundarhl strelba: zha i

i rozr\etkou vy_
Fyiste ma ovsem Sipl
- munici. Ti, kdo s Sipkometem iji, $
" sprazdnym zasé’E}mke m). | d pInenT unice ’eefo zbrane se pouzwajl ballky
Sipek a nadoby:s : - :




- HRA PRO JEDNOHO HRACE

Kampan zahajite volbou ,Podepsat novou dohodu”. Pak si
budete moci vybrat, zda chcete zacit novou hru nebo pokracovat
z posledniho kontrolmho bodu.

 SINGLE
PLAYER

OBTIZNOST HRY
« Snéni (nejsnazsi): dostupné vzdy.
« Nespavost: dostupné vzdy.
vl No‘:’hi mura: dostupné poté, co ziskate 23 karet na obtiznost Nespavost.
. Trauma- dostupne poté, co hru dokoncite na obtiznost Nocm mura.

; ‘Urovers obninostl také ovllvnule pr|tomnost tarotovych karet a dusi, funkénost
kontrolnich bod a dostupnost.nekterych map.

DUSE A DEMONICKA FORMA /

dusi Z|skateJeden bod zdravi. "
kratkou dobu do démonické

Eta Zméni - vsechno je cernobilé -

' demomcke formévas




KOOPERATIVNI HRA i
Pokud chcete, miizete ke hie Painkiller pozvat kamarada W
a dokoncit ji spolecné s nim. Pamatujte, Ze dva hracive hre

vzdy znamenaji vétsi masakr. A to tak Ze poradné!

-HRA PRO VICE HRACU R e
Ve hie pro vice hracti mate prilezitost vyzkouset s e,

_ své dovednosti ve hre Painkiller: Hell & Damnation

proti jinym lidskym hrac¢lim v riiznych kompetitivnich

a kooperativnich rezimech jako je deathmatch, tymovy: - |
deathmatch nebo boj o vlajku. Kromé toho muzete zkusit -
~hru o preziti, v niz spolu s ostatnimi hraci boJUJete pl'Qtl

~ hordadm pekelnych stvur :

N\

Upozorpe lg! Obsa@g '
_Jazyku lctéryje dnel M poc



AUTORI

" Hra Painkiller; Hell & Damnation je -
* zalozena na plvodnim konceptu a hre

vytvorené studiem People Can Fly
Sp.zo0.0.

THE FARM 51

PRiBEH e

Maciej Jurewicz, Jacek Komuda

" VEDOUC PROJEKTU
: Wo;aech Pazdur

HLAVNI PROGRAMATOR

Womech Knopf
TECHNICKY REDITEL

VYTVARNE ODDELENI
KREATIVNI REDITEL

- Kamil Bilczynski -

HLAVN{ VYTVARNIK EFEKTU
Marcin Kazmierczak

HLAVNI VYTVARNIK PROSTREDI
Sebastian Tworek

HLAVNI VYTVARNIK UROVNI
A NASVICENi

Bartosz Miha

" VYTVARNICI PROSTREDI

- Michal Gryglicki - vytvarmk prostredi
Bartosz Guder - vytvarnik prostredi
" Marek K, zlowski - vytvarnlk prostredl

';—Mrcha! ubas vytvamlktextur




DALSI VYTVARNICI

Marcel Jacek, Mateusz Michalowski, .
Karolina Koszuta, Lukasz Jeszka

e
i

ANIMATORI
Jaroslaw Zielinski -
Kamil Boczkowski -

hlavni animator
starsi animator

MOTION CAPTURE ANIMACE

Natocené v.Human Motion
Laboratory, PIWST K, Bytom

Marek Hucz - herec Motion Capture
Kornelia Maraszek herecka Motion

Capture :
Magdalena Brzozka herecka Motion
: Capture’
R -Magdalena Tabaka techmk Motuon
- Capture \

DaW|d PISkO tec nlk Motlon Capture

2

4 MISTR ZVUKU
Plotr N|edZ|eIsk|

. Kasia Griksa, Agnieszka Godlewska,
o '__Katarzyna Schnelder Irena Kohbacz

.Nordlc GamesGmbH

Zvlastn/ podekovam od The Farm 571:°
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Ania Bernad, Monika Bana5|ak
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Przemyslaw Clepllckl Bartosz
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Reinhard Pollice:




Sprava rozv0fe .obchodu a produktu:_

Reinhard Pollice

Klemens Kreuzer

Lars Wingefors

Konzultace obchodniho rozvoje:
Leo Zullo (Wired Productions)
Jason Harman (Wired Productions)

* Nordic Games NA Inc: 3
Eric Wuestmann =

- Klemens Kreuzer

- Egil Strunke -

.Ei(térhl ié‘stdvéni
Quantlc Lab

. Management Nordic Games GmbH:

S Modelovam/ammace/5|mulace/

Vlad Campian
Vlad Rozsa X

Filmové sekvence od Televisor
Producent :
Renata Kowzan

Koordinatorka postprodukce
Danuta Mtynarczyk

Hlavni vytvarnici:

Marcin Stawek

Wojtek Szklarski

Rezie

Karol Zakrzewski
Scénaf

Marcin Stawek

- Navrh zvukd -

Marek Domanski =~ -
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Barejko, Pavle Mmcewc Bartek
ki, Gr: gorz Czamota, Adam




Francouzskd verze
Preklad - David Rocher

Nataceni dabingu - Synthesis
JInternational S.r.l.

Italskd verze
Preklad a nataceni dabingu
Synthesis International S.r..

Spanélskd verze
Preklad a nataceni dabingu
DL Multimedia

Hudba
Ojo ROJO (Berlln)
Matt vokaly

= lutzs 'kytara'
Hennmg b’asa

; DH!on (Premler PR UK)

Sprava webu: e :
Ernst “The Doctor” Satzinger- L
Fabian “Der Dozent" Hackhofer i
Philipp “The Hofrat” Brock

Edward Willey (Wired'Pro_dGétioné)

Leo Zullo (Wired Productions)’

Kresba na prebalu o -
atvorbaloga: s 1l :

Gabriel Schneider
Sardsch e T

Exterm PR
Tom Ohle & tym Evolve PR -
Luke Mortner, Simon Byron Lauren




LICENCNI UJEDNANi A OMEZENA ZARUKA

PRED POUZITIM SOFTWARU POZORNE PROSTUDUJTE TOTO' LICENCNI UJEDNANI TENTO et
DOKUMENT JE UJEDNANIM MEZI VAMI A SPOLECNOSTI CINEMAX, S.R. O. (DALE JEN :
“SPOLECNOST’). SPOLECNOST JE OCHOTNA VAM POSKYTNOUT LICENGCI K POUZIVANI
. TOHOTO SOFTWARU POUZE ZA PREDPOKLADU, ZE SQUHLASITE S VESKERYMI PODMINKAMI
TOHOTO UJEDNANI. POUZITIM SOFTWARU PRIJIMATE VSECHNY PODMINKY TOHOTO. UJEDNAN]
A SOUHLASITE S TiM, ZE JIMI BUDETE VAZANI. ;

1. Vlastnictvi a licence. Toto je licenéni ujednani, NIKOLIV ujednani o prodeji. Software obsazeny v tomto
baleni (“software”) je vlastnictvim spolecnosti nebo jejich smluvnich partnerd. Vy jste viastnikem disku
DVD-ROM, na kterém je software ulozen, ale vlastnikem softwaru a pfislusné dokumentace zustava
spolecnost nebo jeji smiuvni partnefi. Vase prava ohledné pouziti tohoto softwaru jsou.déna timto licenénim
ujednanim a veskera ostatni prava, pokud zde nejsou Vyslovné uvedena, nélezi spolednosti-nebo ]ejlm ;
smluvnim partnerdm.

2. Povolené pouziti. Jsou vdm garantovana nasleduijici prava vztahujici se k tomuto softwaru: !
(a) Pravo instalovat a pouzit software. Muzete nainstalovat a pouzivat software na jednom pocitaci. Pokud
cheete pouzit software na vice nez jednom pocitaci, obratte se na spolecnost a |nformthe se 0 rozsifené
licenci umoznujici pouziti softwaru na vice nez jednom pogitaci.

3. Zakdzané pouzm Nasledujici - pouzm softwaru je zakazano. Pokud choete pouzn soﬂware n|ze
uvedenym zakazanym zpusobem, obratte se na spolecnost a vyuzute adresy, telefonniho Eisla nebo faxu
uvedeného, v informacich o licenci pro zviastni pouziti. V opacném pripadé je ZAKAZANO: ol
(a) Vytvafet &i distribuovat kopie softwaru ¢i dokumentace nebo jakekollv ]ejICh casti vy}ma zpusobu_ ;
vyslovné danych timto ujednanim. :
(b) Pouzivat jakoukollv zalozni kopii softwaru (hebo' umoznlt jiné osobé-pouzit jakoukohv Zélozni kopu
softwaru) za Ucelem jinym nez jako nahradu plvodni kopie v pfipadé, ze je tato ztracena¢i poskozena_ OeP
(c) Upravovat, dekompllovat zpétné rozkladat nebo rozebirat software, vytvaretdlla na softwaru zaloz na -
- nebo jakymkoliv zplisobem odstrariovat zabezpeéent: softwaru.
- (d) Pronajimat, propuléovat hcencovat sdllet nebo prevadet software ¢ CI dokumentam cn uzwatelske pray
dané timto ujednanim. -
(e) Odstrariovat nebo skryvat ochranne 208 ky a obchodni znamky na softwafu Civ dokumenQam
() Nahravat ‘nebo prenaset za- }akyr'nke\lrlj lem; software Ci- jakoukoliv. jeho-

} bného* i i

d ﬁﬁdna vstipuje v platnoSt
softwarti;: iy miizete toto Ujednani vypoved

p
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VYJMA VYSE UVEDENYCH ZARUK SE_ 'SPOLECNOST TIMTO ZRIKA VESKERYCH ZARUK, AT
UZ DANYCH NEBO SKRYTYCH, VCETNE (ALE NE POUZE) ZARUKY NA KOUPI A PRODEJNOST
A ZARUKY POUZITELNOSTI NA DANY UCEL. VYJMA VYSE UVEDENYCH ZARUK SE SPOLECNOST
ZRIKA JAKEKOLIV ZARUKY, ODPOVEDNOSTI NEBO GARANCE ZA POUZITI SOFTWARU .
Cl VYSLEDEK POUZITI SOFI'WARU Z HLEDISKA SPRAVNOSTI, VHODNOSTI, PRESNOSTI,
SPOLEHLIVOSTI NEBO AKTUALNOSTI.

: SPOLECNOST ANI JEJi PRACOVNICI ANI JEJI SMLUVN] PARTNERI NENESOU ZADNOU

ODPOVEDNOST ZA NAHODNE, NEPRIME, SPECIALNI NEBO NASLEDNE POSKOZENI VZNIKLE
Z NEBO.VE SPOJENI S LICENCI DANOU TIMTO UJEDNANIM, VCETNE A BEZ OMEZENI, ZTRATOU
MOZNOSTI POUZIT], ZTRATOU DAT, ZTRATOU PRIJMU NEBO JINOU ZTRATOU VZNIKLOU
~ NASLEDKEM ZRANENI 0SOBY NEBO ZTRATOU _Cl POSKOZENIM VLASTNICTVI NEBO ZTRATOU

2 VZNIKEOU Z NAROKU TRETI STRANY A TO 1V PRIPADE, ZE SPOLECNOST NEBO JEJi ZASTUPCE

BYLI NA TOTO RIZIKO PREDEM UPOZORNENI. JAKAKOLIV PRIPADNA NAHRADA NEPRESAHNE
CENU ZAPLACENOU ZATENTO PRODUKT

< ,‘NEKT ERE - PRAVNI SYSTEMY NEDOVOLUJI VYJIMKY NEBO OMEZEN] ODPOVEDNOSTI ZA’
VEDLEJSI NEBO NASLEDNE SKODY PROTO SE NA. VAS VYSE UVEDENA VYJIMKA A OMEZENT

- NEMUSI ZTAHOVAT

OTVR Lo ;
OTVRZUJETE ZE JSTE SE OBEZNAMILI S TIMTO UJEDNANIM PORO: MELI MU A CITITE SE
AZA ' PODMINKAMI: DALE UZNAVATE A SOUHLASITE S TiM, ZE JE TOTO USTANOVENI
AVYLUCNYM USTANOVENIM SOUHLASU M%S A A SPOLECNOSTI A ZE TOTO
JAKE DRIVEJSi SMLOU JIZ USTNI NEBO PSANE, A.JAKOUKOLIV

LECNOSTI NEBO STUPCEM SPOLECNQS VZ







