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BEZPECNOSTNI INFORMACE
Tato uZivatelskd prirucka obsahuje dileZité zdravotni a bezpeé&nostni informace, které byste si
méli preist a pochopit, dFiv nez zaénete souvisejici software pouZivat.

VAROVANI PRED EPILEPSII

Néktefi lidé jsou nachylni k epileptickym zachvatim v pripadech, kdy jsou vystaveni blikajicim
svétlom nebo i b&Znym svételnym efektdm. Tito lidé mohou dostat zachvat pfi sledovani né-
kterych televiznich pofadd nebo hrani nékterych pocitadovych her. To se mize stati osobdm,
které s epilepsii dosud Zadné problémy nemély. Pokud jste méli vy nebo nékdo z vasi rodiny
né&jaké symptomy podobné epilepsii (zachvaty nebo ztrdta védomi) v pfipadé vystaveni bli-
kajicim svétlom, pak se pfed hranim této hry poradte s lékafem. Doporuéujeme, aby rodi¢e
dohlizeli na své déti pfi hrani po&itacovych her. Pokud se u vés nebo vasich déti objevi néktery
z ndsledujicich symptomi: zdvraté, rozmazané vidéni, oéni & svalové tiky, ztrdta védomi,
ztrdta orientace, necht&né pohyby nebo kiece, okamzité pfestante hrat a poradte se se svym
lékaFem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRI HRANI POCITACOVYCH HER
* Nebudte pfilis blizko obrazovky.
* Vyhnéte se hrani, kdyzZ jste unaveni nebo ospali.
* Ujistéte se, Ze mistnost, v niz hrajete, je dostate&né osvétlena.
* Po kazdé hodiné hrani si na 10 az 15 minut odpogifte.

UPOZORNENI: ZABRANTE POSKOZENI TELEVIZE

Ur¢ité typy obrazovek a monitord nejsou k hrani poéitadovych her vhodné. Predeviim u n&-
kterych druhi projektord, zpétnych projektd a plazmovych obrazovek mize pfi hrani pogi-
taovych her dojit k poskozeni. Dlouhodobé zobrazeni statickych obréazks, af uz v pribéhu
hrani nebo pfi pozastaveni hry, miZe zposobit trvalé poskozeni katodové trubice a ,vpdleni”
obrazkd do obrazu, v disledku &ehoZ se na obrazovce stdle zobrazuie stin statického obréz-
ku, i kdyz pfisludnd hra prévé nebézi. Vzdy proto radéji nahlédnéte do dokumentace dodané
spolecné s televizi & monitorem nebo se zeptejte piimo vyrobce a ovéfte si, Ze na svém
zafizeni mOZete hrét po&itaové hry bez rizika jeho poskozeni.

PROHLASENI IGA

Tato hra vyuzivé technologii dynamického zobrazovéni reklam spoleénosti IGA Worldwide
INC., kterd hfe umoziuje pfijimat reklamni sdé&leni objevuijici se pfimo v hernim prostiedi ¢i
v kontextu s nim za Géelem zvy3eni jejiho realismu. Pro volbu obsahu zobrazovaného v pribé-
hu hrani pouzivé IGA IP adresu pocitage, na kterém je hra spusténa. IP adresa slouzi k uréeni
zemé nebo mésta hrace, spusténé hry, mnozstvi reklamniho obsahu a délky jeho zobrazeni
ve hfe a doby, po kterou hra bézi. IGA nepouzivé IP adresu k uréeni totoznosti hré&e. Tato
technologie zobrazovéni reklam je nedilnou sou&ésti hry - nechcete-li ji vyuZivat, odpojte se
po dobu hrani od internetu. Dalsi informace najdete v nasich zadsaddch ochrany osobnich
0dajd na adrese www.simbin.com.

KONTAKT NA CELOSVETOVOU ZAKAZNICKOU PODPORU

www.raceroom.net
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INSTALACE

Abyste nainstalovali RACE Injection, postupujte podle niZze uvedenych in-
strukci. B&hem instalace je zapotiebi pfipojeni k internetu kvili aktivaci hry

na Steamu.

1. Spustte poéitac.

2. Do DVD mechaniky vlozte DVD s hrou RACE Injection. Méte-li aktivova-
nou funkci automatického prehrdvéni, objevi se Gvodni nabidka.

3. Pokud neni funkce automatického pFehravéni aktivni nebo se instalace
nezahdiji automaticky, poklepejte na ikonu Poéitaé na pracovni plose,
nésledné poklepanim na ikonu DVD mechaniky zahaijte instalaci a postu-
pujte podle pokynd na obrazovce. Jestlize se Gvodni obrazovka instald-
toru nezobrazi, kliknéte pravym tlaéitkem mysi na ikonu DVD mechaniky,
v kontextové nabidce zvolte poloZzku Prozkoumat a poté zahaijte instalaci
poklepénim na soubor ,Race_Injection_Setup_EGFIS.exe”.

4. PFi prvnim spusténi se otevie okno pro konfiguraci zobrazeni. Abyste
mohli hru spustit, musite tuto konfiguraci provést. Budete-li pozdéii chtit
nastaveni zobrazeni upravit, spustte soubor ,Config.exe” ve slozce

s nainstalovanou hrou.
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PFi prvnim spusténi hry budete pozaddni, abyste pojmenovali svij profil.
Toto jméno se bude zobrazovat na vysledkovych tabulich a pfi hfe online ho
uvidi ostatni hr&éi. Poté, co zaddte toto jméno, mizete libovolné zkoumat

hru a vyzkouset si jakykoliv z nabizenych rezimd.

Doporuéujeme vam, abyste si nejprve zvolili rezim ,Race Event” (Zévod-
ni udélost) s obtiZnosti ,Novice” (Novééek) - &isté proto, abyste se mohli
s hrou v klidu sezndmit. Jakmile zjistite, jak hra funguje, mioZete pokragovat

v prizkumu ostatnich hernich rezimg.

Uprostfed horni &asti obrazovky se v probéhu zdvodu objevuji ukazatele
upozorfujici vés na bliZici se zatéku. Ty maji podobu Zipek liicich se bar-
vou podle toho, jaké zatétka vés Eekd. Sipky mohou byt Eervené, zluté
nebo zelené, pfi¢emz &ervend Sipka znadi, Ze se bliZite k velmi ostré zatd&-

ce, do které musite hodné pfibrzdit.

Ukazatele zatdéek jsou uréené predevsim novackom.

Zkuseni hraéi zjisti, Ze nékterymi zatd&kami je mozné

projet rychleji a na vys3i rychlostni stupefi, nez jaky do-

poruéuje ukazatel.




CO STOJIi ZA VYZKOUSENI

Vyzkousejte nové auta tiidy WTCC 2010 a rozhodnéte se, za kterého fidice
nebo proti kterému fidici chcete zavodit, moznd to bude zdvodnik pravé

z vasi zemé.

Nenechte se zaskoéit $ilenou rychlosti vozi tfidy Formula RaceRoom a pro-

jedte se v nich. Pocit rychlosti je v téchto autech neuvéfitelny!

Vyzkousejte rizné auta od GZasného Mini Cooperu po adrenalinové z&-

stupce tfidy Formula RaceRoom.

Projedte se v nékterém z otevienych automobild a vyzkousejte pohled

z helmy, véetné odtrhavani jednotlivych vrstev kryci félie.
Vytvotte si vlastni filtr automobild a smichejte dohromady nékolik tFid.

Vyzkouseijte si $plhéani do kopce ve vozech riznych tfid a staite se krdlem

vriku!

Projed'te se v desti v zavienych i otevienych automobilech a pozoruite vliv
desté na &elni sklo a kameru umisténou v helmé. Nezapomefite zapnout
stérace!

Vychutneijte si ndvrat ke kofenim zévodénim v autech z historickych ffid.

Zazdvodte si v malych vozech Mini. NiZsi vykon neznamené horsi zédbavu!

Vyzkousejte si smykovani v Camaru pété generace na kratkych, ale klika-

tych $védskych tratich.
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PFi jizdé stisknéte kldvesu Page Up a pomoci numerickych kldves oté&eijte

kolem auta s kamerou, abyste udélali par impozantnich snimkd.

Vyzkousejte novou akéni kameru se zapnutym HUDem pro maximalni pocit

rychlosti.

PFi pohledu z kamery umisténé v kokpitu stisknéte a podrzte levé nebo pra-

vé tlagitko my3i a pohybuijte s ni, abyste zménili misto, na kterém sedite.

Vyzkousejte rezim ,Online Time Attack” (Online &asovka) a vyrazte se
svym oblibenym autem na svou oblibenou traf. Rozhodnéte se, jestli po-
jedete proti svému vlastnimu duchovi nebo duchom ostatnich hraédé RACE

Injection. Jednotlivé duchy miZete nahrévat online a stahovat pfimo ve hfe.

Chcete byt slavni? Vyzkousejte svétovy online Zebfigek. V hlavni nabidce

vryv

kliknéte na tlagitko ,World Ranking” (Svétovy Zebfi¢ek) a poperte se o své

misto na slunci.




HERNIi REZIMY

RACE Injection nabizi celou fadu hernich rezimd a viechny z nich jsou do-
stupné skrze hlavni nabidku a nabidku dopliikovych uddlosti. V této &dsti si

struéné popiseme, o éem kazdy z rezimu je.

Race Event (Zdvodni udélost)

Diky rezimu Zavodni uddlost vas od startovniho rostu déli jen nékolik kliknu-
ti. Klidné to vSak mize byt i kompletni zdvodnicky zézitek se viemi ndlezi-
tostmi a mozZnostmi skuteéného zdvodniho vikendu. Sami si mozete vybrat,
kterd nastaveni a které ndleZitosti vyuZijete, a upravit tak svoj zévodni vi-

kend podle svych pfedstav.

Zvolte si traf, tfidu, auto a fidi¢e a hra vas posadi rovnou na startovni rost,
aniz byste museli nejprve zajet trénink, kvalifikovat se nebo absolvovat za-

h¥ivaci kolo.

Ve skutené mistrovské sezoné je nicméné kazdd zavodni udélost napléno-
vand na cely vikend. Takovy vikend zaéind v sobotu dvéma samostatnymi
tréninky. O nékolik hodin pozdéji se jede kvalifikace a v nedéli se kond
vlasini zdvod, kterému pfedchézi kratké rozehrdti. V hernim rezimu Zavod-
ni uddlost miZete celou udélost upravit podle svého, vybrat si pouze ty &asti
zdvodniho vikendu, o které méte zdjem, jakoZ i pravidla, kierymi se chcete
fidit. Méjte prosim na paméti, Ze dostupnost nastaveni zavisi na zvolené

Urovni obtiZnosti.

Na obrazovce s vybérem tfid mizete otevfit nabidku filtrovani automobilb.

Vice o filtrovéni automobild se doétete nize v samostatné kapitole.
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v
Championship (Sampiondt)

Herni rezim Sampionét je v této hie to nejpodstatnsjii. Pravé zde se po-
stavite protivnikim fizenym umélou inteligenci v plné simulované sezoné
série WTCC nebo vami upravené, béhem které navstivite viechny traté
z celého svéta a na jejimz konci dojde ke korunovaci svétového $ampi-

ona cestovnich vozi.

Tento reZim vam umoziiuje zd&astnit se dvou oficidlnich celosezonnich Sam-

piondtd nebo si vytvofit Sampiondt vlastni.

PFi vytvéreni svého vlastniho Sampiondtu si mizete vybrat jakékoliv mnozstvi
trati dostupnych ve hie. Rovnéz mizete vyuzit funki filtrovani automobil, aby
se vaseho $ampiondtu mohla zG&astnit auta i z jinych tfid, neZ je ta, do které pa-
trite vy. Jestlize se rozhodnete, Ze filirovani aut nevyuzijete, budete standardné

zévodit pouze proti dalsim vozim z vasi tfidy.

Svétovy Sampiondt cestovnich vozd FIA 2007 tvofi jedendct samostatnych
zdvodnich uddlosti odehrdvaijicich se v jedendcti roznych zemich napfi¢ tre-
mi kontinenty. Pfi postupu $ampiondtem se vas postup uklddé automaticky

po skonéeni kazdé &asti pravé probihajiciho zdvodniho vikendu.

M&ijte prosim na paméti, ze v rdmci jednoho profilu moze byt nardz aktivni

pouze jeden $ampiondt.

Blizsi informace o pravidlech a regulich sampiondtu

WTCC naleznete v &asti Pravidla sampiondtu.




Time Attack (Casovka)

V rezimu Casovka je vaiim cilem zajet na zvolené trati s vozem vaseho
vybéru co nejrychlejii kolo. KdyZ na konci prvniho kola prejedete cilovou
&aru, vvidite ,ducha” predstavujiciho vase auto v predchozim kole. Takito
budete mit jasnou predstavu o tom, jak se vam dafilo v jiz odjeté Easti zdvo-
du, a mizete tak odhalit mista, kde mate prostor pro zlep3eni. Mé&jte prosim
na paméti, Ze se zobrazuje pouze duch z vaseho nejlepsiho kola a novy

duch se objevi pouze v pfipadé, Ze prekondte svij dosavadni rekord.

Chcete-li, mbzete si ducha ze svého nejlepiiho kola uloZit, abyste proti nému
mobhli pFité zase zavodit. Poté, co zajedete kolo, jehoz ducha chcete ulozit,
vrafte se do nabidky garéze a stisknéte tlaéitko ,Save time attack” (Ulo-
Zit éasovku). Abyste naéetli ulozeného ducha, stisknéte v té samé nabidce
tlaéitko ,Load time attack” (Naéist Easovku) a vyberte si ducha, kierého

chcete nadéist.

Kromé toho, Ze se tento rezim skvéle hodi pro trénink, plni i nemalou soci-
élni funkci. Pokud budete chtit sdilet rezim Casovka se svymi piételi, mozete
se bud' stfidat za volantem pod jednim profilem, nebo mdzete vytvorit tolik

dalsich profild, kolik zdvodnikd se G&astni souboje.

RACE Injection umoziiuje zalozit vice profild ovladdani. Vychozi profil ovlé-
dani se méni podle toho, jaky profil hraée je pravé aktivni. Nové profily
ovladéni mozete vytvaret nebo mezi nimi prepinat béhem zévodu v nabid-

ce gardze.

Jestlize se chcete prepnout na jiny profil hraée, musite nejprve opustit za-
vodni uddlost a poté otevfit nabidku profild, kterd se nachdzi v nabidce
nastaveni (tu najdete v hlavni nabidce). Naététe pozadovany profil a vratte
se k rezimu Casovka.
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Online Time Attack (Online ¢asovka)

Kromé soupefeni s duchy ulozenymi lokdlné na vasem poéitaéi si mozete
také stdhnout duchy vytvofené ostatnimi hraéi RACE Injection. To udélate
snadno tak, Ze v nabidce garéze v rezimu Casovka stisknete tladitko ,On-
line Time Attacks” (Online ¢asovka). Oznaéte soubor s duchem, kiery vés

zavjal, a poté stisknéte tladitko ,Download” (Stahnout).

Chcete-li sdilet s ostatnimi své vlastni duchy, musite nejprve soubor s duchem
ulozit lokdIné a teprve poté ho miZete nahrét online, aby s nim mohli po-

méfit sily i ostatni.

V nabidce Online &asovky najdete fitr umoziiujici vam postavit se duchim
hr&éo, kiefi pouzili stejné nastaveni jako vy. Abyste zménili nastaveni filiru,
musite stisknout tlaéitko ,Filter list” (Seznam filtrd) pfi spodnim okraiji obra-

zovky Online &asovky. Vychozi filtr odpovidé vZdy vasemu nastaveni.

Practice (Trénink)

Tento herni rezim predstavuje skvélou moznost, jak zlepsit své dovednosti
na néjaké konkrétni trati a s autem, které si sami vyberete. Osvoijte si nej-
rychlej$i stopu a seznamte se s misty, kde je nutné pfibrzdit, nebo experi-
mentujte s nastavenim auta, abyste zjistili, jaky vliv m& na fizeni. Nemusite
pfitom brét ohled na zédny &asovy limit, a tak mozete trénovat, jak dlouho

se vém zachce.

Trénink vém jednoduie umozZiiuje vyzkouset si zcela volné uréité auto

nebo trat.




World Ranking (Svétovy Zebficek)

RACE Injection vém umoziiuje ohodnotit vykon, ktery na jednotlivych tratich
ve hie odvedete. Své nejlepsi ¢asy mizZete zajizdét na specidlnich hodno-
ticich serverech, kieré automaticky odesilaji ¢asy jednotlivych kol do celo-
svétové databdze. Vyslednd podoba zebFicku se poté zobrazuje na pfislus-
nych internetovych strankdach. Abyste mohli tuto hodnotici funkci vyuzivat,

musite se nejprve zaregistrovat. Vice informaci najdete na www.raceroom.

net/leaderboards/.

HRA VICE HRACU

V rezimu hry vice hraéo mozZete zdvodit proti svym pfételom po mistni siti
(LAN) nebo mizete online &elit protivnikim z celého svéta. Kdyz v hlavni

nabidce stisknete tlagitko ,, Multiplayer” (Hra vice hraéd), objevi se obrazov-

ka, kde si musite vybrat, jestli budete hrat po mistni siti nebo po internetu.

PFipojeni se ke hfe

AfY uz v nabidce hry vice hr&éo zvolite hru po mistni siti nebo po internetu,
zobrazi se nasledné seznam prdvé probihaijicich her. Abyste se k nékteré
z nich pripoijili, jednodu3e na pozadovanou hru v seznamu kliknéte a poté
stisknéte tlagitko ,Join” (PFipoijit se) umisténé pfi spodnim okraji obrazovky.
Nez se pokusite pfipojit, pfesvédéte se prosim, Ze dand hra jiZ neni plné

obsazend.

Za piedpokladu, ze startovni pole jesté neni piné,

se moZete ke hfe pfipojit také jako bézny divék.
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Zalozeni hry

Chcete-li zaloZit vlastni hru, zvolte nejprve v nabidce hry vice hr4go, zda
se bude jednat o hru po mistni siti nebo po internetu. V nésledujici nabidce
stisknéte tladitko ,Host” (Zalozit) nachdzejici se pfi spodnim okraji obrazov-

ky. Nésledné se objevi nabidka nastaveni vasi hry.

Nastaveni miZete upravovat podle libosti. Vyberte si trat, tfidu vozo, auto
a Fidi¢e. Pokud nechcete, aby se k vdm a vasim pfatelom pfipojil nékdo cizi,
zadejte do pfisluiného pole pFistupové heslo. Kdokoliv se poté bude chtit
k vasi hie pFipojit, bude muset nejprve zadat prévé toto heslo. Jakmile na-
stavite podminky zavodu a stisknete tlaitko ,Host” (Zalozit), budete muset
svoji hru pojmenovat. Pravé toto jméno uvidi ostatni hrééi v seznamu pro-
bihajicich her. Potvrzenim jména hry nakonec nabidnéte zdvod ostatnim.
M&ijte prosim na paméti, Ze ostatni hr&éi se k vaii hie nebudou moci pFipoijit,

dokud ji u sebe nespustite.

Az se vase hra nacte, budete v ni sami, dokud se k vém nepfipoiji i ostatni.
Jakmile vas bude dostatek, mizete preijit k dal$imu kroku - od té chvile uz

se k vdm nebude moci pFipojit nikdo dalsi.

Pomoci nabidky néstroji v klientu sluzby Steam mo-

Zete také vytvofit dedikovany server.




PRAVIDLA ZAVODU

PFi pouziti formétu jednoho zdvodu ziské nejlepsi pozici na startovnim rostu
ten Fidi¢, ktery zajede v kvalifikaci nejrychlejii kolo. Po skonéeni zévodu je
bodové odménéno osm nejlepsich zavodniko. Vitéz ziskd 10 bodd a nésle-
dujicich sedm fidiéo si odnese 8, 6, 5, 4,3,2 a 1 bod.

Pfi pouziti formétu dvou zdvodi ziskd ten Fidi¢, ktery zajede v kvalifikaci
nejrychlejii kolo, nejlepsi pozici pro prvni kolo zdvodu. Body se rozdéluji
osmi nejlepsim zévodnikdm po kazdém kole. Vitéz obdrzi 10 body a nésle-
dujicich sedm fidiéo ziské 8, 6,5, 4,3,2 a 1 bod.

Pro druhé kolo zdvodu se prvnich osm pozici na startovnim rostu otoéi.
To znamend, Ze fidig, ktery zvitézi v prvnim kole, vyjede do druhého kola
z osmé pozice atd. Od osmé pozice vy3e se zavodnici fadi na startovnim

rostu podle toho, jak dokonéili prvni kolo.

Po skonéeni druhého kola zévodniho vikendu se body z obou kol seétou

a vyhlési se celkovy vitéz dané zavodni udélosti.

PRAVIDLA SAMPIONATU

Sezona 2007 svétového Sampiondtu cestovnich vozo se skladd z jedendcti
samostatnych zévodnich udélosti. V kazdé udélosti ziskdvate body podle
toho, na jaké pozici dojedete v prvnim a druhém kole pFislusného zévodu.
Vitézem Sampiondtu se stdva Fidi¢ s nejvy3sim poétem bodd po poslednim

zévodu.

V pribéhu $ampionétu se pouzivé systém vahového handicapu, podle kte-
rého musi zdvodhnici, kiefi pfi zdvodnim vikendu skonéi na nejvysich pozi-
cich, vézt v auté b&hem dal3i zdvodni udélosti vyssi zatéZ. V prvnim zavodu
sezony zadind kazdy zdvodnik s dvacetikilogramovou zétézi. Na zdkladé

jeho vysledkd v kazdém zdvodnim vikendu se poté jeho z4téz v pribéhu ce-
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lého Sampiondtu zvy3uje nebo snizuje. Aktuélni vdhovy handicap kazdého

fidi¢e je uveden na obrazovce s prehledem &aso.

Z4téz ovliviuje vykon automobilu v mnoha smérech, at uz jde o opotfebeni
pneumatik, spotfebu paliva, vyvézeni auta nebo jeho zrychleni. Osmdesat
kilogramd navic dokdze citelné zménit to, jak se peélivé vyladény zavodni

stroj chové a fidi.

Autu, které pravidelné dojizdi mezi nejlepsimi, se bude zvy3ovat z4téz, do-
kud nebude dosazeno maxima, které je v sérii WTCC povoleno, coz je pré-
vé osmdesat kilogramd. Autu s vdhovym handicapem, kieré neskonéi mezi
nejlepsimi, se jeho zatéz snizi podle toho, jak hluboko v poli porazenych

dojede.

Véhovy handicap:

1. misto +20 kg
2. misto +15 kg
3. misto +10 kg
4. misto +10 kg
5. misto +10 kg
6. misto +5 kg
7. misto +5 kg
8. misto +5 kg
9. misto -5 kg

< 10. misto -10 kg




PRAVIDLA VLAJEK

Modra viajka: Je pouzita, kdyz fidié¢ neuhne soupefi, ktery ho prediizdi
o kolo. Prvni zamavéni slouzi jako varovéni, druhé znameng, Ze Fidié musi
okamzité uhnout, a pi tretim je Fidi¢ potrestdn penalizaci ,stop and go”. To

znamend, ze musi zajet do box0 ke svym mechanikiim, &imz zirati spoustu &asu.

Zluté vlajka: Znamend ,zpomalte a nepredijizdéite, protoze na trati se
vyskytl problém, ktery by vas mohl ohrozit”. Pokud budete pfedijizdét pfi

vyvéiené zluté vlajce, budete penalizovani nebo dokonce diskvalifikovani.

Cerna vlajka: Préva jste byli diskvalifikovéni za nesportovni chovani, kvili
technické chybé ohroZujici ostatni fidi¢e nebo proto, Ze jste se nepodFidili

trestu ,stop and go”.

OVLADANI
RACE Injection obsahuje vychozi nastaveni pro vétiinu nejbéznéjsich ovla-
dagd. Pokud viak mate k poéitaéi pfipojenu pouze kldvesnici a my3, nabid-

ne vém hra nésledujici ovlddani.

Rizeni

Zrychlit ..o Sipka nahoru
Zpomalit . ... .. Sipka dold
Zahnoutdoleva ......... ... ... . ..ol Sipka doleva
Zahnoutdoprava . ........... i Sipka doprava
Zafadit vysSirychlost . ... ... .. . Q
Zaradit nizSirychlost . ...... ... . . ... .. A
Svétlomety . ... .. H
Stérade/odtrhnout félii zhledi ............................... w
Zménitkameru ... ... Tab
Podivatsedoleva ....... ... ... \'
Podivat se doprava . ....... ... N
Podivat se dozadu . ... ... ... B
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Hra

Jmenovky FIdi€0 ... ... D
Pozastavit ....... .. .. P
PFepindni zrcdtek . ...... ... . . . . .. 1
PFepindnirozhrani ....... ... ... . . . . . . . . 2
Chatvredlnéméase ......... ...ttt @
Zrychlit .. ... Levé tlagitko mysi
Zpomalit .. ... Pravé tladitko mysi
Prefadit/podfadit ...................... Koleéko mysi nahoru/dold

Vétsinu téchto klaves miZete pFenastavit tak, Ze v hlav-

ni nabidce nebo nabidce gardze zvolite moznost , Op-

tions” (Nastaveni) a poté vyberete polozku ,Control

settings” (Nastaveni ovladani). Existuje mnoho &innos-
ti, k nimZ standardné neni pfifazena Z4dnd kldvesové
zkratka, a proto si nezapomeiite projit seznam viech
&innosti, abyste zjistili, zda nechcete vytvofit novy pro-

fil ovladéni a pFifadit k néjaké &innosti uréitou klavesu.

NASTAVENI OVLADACE

Pokud nejste spokojeni s nastavenim vychoziho profilu, mizete si snadno
vytvofit svoj vlastni. To musite uginit také v pfipadé, Ze vas ovladag neni uve-
den v seznamu podporovanych ovladaéi vychoziho profilu. Udé&late to tak,
Ze stisknete tlacitko ,Create” (Vytvorit) pod seznamem dostupnych profil.
Ndasledné mozete zadat ndzev svého profilu a pfifadit preferované &innosti

konkrétnim tlacitkm.

PFiklad: Kliknéte na polozku ,Accelerate” (Zrychlit) a poté sedldpnéte pra-

vy peddl, abyste mohli zagit pouZivat tento peddl pro pFidani plynu.




Az skonéite s nastavovanim ovléddéni, méli byste svoje nastaveni otestovat,
abyste se presvéddili, Ze funguje tak, jak potfebujete. To udéléte tak, ze

stisknete tlaitko , Advanced” (Pokro¢ilé) v pravém dolnim rohu nabidky.

Pouzivdte-li volant simulujici efekty zpétné odezvy (Force Feedback), na-
stavte je stisknutim tlagitek ,, Advanced” (Pokroéilé) a nésledné ,Force Feed-

back” v pravém dolnim rohu nabidky.

RACE Injection obsahuje specidlni efekty zpétné odezvy pro celou fadu za-
fizeni. Pokud vé3 ovladag neni uveden v seznamu podporovanych zafizeni
daného profilu, doporuéujeme vém pouzivat pouze zdkladni efekty. Podle

toho, jaké zafizeni pouzivdte, budete moznd muset nastaveni efektd obratit.

Pokud neni vase zafizeni uvedeno v seznamu daného profilu jako zafizeni

podporujici zpétnou odezvu, je Force Feedback standardné vypnut.

Pokroéilé nastaveni ovladace
Stisknutim tladitka ,Advanced” (Pokrocilé) v nabidce nastaveni ovlddani
mizete svoje nastaveni déle upFesnit. Nasleduje vysvétleni viech dostup-

nych moznosti:

Mouse steering: Rizeni my3i. Zapne/vypne moznost pouZivat

k Fizeni mys.

Left button accelerate:  Zrychleni levym tlaéitkem. Zapne/vypne moz-

nost pridavat plyn mysi.

Right button brake: Zpomaleni pravym tlaéitkem. Zapne/vypne

moznost brzdit my3i.
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Shift with wheel
up/down:

Hold button for gear:

Speed sensitive steering:

Analog sectors 1-3:

Sensitivity:

Dead zone:

Radit koleckem nahoru/dolé. Zapne/vypne
moznost prefazovat otédéenim koleckem mysi

nahoru &i dold.

Podrzet tladitko zafazené rychlosti. Tuto funkci
musite zapnout, pokud pouzivéte volant s klasic-

kym Fazenim, jako je napfiklad Logitech G25.

Rizeni citlivé na rychlost. Toto nastaveni re-
guluje zménu citlivosti ovladaée s ohledem
na rychlost auta. To znamend, Ze pfi nizké
rychlosti budete moci zato&it vic neZ pfi

rychlosti vysoké.

Analogové sektory 1 az 3. Jednd se o ffi sek-
tory analogové pdéky na joypadu, od stfedu
po maximélni vychyleni. 1 pfedstavuje prv-
ni tfetinu jejiho vychyleni, 2 druhou tfetinu
a 3 nejvzddlenégsi ftietinu vychyleni pégky.
Vyladénim tohoto nastaveni miZete upravit
citlivost analogové pécky podle svych potieb.
Navrhované nastaveni sektord:

S1:1.8x, S2: 2.0x, S3: 2.2x

Citlivost. Toto nastaveni uréuje, jak citlivé je ta
kterd sou&dst analogového ovladaée. Vysoké
&islo predstavuje vysokou citlivost, nizké &islo

naopak citlivost nizkou.

Mrtvé zéna. Toto nastaveni uréuje velikost
mrtvé zSny té kieré souédsti ovladace. Vysoké

&islo predstavuje velkou mrtvou zénu, nizké

&islo naopak zénu malou.




Force Feedback: Zpétnd odezva. Tato polozka vém umoZiuje

upravit nastaveni zpétné odezvy ovladage.

NASTAVENI OBRAZU

Nastaveni vozidla vém umoziiuje upravit grafické nastaveni tykaijici se pfi-
mo vaieho auta, zatimco nastaveni prostredi slouzi k vyladéni obecného

nastaveni grafiky.

Nastaveni vozidla
Car deformation: Deformace auta. Toto nastaveni povoluje/

zakazuje deformaci auta pfi ndrazu.

Rear view mirrors: Zpétnd zrcdtka. Toto nastaveni vam davé na
vybé&r mezi realistickymi a virtualnimi zpétnymi
zrcétky. Virtuélni zredtka jsou viditelnd i ve chvi-

lich, kdy skutené zrcétka byt nemohou.

Visible steering wheel: Viditelnost volantu. Toto nastaveni povolu-

je/zakazuje zobrazeni volantu pfi pohledu

z kokpitu.
Maximum visible Maximélni poet viditelnych vozidel. Toto na-
vehicles: staveni uréuje maximdlni poéet vozidel vidi-

telnych v jednom okamziku (1-25). Snizeni

tohoto poétu napomize vykonu hry.

G-force simulation: Simulace pretizeni. Toto nastaveni uréuje
Urovefi vizudIné simulovaného pfetiZeni
(0-100 %). PFi nizsich hodnotdch se bude

kokpit méné ofidsat.
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Look-to-apex:

Cockpit camera

movement:

Disabled collision
car visibility:

Real seat positions:

Pohled na vrchol zatééky. Toto nastaveni ur-
¢uje, jak moc Fidi¢ natoéi hlavu pfi projezdu
zatékou. Cim vy33i hodnota, tim vic se Fidi¢

diva smérem, kterym zatééi (0-100 %).

Pohyb kamery v kokpitu. Toto nastaveni ovlé-
da pohyb kamery pfi pohledu z kokpitu. Cim
vy33i hodnota, tim vic se bude kamera otfasat
(0-100 %).

Viditelnost aut pfi vypnutych kolizich. Toto
nastaveni uréuje, jak jsou pFi hie vice hrago
zobrazena ostatni auta, kdyz jsou vypnuté
kolize. MizZete si vybrat mezi normdlnim

zobrazenim aut nebo zobrazenim duchd.

Realistickd pozice sedadla. Kdyz nechdate
moznost realistické pozice sedadla Fidice vy-
pnutou, miZete tuto pozici libovolné zménit
bez ohledu na omezeni prévé fizeného auta.

Tim modzZete negativné ovlivnit grafickou po-

dobu interiéru auta i fidice.




Nastaveni prostiedi

General detail:

Special effects:

Reflection effects:

Shadows:

Shadow quality:

Texture quality:

Draw distance (Track):

Obecné Grovef detaild. Tato polozka uréuje
celkovou podobu herniho prostiedi. Ovliv-
fivje viechny jeho prvky podle toho, jakou

prednastavenou Groven si zvolite.

Specidlni efekty. Toto nastaveni ovliviiuje

specidlni efekty, jako je kouF nebo &dstice.

Efekty odrazd. Toto nastaveni ovliviivje

mnozstvi odrazo.

Stiny. Toto nastaveni ovliviiuje mnoZstvi sting.
SniZeni jejich mnoZstvi napomize vykonu

hry.

Kvalita stinG. Toto nastaveni ovliviiuje kvalitu

stind. SniZeni kvality stind zlepSuje vykon hry.

Kvalita textur. Toto nastaveni ovliviiuje kvali-

tu textur ve hre.

Vykreslovand vzdélenost (na trati): Toto
nastaveni uréuje, do jaké vzddlenosti se vy-
kresluji objekty na a kolem trati. Cim kratsi

vykreslovand vzddlenost, tim vy3i vykon hry.
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Draw distance (Mirrors): Vykreslovand vzddlenost (v zrcétkdch). Toto
nastaveni ovliviiuje vzddlenost, do jaké se vy-
kresluji objekty ve zpétnych zrcatkéach. Cim
kratsi vykreslovand vzddlenost, tim vy3si vy-
kon hry.

Field of view: Zorné pole. Toto nastaveni ovliviivje vasi
perspektivu. Zména tohoto nastaveni mize
vyrazné zménit pohled na herni prostiedi
i v&3 pocit z ného, a mélo by se k nému proto

pfistupovat s opatrnosti.

Level of detail: Uroven detaild. Toto nastaveni uréuje Groven
vice detail0, niz3i &islo naopak detaild méné.
Upravou Grovné detaild mozZete ovlivnit vy-

kon hry.

Ghost car visibility: Viditelnost duchd. Toto nastaveni ovliviiuje vi-
ditelnost ducht pfi Splhéni do kopce. MizZete
si vybrat, jestli chcete duchy zobrazit nebo
ne. Toto nastaveni nicméné ovliviiuje pouze

herni rezim , Hill Climb”.

Jednim z prvkd RACE Injection je i vykonnosini monitor, ktery naleznete

v &asti nastaveni vozidla.

UZelem vykonnostniho monitoru je pomoci vém s nalezenim nejlepsiho kom-
promisu mezi Grovni grafického zpracovéni a vykonem hry. Jakmile akti-
vujete vykonnostni monitor a uréite pozadovany poéet snimkd za vtefinu,
hra po zajeti zdvodu, béhem kierého bude monitorovat vykon pocéitade,
navrhne nejvhodnéjii nastaveni grafiky. Pozadovany pocet snimkd se uréuje

pouze na zdkladé vykonu poéitaée béhem zdvodu, protoze to je ta nejné-

roénéjsi &ast hry.




Po dokonéeni zdvodu vém vykonnostni monitor, na zékladé poétu snimko
zjisténého béhem zdvodu, doporuéi snizeni nebo zvy3eni nékterych grafic-
kych nastaveni. Pokud jste zapnuli moZnost automatické Gpravy zobrazeni,

bude vés hra o zamyslenych zmé&néch informovat predtim, nez je provede.

NASTAVENI ZVUKU

Zde miuzete upravit Groved hlasitosti hudby i jednotlivych slozek zvuku.

NASTAVENI PROFILU

V této nabidce vytvafite, naditate a mazete profily. Také si tu mozete pro-
hlédnout pfisluiné statistické ukazatele a zjistit rekordy patfici k danému

profilu.

FILTROVANI AUTOMOBILU

Zde moZete upravovat filtrovani automobili. Filtrovéni automobill je stan-
dardné vypnuté, coz znamend, Ze kdyz si vyberete néjakou tfidu, vasi sou-
pefi budou automaticky patfit do téZe tFidy. Pokud viak chcete tfidy smichat
nebo vytvéret vlastni zdvody, mizete v nabidce Filtrovéni automobild vy-

tvofit novy filtr.

Abyste mohli vytvofit vlastni filtr, musite nejprve filtrovéani automobild za-
pnout stisknutim tlaéitka ,Car Filter On” (Filtrovani automobild zapnuto)
umisténého v horni poloviné obrazovky. Poté musite kliknout na tagitko
.Create” (Vytvofit), &mz vytvofite novy filir, ktery si poté mizete podle

libosti upravit vybé&rem pozadovanych automobilt nebo tfid ze seznamu.

Muzete si vytvofit libovolny poget filtrd. Filtr miZete pfejmenovat nebo sma-
zat kliknutim na poZadovany filtr a stisknutim pfislusného tlaéitka pfi spod-

nim okraiji obrazovky.
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1. Cervend barva znamend, ze auto/ifida je vypnutd.
2. Zluté barva znamend, ze dand ffida je zapnutd, ale nejsou zapnutd
viechna auta v ni.

3. Zelend barva znamend, ze auto/tfida je zapnutd.

NASTAVENI OBTIZNOSTI

Nez zahdjite zdvodni uddlost, mizZete si vybrat Groveri obtiZznosti svého Fi-

di¢ského zazitku.

K dispozici jsou &tyfi Grovné obtiznosti - novééek, poloprofesiondl, pro-
fesiondl a vlastni. Uroveri obtiznosti uréuje, jaci pomocnici fizeni jsou vém
k dispozici, joké poskozeni vase auto utrpi pfi kolizi s jinymi vozy nebo
prekazkami, jakoz i nejniz3i Groven dovednosti vasich protivnikd Fizenych

poditaéem.
Informace o Grovnich obtiznosti

Novdéek

PFi rovni Novaéek budete moci v maximélni mife vyuzivat ABS (protibloko-
vaci brzdovy systém), kontrolu trakce a stabilizaéniho pomocnika. Citlivost
vO&i poskozeni je mozné snizit az na 30 % a nejnizsi moznd mira dovednos-

ti protivnikd &ini 70 % maximdlni Grovné.

Poloprofesiondl
PFi Grovni Poloprofesiondl nebudete moci pouzivat stabilizaéniho pomoc-
nika a moznosti ABS a kontroly trakce budou omezeny pouze na nizkou

Uroven. Nejnizsi nastaveni citlivosti vi&i poskozeni je 80 % a nejniz3i mira

dovednosti protivnikd je rovnéz 80 %.




Profesiondl

PFi Grovni Profesiondl nebudete moci pouzivat Zddného pomocnika Fizeni,
takZe se vase auto bude chovat stejné jako jeho redlnd predloha. Citlivost
viéi poskozeni je nastavena na 100 % a nejnizsi mira dovednosti protivnikd

je stanovena na 90 %.

Uroveri Profesiondl predstavuje vyzvu i pro zkuiené hréée zévodnich si-
muldtord. Pokud k tomuto typu her pfichdzite poprvé, bude se vém velmi
pravdépodobné zdét zpoédtku frustrujici. Ale jakmile se nauéite ovladat
auto, které se chové zcela realisticky, zaplavi vés potéseni z spéchu a po-

cit uspokojeni z nové ziskanych dovednosti.

I ’
Vlastni
Pokud jde o vlastni nastaveni Grovné obtiZnosti, nemusite se ohliZzet na Zad-
nd omezeni. PFi této Urovni si mizete kazdé nastaveni upravit podle svych

predstav.

POMOCNICI RiZENI

ABS: ABS - neboli protiblokovaci brzdovy systém
- je systém, ktery védm umoziuje 3ldpnout
zprudka na brzdy, aniz by se vam pfitom
zablokovaly. KdyZ nebudete ABS pouZivat,
budete muset byt pfi brzdéni jemnéj3i, abyste

zabranili zablokovani brzd.

Kontrola trakce: Kontrola trakce je systém, ktery pomdhd
zabrénit jednotlivym kolom v prokluzu pfFi

zrychleni nebo ostrém zatoéeni.
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Stabilizacni pomocnik:  Stabilizaéni pomocnik je systém, ktery porovné-
vé fidi¢em zamysleny smér jizdy (s ohledem na
natoéeni volantu a seslapnuti brzd) s reakei vo-
zidla. Systém poté pFibrzduje jednotlivd predni
nebo zadni kola nebo redukuje prebytecny
vykon motoru za Géelem korekce nedotééivosti

nebo pretécivosti vozidla.

Nebojte se s pomocniky Fizeni experimentovat, abyste ziskali pfedstavu
o tom, jak funguji. Po n&jaké dobé& mozn4 zjistite, Ze se bez nékterého z nich
klidné obejdete.

INFORMACE NA OBRAZOVCE

e Jl.&‘.
PLEASE YIELD

My SECTOR 1 ¥ P @

1. Ukazuje vasi souasnou pozici v zdvodu.

2. Probé&zny ukazatel rozestupu mezi vasim vozem, autem pied vémi
a autem za vami.

3. Kdyz vedouci viz viede do dal3iho kola, zobrazi se informace o pozici

aut za nim.




e

10.

11.
12.

Obijevi se, kdyz je vyvésena vlajka.

Zobrazuje smér a obtiznost nejblizsi zatacky.

Tento ukazatel se objevi, kdyz tymovy manazer rozhodne, ze musite
zajet k mechanikdm. At uz kvili poskozeni vozu, mechanické zévadé
nebo zméné podasi.

Zobrazuje, v jakém kole pravé jste a na kolik kol je dany zavod vy-
psan.

Zobrazuje vé3 nejlepsi €as na kolo, éas v aktudlnim kole a priobézny
éas v jednotlivych dsecich traté porovndvany s vykonem ve vaiem
nejlepsim kole.

Tachometr ukazuje otdéky motoru. Jakmile teékované &ara zméni bar-
vu na zlutou, méli byste se pfipravit k prefazeni na vysi rychlostni stu-
pen. Kdyz zéerveng, bliZite se k limitu poétu otééek, a pokud zéervend
&islo symbolujici prévé zafazenou rychlost, dosdhli jste tohoto limitu.
Podle ukazatelo pomocnikd fizeni pozndte, ktefi pomocnici jsou za-
pnuti. Jestlize zagne néktery z pomocnikd vykonévat funkei, jeho ikona
se rozblikd.

Ukazatel rychlostniho stupné zobrazuje prévé zafazenou rychlost.
Ukazatele mechanického problému se rozsviti, kdyZ vam dochdzi pali-

vo, motor se zaéne pFehfivat nebo dojde k mechanické poruse.
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CASTO KLADENE DOTAZY

Q: Podporuje RACE Injection grafické karty kompatibilni s roz-
hranimi DirectX 7 a DirectX 8?

A: Ne, RACE Injection podporuje pouze grafické karty kompatibilni s roz-
hranim DirectX 9.

Q: Je k hrani RACE Injection vyzadovano pripojeni k internetu?
A: Jelikoz hra vyuzivé distribuéni platformu Steam, je pfipojeni k internetu

vyzadovdno. Steam ma viak také off-line rezim.

Q: Pro¢ mi na pevném disku ubyvé pf¥i hrani RACE Injection volné
misto?

A: Ve hie je standardné zapnuta funkce nazvané ,Timestamp Replays”
(Opakované zdbéry od Easové znaéky). Tato moznost uklddé opakované
z4béry, které na vasem pevném disku zabiraji misto. Tuto funkci mozete

vypnout v nabidce ,,Options/Game Settings” (Nastaveni/Nastaveni hry).

Q: Hra mi pravé spadla. Co jsou zaé ony soubory s vypisem zmi-
néné v chybovém hlaseni? Kde je najdu?

A: Soubory s vypisem mohou pomoci technické podpofe pfi hledani moz-
nych pfiéin pado & daliich potiZi s hrou. Také mohou poslouzit vyvojaFim
pfi opravovdni chyb. Soubory s vypisem najdete ve slozce ,Dokumenty/
SimBin/RACE 07/Minidumps/".

Q: Jak spustim konfiguraéni program v online (Steam) verzi
hry?
A: Kliknéte pravym tlacitkem mysi na RACE Injection v seznamu svych her na

Steamu a poté kliknéte levym tlaéitkem na polozku ,Video and Languages

Options” (Nastaveni obrazu a jazyka).




Q: Pro¢ nemohu zdroven pridavat plyn i brzdit, kdyz pouzivam
volant s oddélenymi peddly pro brzdu a plyn?

A: V nastaveni jste nezaskrili moznost dvou os (opak kombinovanych pe-
délo u produkid Logitechu). Zaskrtnéte ji tedy (nebo u produktd Logitechu
odskrinéte kombinované peddly) a poté jiz budete moci brzdit i zrychlovat

zdroven.

Q: Jaké porty se pouzivaji pro hostovani dedikovanych servert
RACE Injection na internetu?
A: TCP+UDP 48942-48957 a UDP 26900-26907.

Q: Jsem na mistni siti chranéné firewallem a rad bych zalozil hru
pro ostatni uZivatele této sité. Kieré porty musim otevfrit?

A: TCP+UDP 48942-48957 a UDP 48958-48973.

Blizsi informace naleznete na www.raceroom.net.
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INSTALACNY MANUAL (SK)

Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW poéitaéovy program v cud-
zom jazyku, ktory je dielom podla §6 odst. 1 pism. A autorského zdkona,
a z toho dévodu sa na SW vzfahuje prdvna dprava a ochrana autorského
zdkona (Zakon €. 383/1997 Zb. v zneni Novely zék. é. 234/2000 Zb.).

PoZiadavky na poéitag

Minimdlne poziadavky si uvedené na obale hry.

Instalécia hry

Pre nainstalovanie hry na vés poéitag vlozte DVD do DVD mechaniky. Po
vloZeni tohto DVD sa spusti indtalagny program, ktory vés prevedie instalé-
ciou hry. Ak mdte vypnuté automatické spstanie DVD, spustite sibor setup.
exe alebo autorun.exe z DVD. Ak neméte nainstalované ovlddade DirectX

9 alebo vysiie, pomocou instalaéného sprievodcu ich naintalujte a restar-

tujte poditac.




TECHNICKA PODPORA

V pfipadé problémi se obrafte na nasi technickou podporu /

V pripade problémov sa obrétte na nadu podporu:

E-mail: faq@hypermax.cz
Web: www.hypermax.cz
Tel./fax: +420 257 327 239

Vyuziva Miles Sound System. Copyright © 1991-2012 RAD Game Tools,
Inc. Vyuziva Bink Video. Copyright © 1997-2012 RAD Game Tools, Inc.

RACE Injection © 2012 SIMBIN STUDIOS AB. Vyvinul SIMBIN DEVELOP-
MENT TEAM AB. Vydéava SIMBIN STUDIOS AB. V Ceské republice a na
Slovensku distribuuje CINEMAX, s.r.o. a HYPE s.r.o. v edici HYPERMAX.

Viechna prava vyhrazena.

Ochrannd jména Mini a BMW jsou pouZita v licenci BMW AG. Viechny
ostatni ochranné zndmky jsou majetkem pfisluinych vlastnik a jsou pouzity

v licenci.
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NA WWW.RACEROOM.NET

NALEZNETE INFORMACE, SOUBORY KE STAZENI,
AKTUALIZACE, SOUTEZE A JESTE MNOHEM ViC.




