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2. POPIS HERNIHO PROSTREDI

Diky systému DAS 2500 je vdm umoZznéno bé&hem hry sledovat najednou nékolik pro-
voznich udaju vaseho vozu. Kromé zakladnich parametrl, jako je rychlost vozu, otacky
motoru, zafazeny prevod atd., patfi mezi informace zobrazované ve skute¢ném case
také teplota motorového oleje, vody nebo brzdovych kotoudu.

TIp Umisténi displeji je moZné zménit dle vasich prani skrze editaci souboru DAS*.plr v adre-
safi hry. Doporucujeme ale pouze pro zkuSené uZivatele! Hrozi nebezpeci poskozeni souboru
a s nim i samotného zobrazovani displeju ve hre.

Zakladni zobrazeni obsahuje sedm provoznich udaji: Otackomér, ukazatel zarazeného
pfevodu, digitalni rychlomér, pofadi v aktudlni zavodni udalosti, po¢et odjetych kol,
ukazatel vlajek, sedmipolohovy LCD displej (v zakladnim nastaveni se prepind pomoci
klavesy ,Enter).

2.1 Popis uzivatelskych displeju

Usporadani udaji zobrazovanych pfimo v kokpitu se u kazdého vozu mirné lisi. Zde
si predstavime zdakladni rozvrzeni virtualnich displeji zobrazovanych v kazdém voze
bez rozdilu.

ZAKLADNI DISPLEJ 1

RPM - otaéky motoru — Tento Udaj zobrazuje pocet otd€ek motoru
vaSeho vozu za minutu. VSimnéte si, Ze na otaCkoméru je vyzna-
¢ena Cervené oblast pfili§ vysokych otacek. V pfipadé dlouhodobé
jizdy v té&chto otaCkach hrozi nebezpeci vazného poskozeni motoru.
Proto pokud fadite v manudinim rezimu, ujistéte se, Ze prefazujete
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véas ihned poté, co rucitka otackomeéru prekroci oblast dovolenych otacek (bila oblast)
a vstoupi do oblasti vyzna¢ené Cervené.

PozNAMKA Otdcky motoru muzete sledovat taktéz v jednotkovém vyjadfeni na jednom
z méda LCD displeje, viz déle.

Rychlostni pfevod — Aktudlné zafazeny prevod je zobrazovan jako ¢&islo 1 az 7 (vozy
maji maximalné sedm rychlosti vpfed). Pismeno N znaéi zafazeny neutrdl, pismeno R
zpétny chod.

Rychlost vozu - Aktudlni rychlost vozu je zobrazovana jako &iselnd hodnota v kilome-
trech nebo milich za hodinu (dle nastaveni viz kapitola 3).

Objem paliva v palivové nadrzi - Cisla vedle symbolu &erpaciho stojanu predstavuiji
pocet litrd v nadrzi vaseho vozu z maximalniho mozného objemu nadrze.

POZNAMKA Pied startem kazdého zdvodu se ujistéte, Zze mate s sebou v nadrzi dostatek
palival Jinak hrozi zhasnuti motoru béhem jizdy.

ZAKLADNI DISPLEJ 2

Pozice na trati (POS) - Cislo nalevo predstavuje vase aktuélni poradi, &islo napravo predstavuje
celkovy pocet vozU na trati na pocéatku aktualni zavodni udélosti.

Poéet kol (LAPS) - Cislo nalevo predstavuje poradi aktudlniho kola, ve kterém se
nachazite. Cislo napravo pak celkovy podet kol aktudlni zavodni udalosti. Pokud je
misto ¢&isla napravo pomic¢ka, zavodni udalost nema dany pocet kol, resp. je omezena
casem.

Prehled postaveni vozti na trati — Bila ¢ara predstavuje celou délku okruhu. Modré &tverec-
Ky na ni zobrazované jsou pak pozice jednotlivych voz( na trati ve skute¢ném case.

POZNAMKA Tento indikator vyznamné pomaha orientaci hrace na trati.

ZAKLADNI DISPLEJ 3
Vlajky - V levém hornim rohu obrazovky se zobrazuji rizné
barevné symboly vlajek, pfic¢emz kazdd ma vyznam jako
jisty pokyn pro jezdce.

Zluta viajka (Zluty symbol) znamena nebezpedi na trati. Je pouZivana zejména v pfi-
padé vazné kolize na trati. Pilot nesmi pfi vyvéSené Zluté viajce predijizdét jiné vozy
a musi dbat zvySené pozornosti k déni okolo sebe.

Modra vlajka (modry symbol) znamena ,dej prednost jezdci o kolo napred“. V pfipadé
mavani modrou vlajkou ma pilot o kolo pozadu za povinnost dat prednost pilotovi
jedoucimu bezprostifedné za nim o kolo napfed. V pfipadé neuposlechnuti nasleduje
penalizace.

Cerna vlajka (Serveny symbol svitici) znamena penalizaci pro pilota. Jedn4 se o prijezd
boxy nebo trest stop and go.

Diskvalifikace (Cerveny symbol blikajiciy znamena diskvalifikaci z aktudlni zavodni
udalosti.

Cilova vlajka (symbol Sachovnice) znamend prljezd cilem a konec aktudlni zavodni
uddlosti (kvalifikace nebo zavodu).
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ZAKLADNI DISPLEJ 4

LCD displej:

LCD displej umistény na obrazovce vpravo dole predstavuje hlavni displej provoznich
udaju vozu. Ma sedm rdznych modu, které je mozné prepinat tlacitkem k tomu urée-
nym (Méd LCD displeje — ,LCD Mode“; ve vychozim nastaveni ,Enter”). Zobrazuji se
na ném veskera potfebna data o aktualnim stavu vaseho vozu. V nasledujicim textu si
postupné predstavime jednotlivé polohy (médy) tohoto displeje.

el  PolohaCasy1

oM:15.4100 Casy 1 predstavuji standardni polohu displeje.
-00:00.148 Popis displeje Casy 1 pro Trénink, Zahfivaci jizdu
a Kvalifikaci:

Aktualni ¢as kola (CURRENT) - Aktudlni ¢as v kole
pocitany vzdy od zacatku kazdého kola (tzn. po projeti
cilem a najeti do nového kola).

Cas na sektor (SECTOR 1/2/3) — Koneény &as pravé dokon&eného sektoru trati. Kazda
trat je obvykle rozdélena na tfi sektory.

Vlastni rozdil (SELF SPLIT) — Rozdil aktualné dosazeného Casu v sektoru proti viast-
nimu, dosud nejlep$imu prajezdu.
Rozdil proti nejlepsimu (BEST SPLIT) - Rozdil aktualné dosazeného ¢asu v sektoru proti
dosud nejlep$imu Casu ze vsech Ucastniki zavodni udélosti.
Jezdec (PLAYER) - Jméno (nazev profilu) nejrychlej$iho jezdce aktudlni udalosti.
00:25 260 Zmény na displeji Casy 1 pro Zavod:
-00:00.297 Namisto Casu na sektor a Vlastniho rozdilu se zde
+00:20.661 zobrazuje odstup od jezdce pred a za vami. Déle se
01:15.083 nad jménem (ndzvem profilu) nejrychlej$iho pilota zob-
N Kovalav razuje pfimo konkrétni ¢as nejrychlejsino kola zavodu.

TP Zkuste si na displeji Casy 1 zménit pomoci tladitek LCD snizit (vlevo) a LCD zvysit (vpravo)
styl zobrazovani &asd.

» Poloha Casy 2

V této poloze vidite pfi Tréninku, Kvalifikaci nebo Zahfivaci jizdé u hodnoty nejrych-
lejSich kol v8ech pilotd na trati porovnani s vlastnim ¢asem. V zavodé zde vidite svUj
¢asovy odstup od ostatnich souperu.

» Poloha Casy 3

Treti ze sedmi poloh LCD displeje zobrazuje nasle-
dujici polozky:

Hodiny (CLOCK) — Aktudlni virtudini ¢as na trati.

Vedouci zavodnik (LEADER) — Jméno (nazev profilu)
aktualné nejrychlejsSiho jezdce na trati.

Pocet kol vedouciho zavodnika (LDR LAPS) — Pocet odjetych kol vedouciho zavodnika.

Cas zavodu (RACE TIME) — Cas zavodu v hodinach, minutach a sekundéach poéitany
od startu zavodu.




Zbyvaijici ¢as (TIME LEFT) — Pokud je zavodni uddlost omezena ur€itym koneénym
¢asem, zobrazuje se zde zbyvajici doba do ukonéeni této udalosti.

» Servisni méd

Servisni méd LCD displeje zobrazuje pridélené penalizace
(stop and go, prljezd boxovou uli¢kou) a vSe, co souvisi
se zastdvkou v boxech. MuZete zde pfimo bé&hem jizdy
upravovat mnozstvi paliva, které bude doplnéno, zda chce-
te ménit pneumatiky, zda maji mechanici opravovat vSech-
na poskozeni a daldi. Pro pohyb mezi polozkami a jejich
nastavovani pouzijte klavesy LCD nahoru/doli/zvysit/snizit
(,LCD Up/Down/Increase/Decrease”), viz kapitola 5.

Indikator Stop/Go (STOP/GO) — Zobrazuje pocet kol, béhem kterych jste povinni dojet
si pro trest stop and go.

Palivo (FUEL) - Zerazuje mnozstvi paliva (pocet litrd), které bude dopInéno pfi
zastavce v boxech. Cislo za lomitkem predstavuje pocet kol, na ktery by mélo dané
mnozstvi paliva vydrzet.

Predni/zadni pneumatiky (F/R TIRES) - Zobrazuje, které z pneumatik maji byt vymé-
nény pfi pfisti zastdvce v boxech a jakého maji byt druhu (soft/medium/hard — mékké/
stfedni/tvrdé).

Pritlak na pfedni/zadni napravé (F/R WING) - Pokud to viz umoZziuje, mizete pomoci
tohoto nastaveni korigovat pfitlak na predni/zadni napravé. Nékteré vozy dovoluji nasta-
vit oba, nékteré jen jeden z nich, nékteré naopak zadny. Nastaveni bude zménéno pfi
pristi zastavce v boxech.

Poskozeni (DAMAGE) - Prikazuje, zda maji nebo nemaji mechanici pfi pfisti zastavce
v boxech opravovat poskozeni, pfipadné jen ta vazna.

POZNAMKA V servisnim médu LCD displeje je u nékterych vozi mozZno meénit i pokrocila
nastaveni, jako jsou odklony kol, chlazeni apod.

» Poloha Stav vozu 1

Tato poloha LCD displeje je vedle poloh Casy
alni stav vasi techniky, tzn. poskozeni vozu, stav
pneumatik, mnozstvi paliva a pocet kol do dalsi
planované zastavky v boxech.

Uprostfed displeje je schéma vozu, na kterém jsou
te€kami vyznaceny potencialné poruchové soucés-
ti. Kazdy vuz muze mit schéma odli$né (zejména
u vozlU formulového typu), takZe se omezime na
obecny popis.

Casti vozu, které mohou byt poskozeny, jsou zejména motor, karoserie a kfidla.
Rozsah pos$kozeni je rozdélen na zeleny (bez po$kozeni), zluty a Cerveny. Pokud je
néktera ¢ast schématu Zluta, nejednd se o vazné poskozeni a vz je i pres urcity
handicap schopen pokracovat v zadvodé. Pokud je ale ¢ervend, jedna se o velmi vazné
poskozeni, se kterym neni mozné pokradovat v zavodé a je tfeba navstivit mechaniky.
Pokud je ¢erveny motor, znamena to pro vas konec zavodu.

Q—acrom
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mip Cervené poskozeni se tyké predevsim predni a zadni &asti skeletu vozu, kdy se éasto
stane, Ze autu upadne predni nebo zadni pritlacny element. Bez néj je sice schopno dalsi
jizdy, ale jizda se stava velice nestabilni. V boxech je toto poSkozeni mozno opravit na Zluté,
které nema tak kriticky vliv na jizdni viastnosti. Pokud dosdhnete ¢erveného poskozeni moto-
ru, stalo se tak s nejvétsi pravdépodobnosti z divodu pretoceni nebo dlouhodobého pre-
hr4ti agregétu. Re$enim je snizeni povolenych otacek a zvyseni chlazeni (viz Hlavni nastaveni
vozu).

Druhou dulezZitou soucasti tohoto displeje je stav pneumatik. Kazdou z pneumatik
predstavuje jeden &tvere€ek okolo schématu vozu. U kazdé pneumatiky vidite jeji
teplotu a opotrebeni.

Opotrebeni predstavuje sloupecek z vnéjku schématu. Neopotfebené nové pneumatiky
jsou vzdy zelené. Béhem jizdy se jejich stav postupné zhorSuje. Mira opotfebeni je zob-
razena jako Ubytek ¢tvereckl ve sloupci. Postupné se barva sloupce méni ze zelené na
Zlutou a pozdéji na Cervenou, kdy z pneumatiky uz ,lezou draty“. Od zmény ze zelené
na Zlutou se pneumatiky stavaji natolik opotfebenymi, ze vyrazné ovliviiuji chovani vozu
zejména v zataCkach. Proto doporucujeme bé&hem jizdy bedlivé sledovat stav obuti
a v pfipadé, Ze se pneumatiky rychle opotfebovavaji, pfehodnotit svuj jizdni styl.
Teplotu kazdé z pneumatik predstavuji Fadky mezi schématem vozu a indikaci opotfe-
beni pneumatik a ¢&islo nad nimi (teplota ve stupnich Celsia). Studené pneumatiky jsou
znaceny modfe a postupné bé&hem jizdy, jak se jejich teplota zvySuje, pfechazi barva
pres rtizovou az do &ervené. Cim syt&jsi ervend, tim vy$$i je teplota pneumatiky, co?
je nezadouci efekt. Idedlni teplota se pohybuje mezi 80 a 110 stupni Celsia s tim,
Ze na vnittku pneumatiky by méla byt teplota nejvy$si a smérem ven od osy vozu
by se méla snizovat. Teploty pod 80 stupriu predstavuji studenou pneumatiku, ktera
jeSté nema idedlni pfilnavost. Naopak teploty nad 110 stupfid predstavuji prehratou
pneumatiku, ktera rychle ztraci své schopnosti drzet viz na trati.

T1Pp Opotrebeni i teplota jsou velmi zavislé na zplsobu prijezdu zatacek. Obecné plati, Ze schop-
nost hospodafrit se stavem pneumatik vyhrava zavody. Typicky nadmérné opotrebeni prednich
pneumatik zplsobuje nedotacivy prujezd zatackami, tzv. pres predni kola. Zatacka se uzavird
a jezdec se snaZi viz prinutit do spravného sméru jesté vétsim vyto¢enim kol. Pneumatiky zaci-
naji piskat, a staci objet tfi kola timto zplisobem a ve tvrtém uZ predni ndprava zcela ztraci pri-
Inavost. Naopak opotfebeni zadnich pneumatik je nejvétsi pri pretacivych vyjezdech ze zatacek,
kdy se zadni kola dostavaji do smyku a auto jede tzv. ,,dvermi napred”. Tento zpusob je sice
efektni, le¢ velice nesetrny k obuti, tudiZ se brzo stane, Ze viiz ztraci adhezi na zadni népravé a tim
i rychlost a stabilitu na vyjezdech ze zatacek.

» Poloha Stav vozu 2

Tato poloha LCD displeje predstavuje ciselné vyjadreni pro-
voznich udajl.

Otacky motoru (RPM) - Aktudlni pocCet otdcek motoru za
minutu v &iselném vyjadreni.

Teplota vody (WATER) - Predstavuje aktualni teplotu chladici kapaliny vozu (idedlni jsou
hodnoty mezi 85 a 95 stupni Celsia).

Teplota oleje (OIL) — Predstavuje aktudlni teplotu oleje motoru ve stupnich Celsia.

Teplota brzd (BRAKES) - Ctyfi teploty ve dvou sloupcich vyjadtuiji teplotu brzdovych
kotou€l vozu. Prvni fadek jsou predni, druhy radek zadni brzdy. Jejich teplota se muze
obcasné vySplhat az nad 900 stuprid Celsia. Pfi dlouhodobém namahani vysokymi
teplotami dochézi k prudkému poklesu brzdného Gginku. Re$enim je zvy$eni chlazeni
a snizeni U¢inku brzd v Hlavnim nastaveni vozu.
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TIP Opotrebeni brzd se projevuje predevdim pii delSich zavodech na rychlych tratich, kde se
nasledné prudce brzdi do pomalejSich pasazi a teploty brzd vyskoci i na 1200 stuprit Celsia.
Po nékolika hodindch na trati v kuse je tento faktor naprosto stéZejni zaleZitosti pro dokonceni
zavodu, a tak je velmi dileZité umét vyvazit ucinek a vydrz brzd do spravného poméru vzhledem
k ndrocnosti daného zavodu.

» Poloha Pomocnici

V této poloze LCD displeje vidite, které z jizdnich
pomocnikll jsou zapnuté (zelend barva) a které
vypnuté (8eda barva). Pro 100% pocit z jizdy dopo-
ruujeme vypnout vSechny pomocniky kromé auto-
matické spojky. Podrobnosti o u¢€incich a schop-
nostech pomocnikt najdete v kapitole 3.1.

3. NASTAVENI

Nyni se budeme vénovat druhé &asti menu ,Customize“ (Upravy) — &asti ,Settings®
(Nastaveni). Probereme si zde veskera nastaveni hry od obtiznosti, pres pravidla
a ovladani az po zvuky.

Dal$i dvé volby pod polozkou ,Customize“ (,Player” a ,Vehicle®) jsme si jiz probrali
v ramci uvodu do hry. Pojdme se tedy presunout do prvni podslozky menu ,Settings®,
kterou je ,Difficulty” (Obtiznost).

3.1 Obtiznost

Obtiznost hry Ize regulovat nastavenim jizdnich pomocnikl systému DAS. U vétsiny
z nich je mozné zvolit 0-3 stupné miry zasahu do fizeni (off/low/medium/high). Nula
predstavuje vypnuti pomocnika, trojka nejvy$8i moznou asistenci. Aktudlni hodnotu
poznate pomoci sytosti zelené barvy u daného pomocnika na LCD displeji v médu
Pomocnici (kapitola 2.1). Nasleduje jejich zevrubny popis.

Nezranitelnost (,Invulnerability) — Zapnuti tohoto pomocnika u¢ini viz zcela odolnym
proti veskerému poskozeni. Vhodné pro trénink na nové trati apod.

Pomocnik fizeni (,Steering help“) — Tento pomocnik to¢i volantem tak, jak by bylo
v dané situaci vhodné, a snazi se viz smérovat do idedlni zavodni stopy. Zacate¢nikim
umozni |épe se naugit spravny prljezd trati a ten poté napodobovat bez pomocnika.
Nedoporuc¢ujeme pouzivat dlouhodobé.

Brzdny asistent (,Braking help“) - Tento pomocnik $lape na brzdovy pedal tak, jak by
bylo v dané situaci vhodné. Nedoporu¢ujeme pouzivat dlouhodobg, vhodné pouze pro
absolutni novacky k zakladnimu uréeni brzdnych bodl pred zatackami.

Asistent vyboéeni vozu (,Opposite Lock“) - Tento pomocnik sleduje Uhel natoéeni vozu
na predni a zadni napravé a aktivné koriguje situace, kdy jsou hodnoty ze senzord kri-
tické a vUz se stava nekontrolovatelnym. Hrage pak aktivnim pohybem volantu nabada
k tomu, aby dal&i podobnou situaci byl schopen pfis§té zvladnout bez pomoci.

Asistent smyku (,Spin Recovery“) — Tento komplexni pomocnik neustéle sleduje Udaje
ze senzorl na kolech, nato€eni volantu, Uhel natoc¢eni predni a zadni napravy vuci
sobé, pocet ota€ek motoru a daldi. Pomaha dostat pilota z kazdé potencialné nebez-
pecné situace.

Asistent prijezdu boxovou ulickou (,Auto Pit Lane®) — Tento asistent prfevezme kon-
trolu nad vozem ihned po prejeti ¢ary oddélujici trat od boxové ulicky a provede
bezpec¢nou zastavku u mechanikd. Hra¢ prebere fizeni po vyjeti z boxu na trat.
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Stabiliza¢ni systém (,Stability Control“) — Tento systém pomaha ucinné eliminovat
nebezpe¢né pohyby vozu v dusledku presunu hmotnosti a omezené prilnavosti pne-
umatik pfi zataceni.

Protiblokovaci systém brzd (,Anti-Lock Brakes“) — Tento pomocnik napodobuje funkci
ABS. P¥i brzdéni upravuje brzdny uéinek tak, aby nedo$lo k zablokovani kol a tim ke
smyku vozu.

Kontrola trakce (, Traction Control“) — Tento asistent pomaha zklidnit viz pod plynem,
kdy omezuje vykon prenasSeny na pohanéna kola tak, aby nedoslo k jejich prokluzu.
Automatické fazeni (,Auto-Shifting“) — Tento pomocnik predstavuje vlastné automa-
tickou sekvenéni prevodovku. Hra¢ se nemusi zabyvat zménou prevodovych stuprid,
které za né&j optimalné méni podcitac.

Automaticka spojka (,Auto-Clutch”) — Tento pomocnik pomaha pfi rozjezdech, pfi
fazeni a pfi zastaveni vozu. Jako jediny pomocnik je ¢asto povolovany v on-line ligach,
protoZze spojku nelze presné ovladat bez tretiho pedalu, ktery maji jen nékteré PC
volanty. Doporu¢ujeme ho zapnout i pro zkuSengjsi piloty.

Automatické zarazeni zpétného chodu (,Auto-reverse“) — Pfi del$im podrzeni brzdo-
vého pedalu dojde automaticky k zarazeni zpétného chodu a ke zpétnému pohybu
vozu.

TIPp Na vSechny asistenty, zejména na ty, které pirimo ovlivriuji fizeni, se lehce zvyka, ale téZko
odvykd. NeZ se spoléhat na pomocniky, je vhodnéjsi se jiz od samého zacatku snazit ovlad-
nout viz vlastnimi silami. Pouze pokud se vam ani po del$i dobé nedari udrzet viz na trati,
je vhodné pomoci si nékterym z asistentt. Pozdéji totiZ, aZ si na pomocniky zvyknete, bude
pro vas velice naro¢né jezdit bez nich.

Dal$i nastaveni obtiznosti v zakladnim menu:

Mira posSkozeni (,Damage Multiplier”) — Toto nastaveni umoZznuje korigovat odolnost
vozd. Cim je hodnota vy$si, tim jsou vozy svou odolnosti blize skute&nym predioham,
tzn. méné odolné. Pfi nastaveni 100% odpovidaji realité. Vozy se pak mohou lehce
poskodit i lehkym kontaktem mezi sebou.

Rychlost soupefii fizenych poéitacem (,Al-Strength“) — Toto nastaveni urcuje, jak moc
pfesné jezdi virtualni piloti v idedlni pfedprogramované jizdni stopé, tedy urcuje, jak
rychlé €asy na kolo jsou schopni zajet.

Agresivita soupera fizenych pocitacem (,Al-Aggression”) — Toto nastaveni koriguje
chovani virtudlnich pilotl na trati. V pfipadé vy$si hodnoty jsou piloti mnohem bojovnéj-
$i a neboji se pohlidat si svou pozici nebo chodit si vzajemné tzv. ,do téla“. Nastavena
hodnota ovliviiuje také vyrovnanost jejich ¢asli na kolo.

3.2 Pravidla

V této ¢asti menu naleznete vSechny parametry, které vam umoznuji v témeéF neome-
zeném poctu kombinaci konfigurovat podminky, pravidla a v uréitém smyslu i obtiznost
zavodu.

Pravidla vlajek (,Flag Rules”) - UmoZzniuje nastavit druhy viajek, které budou béhem
zavodu pouzivany. Podrobnosti o jednotlivych viajkach viz kapitola 2.1.

Spotieba paliva (,Fuel Usage“) - Umoznuje uméle navysit nebo naopak snizit pra-
meérnou spotfebu paliva vozu. Doporucujeme nastavit na normalni hodnotu, ktera
predstavuje redlnou spotrebu.

Opotiebeni pneumatik (,Tyre Wear?) — Podobné jako u nastaveni spotreby paliva
i tento parametr umozriuje upravit pomér opotiebovani pneumatik. Doporu€ujeme
nastavit na normalni hodnotu, kteréa predstavuje realné opotrebeni.
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Mechanické zavady (,Mechanical Failures“) - Pomoci tohoto nastaveni mechanickych
zadvad muzete ovlivnit mechanickou citlivost vozd. Mozné volby jsou vypnuto, normalni
a s Casovym faktorem (,Time Scaled“). Pfi poslednim nastaveni se vozy postupné
opotiebovavaji, a to napr. i béznym prejezdem pres obrubnik. Po ¢ase dojde, zejména
pfi agresivni jizdé, k trvalému poskozeni $asi vozu.

Soukromé testovani (,Private Testing“) — Pfi zapnuti této volby nebudou v médu tes-
tovani pfitomny zadné dalsi vozy kromé vaseho.

Pocitaéem fizeni soupefi (,Al Drivers) — Nastavuje pocet virtudlnich pilotd pfitomnych
s vami v zavodni udalosti.

Pozice na startovnim rostu (,Race Grid Position“) — Toto nastaveni ovliviiuje zplUsob
uréeni vasi pozice na startovnim rostu pred zavodem. Plati, pouze pokud je v zavodu
vypnuta zavodni udalost Kvalifikace.

Cas startu zavodu (,Race Start Time“) — Urduje virtualni &as na trati, ve kterém bude
zavod odstartovan. ProtozZe je mozné startovat i v noci, ujistéte se, Ze v takovém pfipa-
dé maiji vozy, se kterymi chcete zavodit, svétla. Tyka se to zejména vozu formulového
typu, které svétly vybaveny nebyvaiji.

Pomeér virtualniho a realného ¢asu (,Race Time Scale*) — Toto nastaveni umoziiuje
ovlivnit plynuti virtudiniho ¢asu vaci redlnému. PFi nastaveni 60x probéhnou virtudlni
den a noc zhruba b&hem pul hodiny.

Zpusob startu (,Type of Start”) - Toto nastaveni umoziuje volit mezi pevnym
(~Standing”) a letmym (,Rolling“) startem, resp. jejich variantami. Zpusob startu mizete
také nechat na zakladnim nastaveni toho kterého okruhu.

Zpusob uréeni délky zavodu (,Race Length Type“) - Umoziiuje zvolit mezi omezenim
zdvodu na pocet kol nebo na &as.

Délka zavodu na kola (,Race Laps®) - Pokud je nastavena délka zavodu na pocet kol,
pomoci tohoto voli¢e urCite konkrétni pocet kol, na ktery se zavod pojede.

Délka zavodu na ¢as (,Race Time“) - Pokud je nastavena délka zavodu na ¢as, pomo-
ci tohoto voli¢e urcite konkrétni ¢asovy udaj, na ktery se zavod pojede.

3.3 Ovladani

Pro ziskani prehledu o zakladni konfiguraci ovladani nahlédnéte do kapitoly 5. Né&které
z ovladacich prvka jsou dosud nepfifazeny ke konkrétni klavese, tudiz vénujte prosim
pozornost véem polozkdm v seznamu a tém, které povazujete za dulezité, pfifadte vyho-
vujici klavesu. Zde se budeme zabyvat detailni konfiguraci prvkd, které bezprostrfedné
ovladaji virtudlni zavodni techniku.

Citlivost digitalnich ovladacich prvku (,Rates*)

Citlivost digitalnich ovladacich prvka (,Digital Steering/Throttle/Brake/Clutch Rate®) -
Tato nastaveni se vas tykaji v pfipadé, Ze jako ovlada¢ Ffizeni, plynu, brzdy a spojky
pouzivate néjaké digitalni zafizeni (klavesnice, joypad), které umoziiuje pouze dvé krajni
polohy - zapnuto/vypnuto. ProtoZe by se viz takovymto zplsobem téméF nedal ovla-
dat, muZete si zde nastavit, jak rychle se po stlaceni tlagitka jemu pfifazena hodnota
dostane na maximalni Uroveri a naopak.

Citlivost Fizeni (,Speed Sensitivity“) — Toto nastaveni umozfiuje ovliviiovat citlivost fizeni
spole¢né se vzrlistajici rychlosti vozu. Pokud se vam zda, Ze pfi vy$8ich rychlostech
je tézké udrzet viz v pfimém sméru a tzv. ,vlaje“ po silnici, nastavte tuto hodnotu
na nizsi.

Pohled vpred (,Look Ahead®) — Tento posuvnik ovliviiuje, o jaky Uhel se natoci hlava
pilota pfi natoCeni volantu. Napfiklad pokud zatoCite doleva, hlava pilota, resp. vas
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pohled se nato¢i vlevo. Lze tak dosahnout lep$iho pocitu z fizeni, ale zaroveri se tim
Gastecné ztraci prehled o prfesném sméru jizdy vozu.

Pohyb hlavy (,Head Movement“) — Toto nastaveni ur€uje miru volnosti pohybu hlavy
pilota, resp. vaseho pohledu z interiéru za pusobeni vnéjSich sil. Napfiklad pfi brzdéni
se hlava naklani vpred, prfi akceleraci naopak vzad, v zatd¢kdch na ni pusobi pfi¢né
zrychleni apod.

ZvétsSeni thlu pohledu (,Exaggerate Yaw“) — Zde se nastavuje Uhel natoceni pohle-
du z kokpitu vozu pfi pusobeni vnéjSich sil. Lze nastavit do kladnych i zapornych
hodnot.

Tip U posledni trojice posuvnikt doporucujeme postupné vyzkouset vliv jejich nastaveni na
pohyb kamery. Spravnymi hodnotami Ize doséhnout po vizualni strance velice redlného poci-
tu z fizeni, ovsem zaroveri se Umérné s kaZdym dovolenym pohybem kamery ztraci mozZnost
presné volby jizdni stopy. Optimalni hodnoty leZi nékde uprostred.

Zpétna odezva (,Force Feedback button®)

Nasledujici nastaveni se vas tyka pouze v pfipadé, pokud vlastnite PC volant (nebo
jiny ovlada¢) s podporou Force Feedback - zpétné silové odezvy.

Typ zpétné odezvy (,FFB Type“) — Na zakladé pouzivaného ovladace zvolite druh
zpétné odezvy.

Mira efektu zpétné odezvy (,FFB Effects”) — Zde si volite miru efektl zpétné odezvy. Je
mozné nastavit ji od Zadné (,None®) po PIné (,Full). Pfi nastaveni ,Zadné“ je zpétna
odezva vypnuta, pfi nastaveni ,PIné“ jsou ve volantu citit i vibrace béZiciho motoru.
Sila zpétné odezvy (,FFB Strength“) — Toto nastaveni urcuje, jakou silou bude na
volant zpétnd odezva pusobit. Pokud mate volant Logitech, ujistéte se, Ze nastavena
sila je zaporna.

Ovlada¢ 1/2 (,Controller 1/2 Buttons®)

Toto nastaveni ur€uje citlivost a velikost mrtvych zén ovladagu.

3.4 Nastaveni grafiky

Nasledujici menu se tykd nastaveni grafického vzhledu hry a tim i naro¢nosti na hard-
ware pocitace. Je tfeba nalézt optimalni pomér mezi vzhledem a vykonem hry.

TIP Ve hie stisknutim kldves Ctrl + F zobrazite poCet snimk( za sekundu, kterého hra aktualné
dosahuje. Minimélini poc&et pro kvalitni hrani pfedstavuje hodnota 30-40 snimku. Proto pokud
ma hra vykon niz$i, doporu€ujeme snizit nékteré z grafickych nastaveni.

TIP Pro roz$itené nastaveni grafiky spustte soubor Config.exe v adresafi hry. Najdete v ném
moznosti nastaveni rozli$eni, vyhlazovani hran, obnovovaci frekvence monitoru, grafického
rozhrani (DX7, 8, 9), jazyka a dalsi.

Detaily okoli (,Circuit Detail“) — Ovliviiuje mnoZzstvi grafickych detaild na okruhu, které
budou zobrazovany.

Detaily hrace (,Player Detail) — Ovliviiuje mnozZstvi zobrazovanych detail na hracové
voze.

Detaily oponentti (,Opponent Detail) — Ovliviiuje mnoZstvi zobrazovanych detaili na
vozech soupefu.

Detaily textur (,Texture Detail”) — Ovliviiuje kvalitu v8ech zobrazovanych textur.

Filtry textur (,Texture Filter) — Na vybér je bilinearni, trilinedrni a anisotropni filtrova-
ni. Vyhlazovani hran (FSAA - Full Screen Anti-Aliasing) je nutné nastavit v programu
Config.exe ve slozce hry.
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Stiny (,Shadows“) — Toto nastaveni ovliviiuje mnoZstvi a kvalitu stinl jak okoli, tak
vozl. Maximalni nastaveni je velice naro¢né na hardware pocitace, proto pokud mate
problémy se snimkovou frekvenci, doporu€ujeme sniZit toto nastaveni na vysoké nebo
stfedni.

Zjemnéni stinG (,Shadow Blur) — Zapnutim této volby se stanou stiny hladSimi

hodnota FPS vzdy zachovana.

Specialni efekty (,Special Effects”) — Toto nastaveni ovliviiuje €etnost a kvalitu grafic-
kych efektl, jako jsou jiskry, kouf, stopy po pneumatikdch a dalsi.

Pocet viditelnych vozidel (,Visible Vehicles®) — Toto nastaveni pevné stanovi pocet
vozidel, ktera budou najednou zobrazovana. Dostate¢ny podet i pro zavody je 12-15.
V pfipadé vy$siho nastaveni se prudce zvySuje HW naro¢nost hry.

Zobrazeni komunikaéniho okna pfi jizdé (,Message Center“) — Vypina/zapina zobrazo-
vani zprav v komunika¢nim okné pfi jizdé (viz kapitola 1.1).

Kilometry/mile za hodinu (,KPH/MPH") — Nastaveni zobrazovani rychlosti vozu v kilo-
metrech nebo milich za hodinu.

Zobrazeni uzivatelskych displeju (,Heads-Up Display — HUD®) — Nastavuje zobrazovani
uzivatelskych displeju za jizdy. Pokud zobrazovani vypnete, provozni Udaje vozu budou
dostupné pouze pfi pohledu z kokpitu.

Vychozi pohled (,Default View“) — Nastavuje, ktery pohled/kameru chcete mit jako
vychozi pfi jizdé.

Zpétna zrcatka (,Mirrors”) — Vypind/zapina zobrazovani zpétnych zrcatek. Toto nasta-
veni miUzete ménit i za jizdy.

Zomy uhel (,Vehicle FOV“) - Ovliviiuje zomy uhel kamery pii pohledu z kokpitu vozu.
Doporucujeme vyzkouset vicero rtiznych hodnot pro dosaZeni idediniho pocitu z fizeni vozu.

uzivatelska\prirucka @ rEACTOR
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3.5 Nastaveni zvuku
Hlasitost hudby (,Music Volume“) — Nastavuje hlasitost hudby ve hre.

Hlasitost zvukovych efektd (,Sound Effects Volume*) — Nastavuje hlasitost zvukovych
efektll ve hre.

Hlasitost motoru (,Engine Volume®) — Nastavuje hlasitost zvuku motoru.

Hlasitost vlastniho vozu (,Player Volume Ratio”) — Nastavuje, jak hlasité bude vaSe
auto pro soupere.

Hlasitost ostatnich vozu (,Opponent Volume Ratio“) — Nastavuje pomér hlasitosti vozi
soupefd vuci hlasitosti vSech dalSich zvuku.

Pocet souéasnych zvukovych efektu (,Number of Effects“) — Nastavuje maximalni
pocet soucasné zpracovavanych zvukovych efektu.

4. HRA PRO VICE HRACU

Rozlisujeme dva typy serverll - tzv. dedikovany (specializovany) a nededikovany.
Prvni z nich predstavuje specializovany serverovy pocita¢, ktery neobsahuje zadné
grafické ani zvukové informace o hre, ale slouzi pouze jako misto, které zprostifed-
kovava chod herni mistnosti (serveru), do které se pfipojuji jednotlivi hra¢i. Druhym
typem je server nededikovany. Ten predstavuje obvykle bé&zny herni poéitag, ke
kterému se skrze sit pfipojuji dal$i hraci. Hra¢, ktery dany server zaloZil na svém
pocitac¢i, ma nad chodem serveru plnou moc (tzn. napfiklad hra¢i k nému pfipojeni
nemohou vyvolavat zadna hlasovani apod.).

K zalozZeni vlastniho nededikovaného serveru musite nejdfive zjistit, zda mate sprav-
né nastaveny a pro rFactor propustny firewall. To zjistite tak, Ze stisknete tlacitko
sFirewall Test“ (menu ,Connect”, poté polozka ,Settings®). Pokud test skon&i neu-
spésné, musite nastavit svUj firewall tak, aby byl pro rFactor propustny a hra mohla
komunikovat s internetem. V pfipadé problému nahlédnéte do slozky ,Support®
v adresafi hry, kde najdete Pruvodce nastavenim firewallu (,Firewall Guide“, v ang-
licting). Pokud se vam po Uspésném testu firewallu va$ server stale nezobrazuje
na internetu, ujistéte se, ze jste povolili volbu ohlaSovani serverd (,Matchmaker
Announce®).

Je velmi dllezité zajistit pro server dostate¢nou datovou prostupnost. Informace
o typech pfipojeni a rychlostech uploadu a downloadu (odchozi a pfichozi rych-
lost prenosu dat) najdete v horni ¢asti menu Nastaveni klienta (,Multiplayer Client

Vlastni herni nededikovany server vytvofite kliknutim na ikonu Vytvofit (,Create”)
v menu ,Connect”. Herni servery maji mnozstvi volitelnych nastaveni. Prvni
z dulezitych polozek je volba zavodni série (,Race Series”), ktera se bude na ser-
veru jezdit. Tu nastavujete ve volbach hernich profill (,Customize” - ,Player®). Série
uréuje, s jakymi vozy a na jakych tratich se bude zavodit. V ramci jednotlivych sérii
je mozné povolovat a zakazovat jednotlivé vozy. Nastaveni voz( provedete v zdlozce
Oponenti (,Opponents”) vedle nastaveni trati (,Circuit“) a parametrtd zavodu (,Race
Details”) v prabéhu zakladani vlastniho serveru. Dale muzete pro server zakazat
nebo povolit jednotlivé asistenty (kapitola 3.1), upravit zpGsoby hlasovani o zméné
zévodnich udalosti atd.

Vybranim moznosti ,Race Cast“ (pro dedikované) nebo ,Post on Race Cast® (Posli
na Race Cast — pro nededikované) budou mit v8ichni hragi z celého svéta moznost
sledovat zavodni vysledky vaseho serveru.

Po spravném nastaveni a spusténi serveru se k vam budou moci pfipojovat dalsi
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hrac¢i. Jako zakladatel a vlastnik serveru pak mulzZete ze serveru vykazovat hrace
(jednorazové nebo na stélo), prepinat zavodni udalosti, vyvolavat hlasovani a celkové
ovladat déni na serveru.

ol

RaceCast O G5 e @ e ok 0
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Pomoci této komplexni on-line sluzby
muZete po registraci a obdrzeni pfi-
hlasovaciho jména a hesla sledovat
veSkeré své on-line zavodni aktivity;
véetné statistik dalSich hract z celého
svéta.

Hlavni okno sluzby RaceCast slouzi
k prihlageni uzivatele, ke sledovani
aktivnich servert, poc¢tu odjetych kilo-
metrd a kol ve virtudlnim svété atd.
Z této hlavni obrazovky muzete kliknu-
tim na jméno serveru zobrazit podrob-
né informace o ném a poté se na
vybrany server pFipojit.

Kliknutim na ikonu Sledovat (,Watch“) pak muzete ve skute¢ném case pozorovat
déni na serveru pomoci vSech dostupnych kamer. Pokud si pfejete usednout do
zavodniho vozu a zapojit se do zavodni udalosti, pfipojte se na server jako zavodnik.
Nékteré ze server(, zejména soukromé, vyzaduji heslo.

Vice informaci o aplikaci RaceCast se dozvite na strance http://racecast.rfactor.net

SIS Nastaveni pfipojeni

Pfed pfipojenim na herni server je
nutné nastavit vlastnosti pfipojeni.
V menu ,Connect (Pfipojit) najdete
polozku ,Settings“ (Nastaveni) a v té
polozky, které ovliviiuji vase pfipoje-
ni na servery. Nejdfive vyberte druh
svého pfipojeni (,Connection Type“).
Pokud mezi volitelnymi polozkami chybi
vas typ internetového pfipojeni, vyber-
te ten, ktery je mu nejbliz8i. Pokud
neodpovida ani jedna z voleb, vyberte
R polozku Vlastni (,Custom“) a nastavte
parametry podle konkrétnich parametrt svého pfipojeni.

Pozor - pokud vyberete druh pripojeni rychlejsi, nez jakym disponujete ve skute€¢nos-
ti, povede to k nekorektnimu chodu hry v on-line rezimu. Mize se vam pak stat, Zze
vozy okolo budou po trati rizné skékat nebo se jinak nepfirozené pohybovat.

Po nastaveni pripojeni prejdéte do polozky ,Join“ (Pfipojit se). Zde se vam zobrazi
dostupné servery, na které je mozné se pfipojit. Seznam serverli obsahuje nazev
serveru, zavodni sérii, trat, po¢et hrac¢l a primeérnou odezvu hracl na serveru (Cislo
do 150 znamena bezproblémové pripojeni). Pozor — toto &islo neukazuje vasi odezvu
(ping) na dany server!

Po vybrani konkrétniho serveru kliknete na ikonu vpravo dole (Pfipojit se). Poté si
vyberete viiz, se kterym se budete chtit pfipojit, a kliknete opét na ikonu vpravo
dole (Nahrat). Jste pripojeni!
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5. PREHLED VYCHOZIHO NASTAVENI OVLADANI

Naésledujici seznam obsahuje vychozi nastaveni veSkerych ovladacich prvkd hry.
V8echny polozky muizete libovolné upravit v menu Ovladani, viz kapitola 3.3.

UKON

Plyn (Akceleréator)
Brzda

Zatocit vlevo
Zatogit vpravo
Razeni nahoru
Razeni dolu

UKON

Neutral

Spojka

Maéd LCD displeje
Vyzadani/zruseni
zastavky v boxech
LCD nahoru

LCD dol

LCD zvysit (vpravo)
LCD snizit (vlevo)
Deaktivovat kontrolu
trakce

Kontrola startu
Omezovaé rychlosti
Vyvazeni brzd (dopredu)
Vyvéazeni brzd (dozadu)
Pohled vlevo

Pohled vpravo

Pohled dozadu
Pomocnik fizeni
Asistent vybo&eni vozu
Brzdny asistent
Stabiliza¢ni systém
Asistent smyku
Nezranitelnost
Automatické Fazeni
Kontrola trakce

Protiblokovaci systém
brzd

Asistent prijezdu boxem
Automaticka spojka
Snimek obrazovky
Kamery z pohledu ridice
Kamery ve voze

Pohled treti osoby

TV kamera

Pohled na predchoziho
hrace

Pohledu na dalsiho
hrace

VYCHOZi NASTAVENI
A/Osa Y (-)

Z/Osa Y (+)

,/Osa X (-)

/Osa X (+)

Levy Alt/B1

Pravy ALT/B2

VYCHOZi NASTAVENI
neni nastaveno

Q

ENTER

S

Sipka nahoru
Sipka dolt
Sipka vpravo
Sipka vlevo

F10

Fi1

F12

INSERT

HOME

PAGE UP

PAGE DOWN
Num. klavesnice +

Num. klavesnice -

UKON

Okamzity opakovany
zaznam

Zobrazit detaily hrace
Pauza

Restartovat zavod
Ukongit jizdu

Naklonit nahoru (pohled
treti osoby)

Naklonit dolt (pohled
treti osoby)

Otogit vlevo (pohled treti
osoby)

Otocit vpravo (pohled
treti osoby)

Priblizit

Oddalit

Zobrazeni jmen pilotl
nad vozy

Prepnout na kontrolu
jizdy pocitacéem
Presedani pilotd béhem
hry

Vybér spolujezdce
Zvysit plnici tlak motoru
Snizit plnici tlak motoru
Docasné zatizeni
Prepnout na volny pohyb
Bez moznosti pohybu
Zapalovani

Startér

Klakson

Svétla

Ruéni brzda

Podivat se nahoru
Podivat se dolu

Natocit pohled doleva
Natocit pohled doprava
Nastaveni sedacky

— vpred

Nastaveni sedacky — vzad

Nastaveni sedacky

— nahoru

Nastaveni sedacky - doll
Zrychleni ¢asu
Zapnout/vypnout zpétna
zrcatka

Zapnout/vypnout HUD
displej

VYCHOZI NASTAVENI
R

TAB

ESC

Num. klavesnice 8

Num. klavesnice 2
Num. klavesnice 4
Num. klavesnice 6

klavesnice 9
klavesnice 7

Num.
Num.
TAB

W

P

neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
H

neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno

neni nastaveno
neni nastaveno

neni nastaveno
neni nastaveno

Num. klavesnice 3

Num. klavesnice 4
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UKON VYCHOZI NASTAVENI
Zapnout/vypnout Num. klavesnice 5
rychlomér

Prepnout HUD MFD Num. klavesnice 6
Prepnout vrstvy Num. klavesnice 7
Psani pfi zavodé (chat) T

Rychla zprava #1 neni nastaveno
Rychla zprava #2 neni nastaveno
Rychla zprava #3 neni nastaveno
Rychla zprava #4 neni nastaveno
Rychla zprava #5 neni nastaveno
Rychla zprava #6 neni nastaveno
Rychla zprava #7 neni nastaveno
Rychla zprava #8 neni nastaveno
Rychla zprava #9 neni nastaveno
Rychla zprava #10 neni nastaveno
Rychla zprava #11 neni nastaveno
Rychla zprava #12 neni nastaveno
Externi signal nahoru neni nastaveno
Externi signal dolu neni nastaveno
Externi signal doleva neni nastaveno
Externi signal doprava neni nastaveno
Vybér externiho signalu neni nastaveno
Zru$eni externiho signalu neni nastaveno
Pomaly pohyb kamery neni nastaveno
Pohyb kamery vpred neni nastaveno

6. OPAKOVANE ZAZNAMY

rFactor nabizi propracovany systém pro-
hlizeni a editace opakovanych zaznamu
zavodl, ze kterych si muzete taktéz
vytvotit vlastni video. Uschovnu vsech
opakovanych zdznamu naleznete v menu
,Control“ pod polozkou Uschovna zazna-
mu (,Replay Fridge“). Na této obrazovce
najdete jak nastaveni ukladani zaznama,
tak i seznam vSech dosud uloZzenych
zdznamu.

Po kliknuti na jednu z polozek v sezna-
mu se zobrazi podrobnosti o tomto
zdznamu. Pokud si chcete zaznam pro-
hlédnout nebo editovat, kliknéte vpra-
vo dole na ikonu Spust zaznam (,Play
Replay“). Jednotlivé zaznamy muzete
taktéz mazat nebo prejmenovat (,Delete”
a ,Rename"). Ve vychozim nastaveni se
ukladd zaznam z kazdé jizdy, kterou
uskute¢nite, ovSem jen do poctu péti
zdznaml z kazdé trati. Pokud nechce-
te, aby byly star$i zdznamy automaticky
mazany, je tfeba je prejmenovat.

Po spusténi zdznamu muzete prepinat
mezi kamerami a hybat s nimi stejnym
zpusobem jako pfi jizdé. Doporu€ujeme
nastavit si v ovladani ukony spojené
s pohybem, natdc¢enim a pfiblizovanim
volné kamery (klavesa ,End“). Docilite
tak mnoha efektnich momentek. Pro
Jtipnuti“ obrazku pak uz staéi jen stisk-
nout F12 (ve vychozim nastaveni) a do
slozky User Data/Screenshots se ulozi
dany zabér. Klavesou Enter muzete
vypnout v8echny displeje v opakovaném
zdznamu, diky ¢emuz nebudou prekazet
ve vzniklém zabéru.

Editace zaznamu

Po kliknuti do prostoru ¢asové pFimky
zédznamu (dlouhé okno dole) muzete
zdznam v tomto misté rozdélit kliknutim
na tlac¢itko Rozdél (,Split“). Z jednoho
zdznamu, resp. souboru se vytvofi dva.
Takto mulzete vytvorit libovolné mnozstvi
jednotlivych klipli, které se budou cho-
vat jako samostatné zaznamy. Mduzete
je pak presouvat, posilat, editovat nebo
mazat.

V kazdém klipu muzete libovolné ménit
pohledy, kamery, pfepinat pohled mezi
jednotlivymi vozy a dal&i. Vybérem
efektnich kamer a zabérl Ize ze zavodu
vytvofrit atraktivni filmovy klip, ktery pak
muzete uloZit a poslat svym kamaradum
ke zhlédnuti.
Pri tvofeni videa nejdfive zkontrolujte
nastaveni vystupu (,Output settings®).
Kdyz jste pfipraveni, stisknéte tlacitko
Exportovat (,Export“). Nezapomerite, Ze
exportovani videa mulze trvat i desitky
minut — napfiklad export pulminutového
klipu trva pal hodiny i vice (dle vykonu
pocitace). Video kodek a s nim kvalitu
vysledného klipu muzete ovliviiovat v sou-
boru PLR (UserData/Vas profil/Vas profil.
PLR), kde zménite pouzity fourcc videoko-
dek — vice na http://www.fourcc.org.

TIP Video ze zdaznamu Ize zaznamendvat

i pomoci externich programud uréenych
k nahravani obrazovky pocitace.
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7. NASTAVENI SITOVE
OCHRANY POCITACE

V zavérecné d&asti uzivatelské pfrirucky
se budeme vénovat nastaveni sitové
ochrany (firewallu) pocitace tak, aby bylo
mozné pfipojit se na zavodni servery,
resp. zalozit server vlastni.

Existuji dva typy firewalld — hardwarovy
a softwarovy. Hardwarovy obvykle byva
soucasti sitového switche nebo route-
ru. Pokud mate takovy HW firewall, je
tfeba v ném rFactor povolit, jinak skrze
néj nemusi projit potfebna data. Tomuto
firewallu se detailné vénovat nebudeme,
protoze jeho nastaveni je odlisné typ od
typu. V pfipadé probléml s pfipojenim
na servery se ujistéte, ze komunikaci
neblokuje pravé tato ochrana.

Obvyklejsi byva SW firewall. Jedna se
o aplikaci, kterd brani prenosu zakaza-
nych dat do pocitace i z négj. V tomto
pfipadé je tfeba aplikaci rFactor nastavit
jako povolenou, aby firewall neblokoval
pfenos dat tykajicich se hry.

TIP V zasadé by nemél byt s povolenim
datové komunikace rFactoru problém.
Pozor ale v pripadé, Ze pouzZivate Kerio
Personal Firewall! Ten je nutné ze systé-
mu zcela odinstalovat! NepomuZe jeho
docasné vypnuti, povoleni rFactoru ani
jiné nastaveni.

Hostovani zavodu a pripojeni se do zavodu

K pfipojeni se na existujici herni ser-
ver nepotfebujete obvykle provadét na
firewallu Zzadné zmény, pokud se vam
rFactor jiz povedlo Uspésné nainstalovat.
V zasadé sta¢i nastavit aplikaci rFactor
jako povolenou, ¢&imz ji bude dovole-
na datovd komunikace s internetem.
K zalozZeni vlastniho serveru ale musite
povolit pfistup dal§im hrac¢um, tzn. ote-
viit sitové porty.

Na svém pocitac¢i mizete hostovat tfi
typy hry - internetovou, sitovou (LAN)
nebo obé najednou.

Pro hru po mistni siti (LAN) musite ote-
Viit porty podle nasledujici tabulky:

PORT  PROTOKOL POPIS PRENOSU

34447 TCP Informace o zavod-
ni udalosti, textova
komunikace ve hre

34297 UDP Ovérovaci informace
sité LAN

34397 UDP Informace o zavodu

Pro hru po internetu musite otevfit porty
podle nasledujici tabulky:

PORT  PROTOKOL POPIS PRENOSU

34447 TCP Informace o zéavod-
ni udalosti, textova
komunikace ve hre

34397 UDP Informace o zavodu

HOWSTON
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8. TECHNICKA PODPORA CR/SK

V pfipadé problému se obratte na nasi technickou podporu /
V pripade problémov sa obratte na nasu podporu:

Email: fag@hypermax.cz, Web: www.hypermax.cz, Tel./fax: +420 257 327 239

9. INSTALACNY MANUAL (SK)

Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW po¢itacovy program v cudzom jazyku,
ktory je dielom podla §6 odst 1 pism. A autorského zakona a z toho dévodu sa na
SW vztahuje pravna Uprava a ochrana autorského zakona (Zakon ¢&. 383/1997 Zb.
v zneni Novely zak. ¢. 234/2000 Zb.).

Poziadavky na poéitaé
Minimalne pozZiadavky su uvedené na obale hry.

Instalacia hry

Pre nainStalovanie hry na va$ po¢ita¢ vlozte DVD do DVD-ROM mechaniky. Po
vlozeni tohto DVD sa spusti inStalaény program, ktory vas prevedie inStalaciou hry.
Ak mate vypnuté automatické spustanie DVD, spustite subor setup.exe alebo auto-
run.exe z DVD. Ak nemate nainstalované ovladace DirectX 9 alebo vys$sie, pomocou
inStalaéného sprievodcu ich nainstalujte a restartujte pocitac.

©2008 Image Space Inc. VSechna prava vyhrazena. Loga rFactor a ISl jsou chranéné obchodni znacky Image Space
Incorporated v USA a ostatnich zemich. V8echna pouzita loga a znacky jsou vlastnictvim pfislusnych maijitelt. VSechny
ostatni ochranné znamky nebo obchodni nazvy jsou majetkem pfislusnych vlastnikd. VSechna prava vyhrazena.
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