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Varovani pred epilepsii

Nékteti lidé jsou nachylni k epileptickym zéchvatim v ptipadech, kdy jsou vystaveni blikajicim
svétlim nebo i béznym svételnym efektiim. Tito lidé mohou dostat zachvat pfi sledovani nékterych
televiznich poradi nebo hrani nékterych pocitacovych her. To se mize stét i osobam, které s epilepsii
dosud Zadné problémy nemély. Pokud jste méli vy nebo nékdo z vasi rodiny néjaké symptomy
podobné epilepsii (zachvaty nebo ztrta védomi) v pfipadé vystaveni blikajicim svétlam, pak se
pied hranim této hry poradte s lékafem. Doporucujeme, aby rodice dohlizeli na své déti pfi hrani
pocitacovych her. Pokud se u vés nebo vasich déti objevi néktery z nasledujicich symptomd: zavraté,
rozmazané vidéni, o¢ni ¢i svalové tiky, ztrata védomi, ztrata orientace, nechténé pohyby nebo kiece,
okamzZité prestate hrét a poradte se se svym lékarem.

Preventivni opatieni pfi hrani pocitacovych her:

¢ Nebudte piilis blizko obrazovky.

¢ VVyhnéte se hrani, kdyZ jste unaveni nebo ospali.

o Ujistéte se, Ze mistnost, v niz hrajete, je dostate¢né osvétlena.
® Po kazdé hodiné hrani si na 10 az 15 minut odpocifite.
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1 Uvod

Shae,

nase shledani bude muset jesté chvili pockat. Pfichazeji temné casy. Od
chvile, kdy jsme se dozvédéli o hrozbé Bezejmennych, se snazime co nejlépe
podporovat nase spojence. Nepritel je vsak pfilis pocetny a ma k dispozici
zdanlivé nevycerpatelné zdroje.

A nés je pfitom jen par a dokonce i s Méstskou lodi se tam, kde jsme potieba,
¢asto dostaneme prili§ pozdé. Na viech ostrovech zasedaji vale¢né rady.
Jandrim a Wisper se vydali k trpaslikim v Sinich pod horami, Caine, Sariel
a Wind jdou za Elfy z Dun Mora a Halicos a ja za hodinu vyrazime do
Sedmihradu na pomoc kréli Ulfovi. Na§ novy pritel se porad jesté nezbavil
svych no¢nich miir, takze jsem mu dovolil odcestovat s Ankarou na Zelezna
pole. Snad tam zjisti néco, co mu pomtize. Doufam, Ze se brzy vrati, pottebuji
tady kazdého muze i zenu.

Dorazil profesor Twiddle bezpe¢né do Gtocisté? S nim a s témi jeho stroji
jeden nikdy nevi. Mumlal néco o vychytralém planu na opravu portald.

Zajimalo by mé, jak se k tomu postavi rada starsich.

Véiim, ze se konecné shledame, jakmile se vratim do Zapadni tvrzi. Do té
doby ti preji §tésti a piizeri Bohd.

S laskou,

Ayro




2 Instalace a spusténi hry

2.1 Systémové pozadavky

Minimum

Intel Pentium® IV 1,5 GHz, 2 GB RAM, 3D graficka karta se 128 MB RAM
(kompatibilni s GeForce 4 Ti nebo lepsi), Windows® XP, Vista, 7, 5 GB
volného mista na pevném disku, DVD mechanika, DirectX® 9.0c

Doporucené

Intel Pentium® IV 2,5 GHz, 4 GB RAM, 3D graficka karta s 256 MB RAM
(kompatibilni s GeForce 6600 GT nebo lepsi), Windows® XP, Vista, 7, 5 GB
volného mista na pevném disku, DVD mechanika, DirectX® 9.0c

POZNAMKA: Tento produkt je vdm nabizen za podminky, Ze akceptujete
Licen¢ni ujednani uzivatele Steamu (,SSA”). Produkt je zapotiebi aktivovat,
pricemz jeho aktivaci je nutné provést po internetu registraci produktu
k vasemu Gc¢tu na Steamu a odsouhlasenim SSA. Jesté nez si produkt
zakoupite, prectéte si SSA na adrese www.steampowered.com/agreement.
Pokud s ustanovenimi SSA nesouhlasite, vratte tuto hru nerozbalenou svému
prodejci v souladu s jeho obchodnimi podminkami.

2.2 Instalace

Oteviete DVD mechaniku a vlozte do ni DVD s hrou SpellForce 2: Faith in
Destiny. Zaviete mechaniku. Pokud mate v pocitaci zapnuté automatické
prehravani, instala¢ni program se spusti automaticky. Jestlize automatické
prehravani aktivni nemdte, mlizete obsah DVD zobrazit napfiiklad tak, ze
oteviete ,Tento pocitat” nebo Prizkumnik Windows a poklepete na ikonu
DVD. Pak poklepejte na soubor nazvany ,Setup.exe”, ¢imz spustite instala¢ni
program.

Poté nasledujte instrukce na obrazovce, které vas provedou instalaci hry
SpellForce 2: Faith in Destiny.

2.3 Spusténi hry
Po nainstalovani mtizete hru spustit nasledujicimi zpusoby:

e  Poklepejte na ikonu ,SpellForce 2: Faith in Destiny” na plose
Windows.
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e Kliknéte na tlac¢itko ,Start”, oteviete slozku ,Programy”, poté
slozku ,Steam” a nakonec kliknéte na ikonu ,SpellForce 2 — Faith
in Destiny”.

e  Otevrete Prizkumnik Windows nebo ,Tento pocita¢” a vyhledejte
slozku ,SpellForce 2 — Faith in Destiny”. V ni poklepejte na ikonu
,SpellForce2FaithinDestiny”.

3 Hrani

Vitejte ve svété SpellForce 2: Faith in Destiny! Setkate se v ném s lidmi,
trpasliky, elfy, orky, troly a dal$imi bytostmi. Budete stavét i nic¢it mésta
a posilat vojska do boje proti zlu. Naucite se pouzivat magickou moc.
Naleznete nové pratele — i nové nepratele.

Tato uzivatelskd prirucka vam pomiize zorientovat se ve hie SpellForce 2:
Faith in Destiny. Vysvétli vam rtizné cinnosti, které muzete podniknout,
a popise, jak je ve hie vyuzivat.

KdyZz v nasledujicim textu pouzivame slovo ,kliknout” nebo ,poklepat”,
mame na mysli levé tlac¢itko mysi. Pokud je nékdy potieba kliknout pravym
tlacitkem, vyslovné to v textu uvedeme.

Jestlize si nékdy v prabéhu hry nebudete jisti, jakou ¢innost aktivuje néjaké
tlacitko, sta¢i nad nim chvili podrzet kurzor mysi a objevi se text, ktery vam
funkci tlac¢itka vysvétli.

4 Prvni kroky

Nejrychlejsim zptsobem, jak se naucit vie o hie SpellForce 2: Faith in Destiny, je si
ji prosté zahrat. SpellForce 2: Faith in Destiny obsahuje vyukovy rezim, v némz se
dozvite vsechny nezbytné informace.
Chcete-li si zahrét vyukovy rezim, spustte SpellForce 2: Faith in Destiny podle popisu
v kapitole 2.3. Pak v hlavnim menu zvolte polozku ,Single Player” (Hra pro jednoho
hrace) a poté ,Campaign” (Kampars).

Nyni si budete moci vybrat, za jakého avatara chcete hrat. Avatar je vasim
ztélesnénim ve hie.

Pomoci malych Sipek vlevo a vpravo od slova ,Head” (Hlava) miizete svému

avatarovi vybrat jednu z nékolika rtiznych hlav. Pak zadejte jeho jméno do pole
,Name” (Jméno) a stisknéte tlacitko ,Start Game” (Zahdjit hru).
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Staci, kdyZ budete nésledovat instrukce, které vam hra bude zobrazovat, a naucite se
véechno, co potiebujete védét o ovladani SpellForce 2: Faith in Destiny.

5 Herni rezimy
SpellForce 2: Faith in Destiny nabizi dva rtizné rezimy hry: kampan pro
jednoho hrace a rychlou bitvu. V této kapitole je podrobnéji popiseme.

5.1 Kamparni pro jednoho hrace

Tento rezim vam déva $anci prozit piibéh hry SpellForce 2: Faith in Destiny
ve formé epické kampané. Vytvorite si avatara (vase ztélesnéni ve hre),
a s nim pak proZzijete bezpocet dobrodruzstvi.

5.1.1 Zahajeni nové kampané

Chcete-li zahgjit kamparn pro jednoho hrace, vyberte v hlavnim menu
tlac¢itko ,Single Player” (Hra pro jednoho hrace) a poté tlac¢itko ,Campaign”
(Kampan).

Pokud uz jste predtim n&jakou kampari zahdjili, stisknéte nyni tlacitko ,New”
(Nova).

Poté si budete moci vybrat, za jakého avatara chcete hrat. Avatar je vasim
ztélesnénim ve hie. Pomoci malych Sipek vlevo a vpravo od slova ,Head”
(Hlava) mUzete svému avatarovi vybrat jednu z nékolika rdznych hlav.
Nakonec zadejte jeho jméno do pole ,Name” (Jméno).

"
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Na pravé strané obrazovky muzete vybrat obtiznost kampané a nastavit
moznosti vyukového rezimu.

Pokud nepotiebujete vysvétlit, jak se SpellForce 2: Faith in Destiny hraje,
nastavte prepina¢ vyukového rezimu na ,Off” (Vypnuto). Pokud v3ak hrajete
SpellForce 2: Faith in Destiny poprvé, doporucujeme ponechat vyukovy
napfiiklad SpellForce: The Order of Dawn. Vyukovy rezim obsahuje mimo jiné
i dalezité informace o mnoha vylepsenich ve SpellForce 2: Faith in Destiny.

Jakmile provedete vsechna nastaveni, stisknéte tlacitko ,Start Game”
(Zahajit hru).

5.1.2  Pokracovani v kampani
Pokud uz jste kampaii diive zah4jili, mGzete v ni pokra¢ovat dvéma zpUsoby:

Mazete kliknout na ,Continue Campaign” (Pokrac¢ovat v kampani) p¥imo
v hlavnim menu, aby se automaticky nacetla posledni ulozend pozice.
Nebo, jestlize chcete nacist jinou pozici ¢i zménit svého avatara, kliknéte
v hlavnim menu na polozku ,Single Player” (Hra pro jednoho hrace) a poté
na ,Campaign” (Kampari). Pokud uz méte ulozené pozice pro vice avatard,
vyberte si pomoci Sipek pod portrétem avatara toho, s nimz chcete hrat. Na
pravé strané obrazovky pak vyberte, kterou z ulozenych pozic piislusného
avatara chcete nacist.



Vybranou pozici nactete stiskem tlacitka ,Load” (Nacist).

5.2 RezZim rychlé bitvy

V tomto rezimu hrajete bud proti pocitaci, nebo proti svym prateldm
na internetu ¢i lokalni siti (LAN). Cilem je zni¢it nepfatelskou zakladnu
a v8echny jednotky.

5.2.1  Specialni pravidla pro rychlé bitvy
Rychlé bitvy se od kampané pro jednoho hrace vyrazné lisi:

e Hrac¢ prohrél, pokud nemd zadnou budovu, avatara, hrdiny ani
titana.

e Avatar a hrdinové nejsou na mapé hned od poc¢atku. Abyste je mohli
povolat do svych sluzeb, musite nejprve postavit ,Altar of Life”
(Oltér zivota), pfipadné pri hie za Bezejmenné , Altar of Corruption”
(Svatyné rozkladu). V téchto budovach pak miZzete vyménou za
zdroje povolat hrdiny a avatara.

e Kdyz avatar nebo hrdina zemtou, mtze je jiny hrdina ¢i avatar oZivit.
Ovsem jen za predpokladu, Ze v blizkosti neni zadny nepritel. Pokud
avatara ¢i hrdinu neozivite v uréeném limitu, neprohravate. Za
opétovné povolani hrdiny ¢i avatara do svych sluzeb vsak uz budete
muset zaplatit u Oltaie zivota (nebo ve Svatyni rozkladu).




5.2.2  Zahdjeni rychlé bitvy proti pocitaci
Rychlou bitvu zahdjite stisknutim tla¢itka “Single Player” (Hra pro jednoho
hra¢e) v hlavnim menu a poté tla¢itka ,Skirmish” (Rychld bitva).

Chcete-li si vybrat jednoho z prednastavenych avatard, kliknéte na tlacitko
,Templates” (Sablony) a pak avatara vyberte pomoci §ipek pod portrétem.

Vyberte mapu, na niz chcete hrat, a kliknéte na ,OK”. V§imnéte si, Ze rdzné
mapy maji rzny maximalni pocet protivnikd.

Poté se dostanete na obrazovku pfipravy bitvy. Na ni si vyberete stranu, za

kterou chcete hrat, a bud prifadite strany poc¢itacovym protivnikdim, nebo jim
je nechéte priradit ndhodné.

Chcete-li omezit pocet pocitacem fizenych protivnika, zméte u nékterych
z nich volbu ve sloupci ,Player” (Hra¢) na ,Closed” (Uzavieno).




Kliknutim na ,OK” zahdjite rychlou bitvu.

5.2.3  Rychlé bitvy s nékolika hraci

Jak zalozit hru na internetu nebo lokalnf siti, ¢i jak se k takové hie pfipojit,
popisuje kapitola 8 ,Hrani po internetu” a kapitola 9 ,Hrani na lokalnf siti”.

6 Ovladani hry

Tato kapitola poskytuje informace o pokrocilych funkcich SpellForce 2: Faith
in Destiny. Zakladni informace o ovladani ziskate absolvovanim vyukového
rezimu. Viz také kapitolu 4 ,Prvni kroky”.
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6.1 Hlavni ovladaci prvky Nasednout a sesednout
Témito tlacitky nasednete

Teleport na svého draka Suriana

Umoziuje premistit avatara

z libovolného mista na néktery
z aktivovanych cestovnich
kamend, a to i kdyZ se nachdazeji
na rtiznych mapéch.

Zaznamnik dkold

Obsahuje podrobné informace

o nedokoncenych i dokon&enych
hlavnich a vedlejsich dkolech.

nebo z néj sesednete. Lze
to ovsem udélat pouze

v pfipadé, Ze je Surian
piitomen na obrazovce

a lze ho vybrat.

Okno vybaveni

Zde lze avatara vybavit
rliznymi pfedméty, vybrat
aktivni kouzlo a ucit se
dovednosti.

Akce pro systém

klikni a bojuj

Je-li vybrana postava nebo
budova, jsou zde uvedeny
riizné akce, které mize avatar
v souvislosti s timto objektem
provést (kouzla, zvlastni
schopnosti).

Chovani jednotek

- Drzet pozici

- Nasledovat

- Hlidkovat (vybrané jednotky
hlidkuji mezi ozna¢enymi
misty)

- Jit na prazkum

- Zautocit zteci (a cestou
utocit na kazdého neptitele,
ktery se vyskytne)

Podrobny pohled
 Zde vidite vybrané
;5 jednotky nebo objekty
. a podrobné informace
o nich. Také Ize
vybirat jednotlivce
\ !’F’ z oznacenych skupin.

Produkce vojenskych

jednotek Produkce délnikii
Vybrat zahalejici zaméenych na uréité
délniky Produkce délnikii suroviny
Po najmuti za¢nou tito
Produkce titant délnici sami hledat ptislugné

suroviny a ihned je tézit.



Skupiny

Zde jsou zobrazeny

hra¢em definované Aktudlni pocet vojenskych
skupiny. | zde funguje jednotek a jejich limit
systém klikni a bojuj.

Zdroje
Kamen, stfibro, Lenya

Aktudlni pocet délnika

Cas

Menu
Ulozit, Nacist, Nastaveni...

Zapisnik
Obsahuje vsechny dfive
zobrazené zpravy a rozhovory

Zvyseni Girovné

Kdyz avatar nebo hrdinové
postoupi na vyssi tGroveri, zobrazi
se zde symbol ukazujici, ze se
mohou naucit nové dovednosti.

Piepinani mezi produk¢nimi
budovami

Vybere rizné budovy, které
slouzi k produkci jednotek.

Piehledova mapa

Ukazuje pratelské

a nepratelské budovy,

mista tykajici se zadanych
tkold, obchodniky, cestovni
kameny a signaly rGiznych
udalosti.

Piesunout pohled na misto
posledniho signalu

Vylepsit budovu Znicit vlastni jednotku nebo budovu
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6.2 Inventar Hrdinové

O trochu slabsi nez avatar. Hra¢ jim mtize
Portrét avatara pridélovat vybaveni a ovlivitovat jejich vyvoj.
Zachycuje hracovu postavu,
tedy nejsilngjsi postavu ve hre.

Vybrat ¢lena druZiny, jemuz
budete pFidélovat vybaveni

Pozice pro vybaveni

Otevfit inventar

Otevfit knihu kouzel

Otevfit strom dovednosti

Body zdravi a many, tfida
zbroje

Utinnost jednotky v boji
na blizko

Ucinnost jednotky v boji
na dalku (bez magie)

Body zdravi a many

vybrané jednotky
Je-li vybrdn avatar: Kouzla vybraného hrdiny nebo
Ziskana zkusenost, zobrazena relativné avatara

ke zkusenosti potfebné pro postup na
dal3i aroven

14



Spolec¢nici

Lze je povolat a po smrti znovu ozivovat,
nelze jim v3ak pfifazovat vybaveni ani
ovliviiovat jejich vyvoj.

TFidéni inventaie

Tridi inventdr podle typu predmétd
a nasklada stejné predméty na
hromadky po péti.

15

Pravé aktivni kouzla
vybrané postavy

Vsechna kouzla, ktera
ma vybrana postava
k dispozici

Odhodit predmét

Pietazenim predmétu na toto tlacitko

a kliknutim tento predmét odhodite.
Pozor: takto odhozené piedméty ze hry
navzdy zmizi.
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6.3 Systém ,Klikni a bojuj”

Ve hie SpellForce 2: Faith in Destiny samoziejmé muzete bojovat klasickym
zplisobem, tedy nejprve vybrat své jednotky, pak zplsob Gtoku a nakonec
protivnika.

Mizete vsak také vyuzit systém ,Klikni a bojuj”. Kliknete-li na nepritele,
objevi se pod portréty avatara, hrdind a vytvorenych skupin symboly akeci.
Na ty staci kliknout, ¢imz prislusnému portrétu piitadite zvoleny druh utoku.
Me¢ predstavuje boj s pravé pouzivanou zbrani, jiné ikony zase kouzla nebo
zvl&stni schopnosti. Takze béhem boje stac¢i ke zméné taktiky jen nékolik
kliknuti a neni pfitom nutné vybirat spratelené jednotky.

Systém , Klikni a bojuj” vdm nabizi ¢innosti, které jsou vhodné pro aktualnf
situaci. Proto kdyz vyberete spratelenou jednotku, zobrazi se pod vasim
avatarem nebo hrdinou jen ikony podpdrnych a [éCivych ¢innosti a kouzel.

Chcete-li rychle vybrat nepritele v blizkosti a G¢inné ho pomoci systému
,Klikni a bojuj” napadnout, stisknéte klavesu ,Tab”. Takto muzete pouhymi
nékolika kliknutimi vysilat celé viny dtokd. Opakovanym stiskem klavesy
,Tab” prepinate mezi viditelnymi nepfateli.

6.4 Obchodnici

Obchodnici, s nimiz se ve svété SpellForce 2: Faith in Destiny setkate,
casto nabizeji velmi zajimavé zbozi. Kromé toho u nich muazete prodéavat
predméty, které uz nepotiebujete.

Obchodnici jsou oznaceni symbolem Stitu a zbrané, vznasejicim se nad
jejich hlavou. Chcete-li s néjakym promluvit, vyberte svého avatara a pravym
tlacitkem kliknéte na pfislusného kupce. Otevie se vas inventai spolu
s inventafem obchodnika.

Predmét koupite kliknutim na néj v inventdii obchodnika na pravé strané
obrazovky a jeho presunutim do svého inventare.

Naopak, prodat predmét mlzete tak, ze na néj kliknete ve svém inventafi
a pak kliknete na inventai obchodnika.



Equipment 4 Inventory . + “ Merchant

shaikan (15)
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Pamatujte, Ze kupec vam za urcity predmét nabidne vzdy méné penéz, nez
kolik by za néj chtél on od vas. Dokud vsak okno obchodnika nezaviete,
muzete predméty prodané pii této transakci koupit zpét za stejnou cenu.
Stac¢i stisknout tlacitko ,Rebuy” (Koupit zpét) v pravém hornim rohu
kupeckého okna.

Také nezapomerite, Ze nékteré piedméty jsou dulezité pro prabéh kampané.

Tyto piredméty nelze prodat, a tedy ani umistit do inventaie kupce.

6.5 Klavesové zkratky

Pohled pres rameno

Kurzor nahoru nebo W Chuze vpred

Kurzor doli nebo S Chuze vzad

Kurzor vlevo nebo A Otocit vlevo / pfi stisku pravého
tlacitka mysi chlize vlevo

Kurzor vpravo nebo D Otocit vpravo / pri stisku pravého
tlacitka mysi chlize vpravo

Drzet stisknuté pravé tlacitko mysi Zménit smér pohledu

Page Down Oddalit kameru

Mezernik Avatar zaGto¢i na vybraného

nepfitele. (Pokud neni zadny
nepfitel vybran, je vybran
automaticky a pak napaden.)
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Izometricky pohled

Kurzorové sipky, klavesy W, A, S, D
nebo drzeni stisknutého pravého
tlacitka

Delete

End

Page Down
Page Up

Obecné ovladani kamery

Pohyb kamerou po zobrazené
oblasti

Otoceni kamerou vlevo
Otoceni kamerou vpravo
Oddalit kameru

Priblizit kameru

Kliknuti mysi nebo Insert

Kolecko mysi dolii nebo Page Down
Kolecko mysi nahoru nebo Page Up
T nebo Home

Zménit perspektivu

Odddlit kameru

Priblizit kameru

Vrétit k vychozimu pohledu

Menu

| Otevrit inventar

Q Oteviit zaznamnik ukolt

M Oteviit mapu cestovnich kament
L Oteviit zapisnik

B Oteviit knihu kouzel

Vybér a zaostreni

Kliknuti levym tla¢itkem mysi
SHIFT+kliknout levym tlac¢itkem
CTRL+kliknout levym tlac¢itkem
nebo poklepani

Backspace

TAB
Ctrl+0-Ctrl+9
0-9
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Vybrat

Ptidat nebo odebrat z vybéru
Vybrat vsechny jednotky uréitého
typu

Pieskocit na misto posledniho
alarmu

Vybrat dalsiho nepfitele
Definovat skupinu

Vybrat skupinu, po druhém stisku
klavesy se na skupinu zaosti
pohled



F1-F8 Vybrat avatara/hrdinu/spole¢nika

R Vybrat volného délnika, pak pridat
dalsi volné délniky
Vybrat viechny definované skupiny

4 Vybrat véechny vase bojujici
jednotky na obrazovce

= Vybrat v§echny vase vlastni
bojujici jednotky

Rozkazy

Kliknuti pravym tlac¢itkem mysi

Poklepani pravym tlacitkem nebo C
a pak kliknout levym tlac¢itkem na
nepfitele

Ctrl+kliknout pravym tlac¢itkem

SHIFT+kliknout pravym tlacitkem
ALT+kliknout pravym tlac¢itkem
H

F a pak kliknout levym tlac¢itkem na
jednotku

Poslat vybrané jednotky na cil /
Provést s cilem vychozi akci
Vynuceny utok

| [é¢itelé a kouzelnici bez many
na vybrany cil zadto¢i na blizko

Vyslat jednotku k cili; cestou bude
Utocit na neptitele

Umistit trasovy bod

Umistit hlidkovy bod

Drzet pozici

Ndsledovat

Ostatni

P Pozastavit hru

F9 Rychlé ulozenfi

F12 Rychlé nacteni

ENTER Chat ve hrach pro vice hracu

SHIFT+ENTER

19
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7 Nastaveni

Na obrazovku nastaveni se dostanete z menu nebo béhem probihajici hry
pomoci tlacitka ,Menu”. Pamatujte, Ze néktera nastaveni maji vliv na rychlost
hry. Vice se o tom dozvite v nasledujicich odstavcich.

7.1 Hra

Border Scrolling (Posun najetim k okraji)
Zobrazenou plochu Ize posouvat umisténim mysi na okraj obrazovky.

Hidden Units (Skryté jednotky)
Je-li tato volba zapnuta, jsou jednotky skryté za objekty zobrazeny
v jednobarevném provedeni.

Display Damage (Zobrazovat zranéni)
Je-li tato volba zapnuta, zranéni zplisobené néjaké jednotce na obrazovce se
zobrazf jako vznasejici se ¢islo.

7.2 Grafika

Quality of Shadow (Kvalita stint)
Ze vsech parametrd ma praveé kvalita stind nejvétsi vliv na rychlost béhu hry.
e Off (Vypnuto): Jsou vykreslovany pouze stiny, které jsou soucasti

krajiny.

e Low (Nizkd): Stiny na krajinu a trdvu vrhaji i predméty, postavy
a rostliny.

e Medium (Stiedni): Stiny se zobrazuji navic i na postavach

a predmétech.

e High (Vysokd): Stiny se zobrazuji i na stromech.

e Very High (Velmi vysoka): Hrany stint jsou vyhlazeny, takze vypadaji
jemnéji.

Quality of Texture (Kvalita textur)

Vyssi kvalita textur obecné znamend, ze povrch vsech objektd ve hie vypada
ostreji a detailn&ji. Nizsi kvalita naopak znamena kratsi nacitani a rychlejsi
beh hry pfi ¢astych zménach pohledu.

U grafickych karet se 128 MB paméti je vhodné pouzivat maximalné

nastaveni ,Vysoka“. Volba ,Velmi vysokd” je vhodna pouze pro grafické
karty s nejméné 256 MB paméti.

20
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Range of Vision (Dohlednost)

Dohlednost uréuje, do jaké vzdalenosti se jesté zobrazuji objekty v pohledu
pfes rameno. Hra je optimalizovand pro dohlednost 100 metrt, coz odpovida
nastaveni ,Normal” (Normalni). Dels$i dohlednost snizuje graficky vykon hry,
zvl&sté pii rychlych zménach pohledu a vysoké kvalité textur.

Shader Model (Verze shadert)
U nékterych starsich grafickych karet méze omezeni verze pixel shaderti na
1.1 vyrazné urychlit béh hry. P¥i pouziti verze shadert 1.1 vsak Ize zvolit

Clouds (Mraky)
Zapne nebo vypne zobrazovani mraki.

Auto Adjust Brightness (Automaticky upravovat jas)

Pokud je zapnuto automatické upravovani jasu, napodobuje hra rozsifovani
a zmen3ovani zorni¢ky v zévislosti na dopadajicim svétle. Obraz si tedy vzdy
zachovava optimalni jas, at se divate do slunce nebo do stinu hory. Takto Ize
zvlasté dobte zobrazit lom svétla.

Na nékterych pocitacich viak tato funkce vede ke snizenf grafického vykonu
i tehdy, obsahuji-li vykonnou grafickou kartu.

Grass (Trava)

Na grafickych kartach stfedni tfidy ma zobrazovani travy znacny vliv na
graficky vykon, zvlasté v rezimu pohledu pies rameno a pfi vysoké kvalité
stind.

Anisotropic Filtering (Anizotropni filtrovani)
Zapnutim této funkce zvysite vizudlni kvalitu textur. Na starsich grafickych
kartach to ale mtize zpusobit pokles rychlosti.

Resolution (Rozliseni)

Rozliseni obrazovky ma velky vliv na vykon. Pokud pouzivate LCD monitor,
doporucujeme pouzit jeho nativni rozliseni, protoze jenom tak dosahnete
nejlepsi kvality obrazu. Jinak je nejlepsim kompromisem mezi kvalitou
obrazu a vykonem rozliseni 1024x768.

Water Quality (Kvalita vody)
Podle zvolené kvality mize mit zobrazovani vody vliv na vykon.
e Normal (Normalni): Na vodé se vykresluje jemna struktura povrchu
a odrazy svétla.
e High (Vysoka): Ve vodé se zrcadli okoli. Protoze vypocty zrcadlenf
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jsou velmi slozité, mize toto nastaveni vést k poklesu rychlosti.
Uvédomte si také, ze ne kazdad voda ve hie je dost ¢istd, aby se
v ni néco odrazelo. Takze i kdyz je tato funkce zapnutd, neuvidite
zrcadlenf na kazdé vodni hladiné ve hre.

7.3 Zvuk

Music Volume (Hlasitost hudby)
Nastavuje hlasitost hudby.

Effect Volume (Hlasitost zvukovych efektii)
Nastavuje hlasitost zvukovych efektli kouzel, chiize a boje a zvukt prostredi.

Voice Volume (Hlasitost dabingu)
Nastavuje hlasitost dabingu.

Message Volume (Hlasitost zprav)
Nastavuje hlasitost signalt, napiiklad alarmd a varovani, ale také zvuku
kliknuti, ktery se ozyva pfi stisku tlacitka.

8 Hrani po internetu

8.1 PozZadavky pro hrani po internetu

Ke hrani SpellForce 2: Faith in Destiny po internetu potiebujete internetové
ptipojeni o rychlosti alespori 56 kbit/s. Internetové pfipojeni muze
predstavovat dalsi poplatky.

Vas operac¢ni systém, konkrétné vas firewall, musi hie SpellForce 2: Faith in
Destiny umoznit internet pouzivat. Podle nastaveni vaseho pocitace k tomu
bud dojde automaticky, nebo je to zapotrebi nastavit ru¢né. Kromé povolenf
prichodu firewallem pro SpellForce 2: Faith in Destiny je také potieba se
ujistit, Zze jsou otevieny porty 2802, 2803, 15666, 30140 (vzdy UDP) nebo
Ze router podporuje UPnP a tato funkce je na ném zapnuta. Dalsi informace
na toto téma naleznete v kapitole 8.6 ,Reseni problémii s pfipojenim”.

22

ST YT T e



8.2 Obecné

Chcete-li hrét SpellForce 2: Faith in Destiny po internetu, musite mit na pozadi
neustale zapnuty Steam a byt do néj piihlaseni. Ke hte pro vice hract se pak
dostanete kliknutim na polozku ,Internet” v hlavnim menu hry.

8.3 Internetova lobby

Po piihlaseni k u¢tu se dostanete do internetové lobby. Tam se mUzete pfihlasit
k néjaké existujici hie, zalozit si svou vlastni nebo si povidat s jinymi hraci.

V hornim levém rohu jsou nésledujici informace o probihajicich hrach:

e Host (Hostitel): Nazev hry.

* Map (Mapa): Nazev mapy, na které se hraje.

e Type of Game (Typ hry): Ukazuje, zda jde o volnou hru nebo o bitvu.

e Player (Hrac): Ukazuje, kolik hrdc¢a se maze hry zdcastnit a kolik je
jiz ptripojeno. Pokud uz je pfipojen maximalni povoleny pocet hract,
nebudete se ke hie moci pfipojit.

e Status (Stav): Ukazuje, zda se jesté mazete ke he pripojit.

V dolnim levém okné si mizete vybrat kandl chatu. Vpravo dole vidite
vsechny hrace, ktefi jsou pravé v chatu zapojeni.

Dolni okno uprostied obrazovky obsahuje zpravy odeslané na tomto kandéle
chatu. Také v ném muzete psat vlastni zpravy.
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8.4 Pripojeni k internetové hre

Chcete-li se pripojit k internetové hie, kliknéte v internetové lobby na jednu
7 her, které maji ve sloupci ,Status” (Stav) uvedeno ,Open” (Oteviena).

Poté si v pravé horni ¢asti obrazovky lobby vyberte avatara, ktery vas v této
hie bude zastupovat.

Pokud jste zvolili rychlou bitvu, méte k dispozici nékolik predptipravenych
avatard.

Po vybrani hry a avatara kliknéte na ,Join Game” (Pfipojit se ke hre).
; . Dostanete se na obrazovku pfipravy hry.

Pokud jde o rychlou bitvu, mtzete si kromé frakce vybrat i tym, za né&jz
chcete hrat.

Po provedeni viech voleb sta¢i prepnout sviij stav v poslednim sloupci na
,Ready” (Pripraven). Hra za¢ne, jakmile ji hostitel (tedy hra¢, ktery ji zalozil)
zahdji.

8.5 Zalozeni internetové hry

Chcete-li zalozit hru, kliknéte na ,Host Game” (ZaloZit hru) v pravém dolnim
rohu internetové lobby.

Dostanete se na obrazovku nastaveni hry.

Nejprve vyberte typ hry a pak mapu.

Poté v pravém hornim rohu obrazovky nastaveni vyberte avatara, ktery vas
“ma v této hfe zastupovat.
N

o

popsanych vyse v oddile ,Pfipojeni



Kliknutim na ,OK” potvrdte sva nastaveni a nabidnéte hru ostatnim v lobby.

Dostanete se na obrazovku pfipravy hry.

Nyni si vyberte frakci, za niz chcete hrat. Pokud jde o rychlou bitvu, mazete
si kromé frakce vybrat i tym, za néjz chcete hrat.

Hru nelze zahdjit, dokud nejsou obsazeny viechny pozice ve sloupci ,Player”
(Hrac). Pokud nemate dost spoluhrac¢t, mazete nékterou pozici prepnout na
,Closed” (Zaviend) nebo ji pfenechat poc¢itacovému hraci.

Jakmile vsichni hraci nastavi svij stav na ,Ready” (Pripraven), mizete hru
zahdjit kliknutim na ,Start Game” (Zahajit hru).
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8.6 Reseni problémii s pFipojenim

V pfipadé, ze se vyskytnou problémy s piipojovanim ke hie nebo zjistite,
ze se k vasi hie nemohou pfipojit ostatni, zkontrolujte, zda jsou otevieny
nasledujici porty. Pokud ne, oteviete je ru¢né.

SpellForce 2: Faith in Destiny navazuje spojeni na nasledujicich
portech: 30140, 15666, 2802 a 2803 (typ porti: UDP). Doporucujeme
nastavit na vasem routeru nebo firewallu jako vychozi moznost
jejich automatické presmérovani. Pokud to udélat nechcete, budete
potiebovat router s podporou UPnP. A fungujici UPnP rozhrani bude
potiebovat i vas pocitac.

Na adrese http:/portforward.com/ naleznete celou fadu rad a navodi, jak
porty spravné presmeérovat.

Otevieni portd vsak predstavuje bezpecnostni riziko. Podrobnosti se dozvite
v ndvodu k vasemu routeru, piipadné firewallu.

Pamatujte prosim, zZe vsichni hrac¢i musi mit nainstalovanou vlastni kopii hry
SpellForce 2: Faith in Destiny.

9 Hrani na lokalni siti

Chcete-li hrat na lokalnf siti, kliknéte v hlavhim menu na polozku ,LAN*
a poté zadejte jméno, které chcete v lokalni siti pouzivat.

Zalozeni hry a pripojeni ke hte funguje stejné jako pfi hie po internetu. Viz
popis v kapitole 8 ,Hrani po internetu”.
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10 Frakce

Ve hie SpellForce 2: Faith in Destiny mate k dispozici jednotky a budovy
péti riznych frakci. Kazda z frakci pfitom ma specifické silné a slabé stranky.
Informace o jednotkach a budovach jsou pfistupné i pfimo ve hre. Staci
vybrat pozadovany objekt a podrzet kurzor mysi nad informa¢nim okénkem
v levém dolnim rohu obrazovky. Objevi se bublinovd ndpovéda se vsemi
ddtlezitymi informacemi.

Hodnoty uvedené v nésledujicim textu se tykaji jednotek na prvni Grovni.
Body zdravi a hodnoty many, zptsobovaného zranéni a kvality zbroje
jednotky s pétkrat vyssi drovni se nasobi pfislusnym &islem drovné.

Zranéni, které jednotka skute¢né zpuasobi, se pocita ze zranéni, které by
zplsobila nechranéné jednotce, minus kvalita zbroje cilové jednotky.
U jednotek zpusobujicich pfimé zranéni je kvalita zbroje cilové jednotky
ignorovana.
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10.1 Kralovstvi

Po skon¢eni Runovych valek, které vedly ke kone¢nému zaniku Kruhu, se
zdalo, Ze se do starych Kralovstvi nadobro vratil rad. Ackoliv pét kralovskych
rodd v Nortanderu pokracovalo v bojich o moc, lidské

kralovstvi Vysostné marky na jihu jiz mélo nového vladce.

| ptes krusné podminky po Shromazdéni toto nové

kralovstvi vzkvéta. Soucasné se ale musi branit proti

klantim Zelezné boute a Temnym elféim z Laru. Pokud L

lidé z Vysostné marky chtéji proti témto neprateldm
obstét, budou si i pies své hrdé hrady a rytite zakuté
ve zbroji muset vzpomenout na staré
svazky se Svételnym lidem.

Elfové bilého stromu z Finonmiru
po Shromazdéni prerusili veskeré
kontakty s ostatnimi narody. Jejich
zapuzené sestry, bojovné Morhir
Mora, vsak stéle pouto uznavaji. Posilené
nekone¢nymi boji s bazinou a jejimi
démony, bojuji Morhir svym divokym, ale
odhodlanym zptsobem ve jménu Svétla.

Trpaslici ze Stiednich hor, Zijici daleko
od svych bratrd ve Windholme a pod
neustdlou  hrozbou  horskych  orkd
a démont z hlubin, poméhaji lidem
z Kralovstvi mnohem vic nez jen svymi
femesInymi dovednostmi. Z dolt v Sinich
pod horami pfichdzeji nejenom po zuby
ozbrojeni sekernici a slavni kovari, ale
pochazeji odtamtud i obléhaci stroje
' pouzivané Kralovstvim.
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10.2 Klany

Poté, co byli Temni porazeni ve Vélce Sesti narodt, se zbytky jejich vojsk
rozptylily a prezivsi nasli Gtocisté po celé Fiare. Zatimco Temni elfové
zaloZili novou §isi jménem Lar a Sharocti orkové obsadili velky ledovec na
severu, orkové a trolové z vychodu a jihu
Fiary takové stésti neméli. Bojovali o holy
zivot v malych, loupezivych bandach,
neustale prchajicich pred armadou Svétla.

Pak se vsak objevil ork zvany Zelezny
pan. Jako vabec prvnimu se mu podafilo
sjednotit pod svym velenim divoké jizni
klany, v ptipadé nutnosti i pomocf ostré sekery.
Dlouhym pochodem je pak odved|
podél Cerného pobtezi a skrz
plané Zeleného moie k Brané
mecd. V ruindch nékdejsich
pevnosti Vznesenych elfti pak se
svymi nasledovniky nasel utocisté.
Tam se také setkali s dalsimi koc¢ovnymi
kmeny, barbary, ktefi museli uprchnout ze
své domoviny ve Stiednich horach a nyni
se bez vidce a bez cile potulovali mezi
pozustatky elfich staveb. Zelezny pan jim
ptinesl viru v Zaracha, pijdka krve, a dal
jim novy prapor a novy ukol.

A tak Zelezny pén vytvofil novou fisi pro
véechny kmeny pochdazejici ze Zaracha

a hledajici novy domov. Neékteré
kmeny si zachovaly vlastni jména

i vidce, spolu se svym bojovym
praporem vsak napfisté pozvedaly

i prapor Zelezné boure, nejvétsiho
klanu Jihu.
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10.3 Dohoda

Srdcem Dohody jsou Temni elfové, lid no¢niho boha Nora,
nazyvajici sam sebe Norcaine. Kulturu NorcainCG vzdy .
utvarel boj mezi dvéma nejvétsimi kastami, Drakonskymi
bojovniky a Archonskymi carodéji. Zatimco vale¢nici se
snazi o ¢estny Zivot naplnény bojem proti Svétlu, Archoni
jsou plni bezohledné touhy po moci. Diky ambicim
své matky Sorviny byl Toth Lar jmenovan Nejvy3sim
Archonem a uzaviel pakt se Stiny. Ve prospéch Stind se
vzdal ¢asti Zivotni sily svého lidu a vyménou za to dostal
neviditelné vrahy, ktefi velmi rychle zabili jeho odpdrce

z vale¢nické kasty. Spolu s nimi zemfela i ¢est Norcaind.

Z této paralyzy, zptsobené jejich vnitinim konfliktem,

se v8ak Temni elfové jiz dostali a nyni jsou pfipraveni

k novym tazenim.

Novi spojenci Norcaind, Stiny, jsou ve své bézné podobé
neviditelni. Zviditelni se, pouze pokud si to preji, nebo
kdyz Gspésné zasadi smrtici ranu své obéti. Je znamo,
7e do Eo pfiisli z jiného svéta, nikdo vsak nezna jejich
skute¢né cile a zaméry.

Gargoyly nejsou plnopravnymi ¢leny Dohody. Jsou to
krveziznivi démoni pochazejici ze stfedu svéta, ktefi
svoji podobu ziskali diky magii. Vdé&né za sva nova téla
a stastné, ze mohou konec¢né uspokojit svou touhu po krvi,
se vrhaji do bitev ve jménu svych pant. Soucasti armady
Dohody jsou tato stvoreni diky znalostem, které Sorvina
ziskala jako alchymistka Stiibrné ruky.

A ol Lo gn i b sl
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10.4 Saikani

Saikani (Shaikan)

Saikany kdysi stvofil $ileny alchymista hladovy po moci. Stali se ndrodem,
ktery je sice pocetné maly, ale hrdy a schopny se ubrénit. Jsou to lidé, v jejichz
zilach koluje drac¢i krev. Ta ukryva praplivod Zivota a dava jim neobycejné
schopnosti. Pod dra¢im praporem bojuji za svoji budoucnost, a a¢ je jich
madlo, kazdy z nich je véle¢nickym mistrem.

Cepele (Blades)

Nejsou to lidé, nemaji dusi, sny ani pamét. Cepele jsou bytosti z kovu,
stvorené ve velkolepych kovarnach a ozivené silou magickych kament duse.
Nemaji viak zadny skute¢ny zivot, spi§ jen existuji a jejich G¢elem nenf nic
nez boj. Cepele jsou dokonalymi bojovymi poddanymi; jsou némé, vérné
a naprosto smrtici.

Drakelingové

Také se jim ¥ika druhy lid. Tito je$téfi jsou vérnymi druhy a ochranci starych
velkych drakd. Nemaji inteligenci ani moudrost svych vétsich bratrG, ale
v Zilach jim koluje prava draci krev, kterd jim dodava silu a vali dalece
presahujici schopnosti béznych zvitat. Jako vérni strazci budou své pokrevni
bratry branit smrticimi tesédky, drapy a ohnivym dechem, kdykoliv to bude
potieba.
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10.5 Bezejmenni

Kazdy, kdo Bezejmenné potkal, je popisuje jako hluboce zlé, nemilosrdné
a naprosto désivé. Jejich rychlost, sila v boji a pfirozeny dar magie z nich
délaji velice nebezpecné nepratele.

Nesnazi se ziskat spojence, chtéji si viechny podmanit. Odkud pfisli a jaké
maji zameéry, je dosud zdhadou. Diky svazujici magii svych lamaca dusi
dokazi ocarovat davy nepratel, jen aby je pak pokfivili, mucili a nakonec
pozieli jejich duse.

Jsou pro Eo skute¢nym prokletim!
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11 Instala¢ny manual (SK)

Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW pocitacovy program v cudzom
jazyku, ktory je dielom podla §6 odst. 1 pism. A autorského zakona, a z toho
dovodu sa na SW vztahuje pravna lprava a ochrana autorského zakona
(Zakon ¢. 383/1997 Zb. v zneni Novely zak. ¢. 234/2000 Zb.).

PoZziadavky na pocitac
Minimalne poZiadavky st uvedené na obale hry.

Instalacia hry

Pre nainstalovanie hry na vas pocita¢ vlozte DVD do DVD mechaniky.
Po vlozeni tohto DVD sa spusti instala¢ny program, ktory vdas prevedie
instaldciou hry. Ak mate vypnuté automatické spustanie DVD, spustite sibor
setup.exe alebo autorun.exe z DVD. Ak nemdte nainstalované ovladace
DirectX 9 alebo vyssie, pomocou instala¢ného sprievodcu ich nainstalujte
a restartujte pocitac.

12 Technicka podpora

V piipadé problémt se obratte na nasi technickou podporu /
V pripade problémov sa obrétte na nasu podporu:

E-mail: fag@hypermax.cz
Web: www.hypermax.cz
Tel ./fax: +420 257 327 239
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Mind Over Matter Games

Vedouci tymu
Tibor Pongracz

Design

Balazs Andrassy
Zoltan Kovary
Peter Petrekovits
Tibor Pongracz
Victor Spitzmuller

Programovanf
Laszlo Magyar

Grafika
Andras Bakai
Tamas Gereb

Nordic Games GmbH

Producenti
Gennaro Giani
Reinhard Pollice

Hlavni programétor
Marc Miinchow

Manazer obchodu
a produktového rozvoje
Reinhard Pollice

Manazer lokalizace
Gennaro Giani

Manazer PR a marketingu
Philipp Brock

Hlavni grafik
Ernst Satzinger

Koordindtor hodnocenf
vékové pristupnosti
Thomas Reisinger

Odbyt
Roland Hobiger
Reinhold Schor

Digitélnf distribuce
Thomas Reisinger

Vyroba
Anton Seicarescu

Ucetnictvi a vedenf kancelare
Marion Mayer
Anton Seicarescu

Management Nordic Games
GmbH

Klemens Kreuzer

Lars Wingefors

Externi kontrola kvality
Quantic Lab
www.quanticlab.com
GE®

Stefan Seicarescu

Tym testert

Vedouci testefi
Szilveszter Pap
Mihaela Dorofteiu
Testefi

Tudor Simu

Cristian Dumitru
Marius Milas

Orsolya Emese Morecz
Cristian Florin Stefan
Alin Dorin Hiriscau
Attila Ujvari

Eugen Rof

Konzultant pro web
Fabian Hackhofer

Scénarista
Felix Alze-Plagge

Grafika intra, outra a dal3ich
filmovych sekvenci

Digital Arrow/Arrow
International

Matt Clark

Gavin Li

John Tearle

Sondre Utheim

Ferenc Giric

Norbert Varga

Hudba
Josef Altersberger
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Lokalizace
Némecka lokalizace

Preklad

Felix Alze-Plagge
Kerstin Fricke
Christian Langhagen

Nahrévéani a postprodukce
304000 Medienkreation
www.304000.com
Sardsch Le Lardsch

Rizeni dabingu
Genna Giani

Dabéri

Beate Pfeiffer
Frank Behnke
Crock Krumbiegel
Andi Borcherding
Gerhard Acktun
Uli Jenny

Thomas Rauscher
Alex Mink

Katrin Simon
Christoph Jablonka
Ulli Frank

Anglicka lokalizace

Nahrévani a postprodukce
Outsource Media
Mark Estdale

Dabéfi

Andrew Wincott
Gareth Armstrong
Charlie Norfolk
Nicolette Mackenzie
David Rintoul
Stephen Greiph
Alison Dowling
Wayne Forrester
John Bull

Ali Pettitt

Peter Marinker




Francouzska lokalizace

Preklad a nahravani

Synthesis International S.r.l.

Luca Artoni

Edoardo Fusco
Postprodukce

304000 Medienkreationen

Dabéfi

Patrice Baudrier
Laura Blanc

Paul Borne
Philippe Catoire
Gérard Dessalles
Cédric Dumond
Benoit Dupac
Nathalie Homs
Thierry Kazazian
David Kruger
Eric Peter
Pierre-Frangois Pistorio
Pierre Tessier
Serge Thiriet
Isabelle Volpe

Italskd lokalizace

Pieklad

Synthesis International S.r.l.

Luca Artoni
Edoardo Fusco

Spanélskd lokalizace

Pieklad

Synthesis International S.r.l.

Luca Artoni
Edoardo Fusco

-P_W_ooD_ Entertainment AG

Manazer lokalizace
Gennaro Giani

Scénarista
Felix ,Lornik” Alze-Plagge

Marketing a PR

Vedouci prodeje
a marketingu
Stéphane Gonod

Prodej v Severni Americe
Eric Edwards

Produktovy marketingovy
manazer pro zahranici
Markus Reutner

Koordindtofi produktového
marketingu

Claudia Wabra

Roswitha Hauke

Manazer produktového
marketingu pro Severni
Ameriku

Dan Dawang

PR manazer pro zahranici
Clemens Schneidhofer

PR koordinatofi

Tamara Berger

Michael Mota — Severni
Amerika

Komunitni spravce
Megalomaniac

Hlavnf grafik
Sabine Schmid

élecky feditel — Severni
nerika
Kinsella

Amerika

Hodnoceni vékové
pristupnosti a koordindtor
online prodeje

Thomas Reisinger

Prodejni manazer pro
zahranici
Roland Hobiger

Manazer vyroby
Masen Watti

Paula Raposo — USA
Dan Dawang — USA

Pravni zdlezitosti a obchodni
rozvoj

Pravni poradce
Kourosh Onghaie

Obchodni rozvoj
Stefan Berger

Vykonny management
JoWooD Group

(CEE@)
Franz Rossler
Albert Seid|

Finan¢ni feditel
Klemens Kreuzer

CEO - DreamCatcher
Interactive
Werner Gruenwald

Integrace Steamworks
Coreplay

Peter Ohlmann
Matthias Wagner

Trine Entertainment Ltd.

Generalni feditel
Somil Gupta

CEO
Sangam Gupta

Umeélecky feditel a producent
Yiannis Koumoutzelis



Zastupce producenta
Anuj Sahani

Hlavni programator
Sachin Nimse

Programatori
Rahul Bundela
Sourabh Pradhan
Vibhash Joshi

Zastupce uméleckého
feditele
Om Tandon

Hlavni grafik navrhu
Laxman Balaso Dhame

Grafici navrhu

Rajdeep Goshal
Supratim Sarkar
Manav Sachdev

3D grafika
Girish Kare
Rohit Kumar
Mudit Sharma
Shray Khanna
Rahul Joshi
Raj Verma
Joe Cyriac
Abhishek Jain
Komal Mittal
Binesh Gs

Navrh uzivatelského rozhrani

Tanmoy Dey

Névrh drovni
Alok Gaikwad
Chandan Singh
Suraj Vala

Filmové sekvence a vizudlni

efekty
Alok Gaikwad
Suraj Vala

Hlavni animatofi

Chandrakant Patil — Pradeep

Singh Bal

Animatori

Yogesh Gadkari
Suhas Waingankar
Aniket Acharya
Vikas Salunke
Uday Pawar
Yugandhara Mayekar
Rahul Tupe
Harshada Sawant
Mahesh Nair
Supriya Bhosale

Nastaveni animaci
Jason Alphonso
Gyana Deep Das
Milan Patel

Zvlastni podékovani
Komunité betatestert
SpellForce za jejich
neocenitelné prispéni
k tomuto projektu.
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Zalozeno na hrach SpellForce
2: Shadow Wars a SpellForce
2: Dragon Storm od
spole¢nosti Phenomic Game
Development

Volker Wertich, Dirk

Ringe, Boris Kunkel, Martin
Lohlein, Arne Oehme, Kian
Piruzram, Felix Waack,
Matthias Best, Gero Gerber,
Dragica Kahlina, Christian
Schiiler, Steffen Itterheim,
Peter Ohlmann, Michael
Baur, Holger Becker, Sidonie
Langer, Andreas Liebeskind,
Marcus Lubczyk, Jochen
Peketz, Ulrich Wurzer, Nils
Schiilert, Sven Liebich,
Yvonne Bergmann, Martin
Fiedler, Christian Siecora,
Andreas Drude, Christoph
Krumnow, Manuel Reinher,
Ingo Sauer, Hoa Tu Ngoc,
Christoph Zollinger,
Alexander Scholz, Helge
Zieglauer, Thorsten Ropke,
Thomas Vogt, Marc Kremer,
Jonas Cefariello
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