


OBTIINOST *

adet (Kadet)
Pro hrace, ktefi si chtéji jen tak ostfelovat, necekaji od hry Zzadnou
velkou vyzvu a ani netouzi po tom, aby se vystielené projektily chovaly
| 'Pdle zakonii balistiky. Jsou zapnuté vsechny prvky taktické vypomoci
azatel ohrozeni, oznacovani nepratel, duch).

Marksman (Stielec)
Pro hrace, ktefi dokazi ocenit poctivou vyzvu a zdravou davku realismu.

ase pozice ovlivni stabilitu puskohledu a vystrelené projektily budou
izeny gravitaci. Jsou dostupné vsechny prvky taktické vypomoci.

niper Elite (Elitni ostielovac)

~ Maximalni vyzva. Nepfitel vas bude pronasledovat netiprosné a s brutalni
pFesnosti. Vypalenou stielu bude ovliviiovat také vitr, a rychlost
srdec¢niho tepu a vase pozice budou mit vétsi dopad na stabilitu pusky.
Vsechny prvky taktické vypomoci jsou vypnuté.

Custom (Vlastni)
Upravte si zazitek podle svych predstav. Tu pravou obtiznost pro vas

si muzete navolit vybérem ze t¥i riiznych urovni dovednosti nepfatel,
balistické vérnosti a taktické vypomoci.



V probéhu hrani
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. Zbran: Nazev pravé pouzivané
zbrané.

. Vybér zbrané: Stiskem klavesy

1 vyberete ostrelovaci pusku,
klavesou 2 samopal a klavesou
3 pistoli. Nebo mezi nimi
muiZete prochazet koleckem
mysi.

. Pfedmét z inventare:

Aktualné nachystany
predmét z inventare a jeho
mnozstvi. Pomoci klaves Z a X

prochazejte mezi dostupnymi

predméty a klavesou F
predmét pouzijte.

. Munice: Pocet naboju

v zasobniku a celkovy pocet
naboju pro pravé pouzlvanou
zbran. :
Popis tkolu: Toto je v’§
aktualni Gkol. o
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6.

¥

. Ukazatel cesty: U nékterych

stiskem klavesy Tab.
. Ukazatel ohrozeni: Pomoci

Ukazatel cile: U nékterych
ukolu je zobrazen i ukazatel
cile daného tikolu. Stiskem
klavesy Tab zjistite, jaka
vzdalenost vas od cile déli.

tkolii naleznete také ukazatele "+
cesty, které vam pomohou,
kdyz zabloudite. | ty zobra2|te b

tohoto ukazatele mizete



’_

. Pii pohledu skrze puskohled

1 Pozice: Tato ikona se méni

podle toho, zda pravé stojite,
jste prikrceni nebo lezite.
Rychlost srde¢niho tepu:
Srde¢nimu tepu vénujte
velkou pozornost. Pri

vyssich rychlostech bude vas
puskohled méné stabilni a po
vystrelu se budete muset
vyrovnat s vétSim zpétnym
razem. Cim pomalejsi bude
vas srdecni tep, tim delsi bude

° doba, na kterou dokazete

puskohled ustalit.
Munice: Pocet zbyvajicich

nabojt v aktualnim zasobniku.

. Vitr: Tento ukazatel se
prubézné méni v zavislosti na
sméru a sile vétru. Pouziva se
pouze pfi obtiZznosti, Sniper
Elite”.

. Ukazatel pomocnika mireni:

Kdyz pri dostatecné pomalém
srdecnim tepu zadrzite dech,
tento ukazatel vam napovi,
kam po pfihlédnuti k okolnim
vliviim dopadne vystieleny
projektil. Pfi obtiznosti
~Sniper Elite” se tento ukazatel
nezobrazuje.



Hra Sniper Elite V2 je zasazena do Berlina béhem poslednich dnii druhé
svétové valky a obsahuje realistickou balistiku projektilti i vérné taktické =
postupy pouzivané skute¢nymi ostrelovaci. Méjte to na paméti po celou =
dobu, po kterou budete plnit roli elitniho trénovaného ostfelovace. &

Pokles projektilu

Kadet = Ne, Stielec = Ano, Elitni ostfelovaé¢ = Ano

Pi stielbé na delSi vzdalenost ovliviiuje kazdou vypalenou ranu
gravitace. To vykompenzujete tim, ze namifite stred puskohledu tim vys
nad cil, ¢im dal od ného jste.

Vitr

Kadet = Ne, Strelec = Ne, Elitni ostielovac = Ano &
Vystiely ostfelovaci ovliviiuje rovnéz vitr, a proto vénujte pozornost jeho
sméru a sile. Vlastnosti vétru mizete posoudit jesté pred stiskem spousté
z naznaku vypozorovanych ve vasem okoli nebo s pomoci ukazatele
umisténého pfi horni strané puskohledu.

Rychlost srde¢niho tepu : o
Jako elitni ostielova¢ muzete vyuzivat technik, které vam mohou trochu ‘\ :
usnadnit i tu nejtézsi ranu. Klicem k jejich pouziti je sledovat rychlost =
svého srdecniho tepu. Ten zvysi jakakoliv narocna cinnost, jako je béh
nebo $plh, nebo kdyz vas zasahne nepritel. A obracene, budete-li se
pohybovat pomalu, bude tep postupné klesat, a kdyz se zastavite,
zpomali vase srdce jesté rychleji. Pokud chcete vypalit jistou ranu, zkuste

tlukot svého srdce co nejvice zpomalit.

&y 3

A

Zadrieni dechu
Pokud se vase srdecni frekvence bude drzet na hranici 80 tepii za mlnutu
nebo pod ni, miizete p¥i pohledu skrze puskohled stisknout klavesu E,
¢imz zadrzite dech a na kratkou chvili stabilizujete zbran. V tom okamziku
se objevi ukazatel pomocnika mifeni, ktery vam naznaéi, kam dopadne
rana po pfihlédnuti k pusobici gravitac¢ni sile a vIa'stno_é't_em vétru. PFi
obtiznosti,Sniper Elite” se viak tento ukazatel nezobrazuje.
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@ Soustiedéni

F' Jestlize vase srdecni frekvence klesne po zadrzeni dechu pod troven
* 65 tepli za minutu, budete mit pocit, ze se kolem vas zpomalil ¢as, ¢imz
kate oproti svym nepratelam dalsi vyhodu.

Znadovani

det = Ano, Stielec = Ano, Elitni ostfelovac = Ne

i pohledu skrze dalekohled muiZzete oznacovat nepiatelské cile, abyste
poté mohli sledovat jejich pohyb, i kdyz na né nevidite. Chcete-li oznacit
il, umistéte nepratelskou osobu nebo vozidlo do stfedu dalekohledu
stisknéte levé tlacitko mysi. Jestlize budete chtit oznaceni odstranit,

' Zaméite se opét dalekohledem na pozadovany cil a znovu stisknéte
levé tlacitko mysi. Pfi sledovani oznaceného nepfitele dalekohledem

~ zZjistite informace o jeho zbrani, hodnosti, mife ostrazitosti a vzajemné
. vzdalenosti.

Exploze na dalku

okud chcete vyhodit.néco do vzduchu na dalku, miiZzete do vybranych
‘'vybusnych pfedmétu vystrelit ze své ostielovaci pusky. At uz je to vami

~ nastrazena vybusnina nebo mina i granaty na opascich nepratelskych

. vojaku a vybusné sudy. Stejné tak mizete jednou ranou do vicka palivové
nadrze znicit celé vozidlo.




Kampaii:
Projdéte mise z kampané pro jednoho hrace bok po boku s pritelem.

Zafezy na pazbé:
Na vasi pozici utoci jedna vina nepratel za druhou. Eliminujte co nejvice

nepratel, abyste ziskali co nejvyssi skore. Chrante jeden druhého - pokud %,
jeden z vas zemfie, mise skondi. ‘

Bombardovani: s
Oblast, ve které se pravé nachazite, maji za chvili bombardovat a jediné a
unikové vozidlo, které prichazi v ivahu, potiebuje nejprve opravit.
Najdéte ve svém okoli nahradni dily a dostarite se pry¢, dfiv nez zaEnou',;
padat bomby. Nepftitel nema z pocatku o vasi pritomnosti ponéti, ale
jakmile vas spatii, ocekavejte tuhy odpor.

Dohled:

V téchto kooperativnich misich, v nichz jeden plnl roli osti
terénniho agenta, musi kazdy hra¢ prokazat jiné dovednost
ma k dispozici pouze ostielovaci pusku, se kterou musi kr

snaziciho se splnit nejriiznéjsi ukoly. Agent ma samopal a dale ohl
s nimz muize ostielovaci oznacovat cile, kterych se potrebuje&bawt




ouzivanou americkymi vojaky ve druhé svétové valce. Puska raze .30-03
abizela pusobivy dostiel, jeji obsluhu vsak zpomalovalo ruéni nabijeni.
pringfield ma nejslabsi puskohled ze vsech tii pusek, zato se snaze
vlada a stielbu z ni méné ovliviiuje gravitace.

Puskami Mosin Nagant byli v letech 1930 az 1945 bézné vybavovani
vsichni sovétsti pésaci. Tato opakovaci puska pouzivala zasobnik raze

62 x 54 mm a s puskohledem méla ucinny dostiel 800 metru. Jedna se o
konnou pusku, nabizejici jak vysoké priblizeni, tak slusny zastavovaci

ucinek. Strelbu z ni vSak zpomaluje rucni nabijeni.

i Gewehr 43

uska Gewehr 43 byla vyvinuta v Némecku za druhé svétové valky.

adnalo se o poloautomatickou pusku, do jejiz komory se vesly naboje

_raze 7,92 x 33 mm ulozené po sedmi ve vyménitelnych zasobnicich, coz

: vojakéim umoziovalo strilet s mnohem vyssi kadenci. Gewehr poskytuje

1ejvyssi uroven pfiblizeni ze viech tfi pusek, avsak stfelbu z ni nejvice
ovliviiuje gravitace. :
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. Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW poéitaéovy program
' v cudzom jazykuy, ktory je dielom podla §6 odst. 1 pism. A autorského
k. t_zékona, a z toho dovodu sa na SW vztahuje pravna uprava a ochrana
“autorského zakona (Zakon ¢. 383/1997 Zb. v zneni Novely zak. ¢.
34/2000 Zb.).

iédavky na pocitac

nimalne poziadavky sui uvedené na obale hry.

Instalacia hry

Pre nainstalovanie hry na vas pocitac viozte DVD do DVD mechaniky.

~ Po vilozeni tohto DVD sa spusti instalaény program, ktory vas prevedie

i _' instalaciou hry. Ak mate vypnuté automatické spustanie DVD, spustite
~ subor setup.exe alebo autorun.exe z DVD. Ak nemate nainstalované

viadace DirectX 9 alebo vyssie, pomocou inStalacného sprievodcu ich

nainstalujte a restartujte pocitac.
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